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Abstrak

Teknologi informasi baru harus memfasilitasi mobilisasi sumber daya, pertukaran informasi, dan
koordinasi kegiatan masyarakat. Nah salah satunya yaitu pelayanan kefarmasian di apotek yang
semula hanya berfokus pada pengelolaan obat sebagai komoditi menjadi pelayanan yang
komprehensif yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas hidup pasien. Sebagai konsekuensi
perubahan orientasi tersebut, apoteker dituntut untuk meningkatkan pengetahuan,keterampilan dan
perilaku agar dapat melaksanakan interaksi langsung dengan pasien. Bentuk interaksi tersebut
antara lain adalah pemberian informasi,monitoring penggunaan obat agar sesuai harapan,dan
pendokumentasian dengan baik. Consultation yang dapat membantu para Penggunanya untuk
digunakan sebagai media belajar untuk mendiagnosa penyakitnya sendiri, Menghemat biaya dan
membantu peningkatan efektivitas dan efisiensi.

Katakunci : Drug, Program, Informasi, Web.

PENDAHULUAN

Teknologi informasi baru harus memfasilitasi mobilisasi sumber daya, pertukaran
informasi, dan koordinasi kegiatan masyarakat (Darwis et al., 2020; Suri & Puspaningrum,
2020), (Vidiasari & Darwis, 2020). Nah salah satunya yaitu pelayanan kefarmasian di
apotek yang semula hanya berfokus pada pengelolaan obat sebagai komoditi menjadi
pelayanan yang komprehensif yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas hidup pasien
(Ismatullah & Adrian, 2021; Saputra & Puspaningrum, 2021), (Priandika, 2021). Sebagai
konsekuensi perubahan orientasi tersebut,apoteker dituntut untuk meningkatkan
pengetahuan,keterampilan dan perilaku agar dapat melaksanakan interaksi langsung

dengan pasien (Puspita et al., 2021; Rusliyawati et al., 2021a), (Rusliyawati et al., 2021b).
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Bentuk interaksi tersebut antara lain adalah pemberian informasi,monitoring penggunaan

obat agar sesuai harapan,dan pendokumentasian dengan baik.

KAJIAN PUSTAKA

Rancang Bangun

Rancang bangun (design) adalah tahap dari setelah analisis dari siklus pengembangan
sistem yang merupakan pendefinisian dari kebutuhan-kebutuhan fungsional, serta
menggambarkan bagaimana suatu sistem dibentuk yang dapat berupa penggambaran,
perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah
kedalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi, termasuk menyangkut mengkonfirmasi
dari komponen- komponen perangkat keras dan perangkat lunak dari semua system
(Megawaty et al., 2021; Rauf & Prastowo, 2021), (Rahmanto et al., 2021).

Sistem

Sistem merupakan jaringan prosedur yang dibuat menurut pola yang terpadu untuk
melaksanakan kegiatan pokok perusahaan (Fariyanto & Ulum, 2021; Suryani & Ardian,
2020). Sistem adalah sekumpulan kompomenen atau jaringan kerja dari prosedur yang
saling berkaitan dan saling bekerja sama membentuk jaringan kerja untuk mencapai
saasaran atau tujuan tertentu. Sedangkan unsur-unsur yang mewakili suatu sistem secara
umum adalah masukan (input), pengolahan (processing), keluaran (output) (Abidin et al.,
2021; Nugroho et al., 2021), (A Budiman et al., 2021).

Aplikasi

Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, intruksi atau pernyataan yang disusun
sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses input menjadi output (Damayanti et
al., 2020), (Nurkholis, Damayanti, et al., 2021; Widodo et al., 2020). Aplikasi juga adalah

penerapan rancang sistem untuk mengolah data yang menggunakan aturan atau ketentuan
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bahasa pemrograman tertentu (Lamada et al., 2020; Tinambunan & Sintaro, 2021), (Arief
Budiman et al., 2021).

Informasi

Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau diolah atau diinterpretasikan untuk
digunakan dalam proses pengambilan keputusan. Tanpa suatu informasi, suatu sistem tidak
akan berjalan dengan lancar dan akhirnya bisa mati (Andrian, 2021), (Dinasari et al., 2020;
Sulastio et al., 2021). Suatu organisasi tanpa adanya suatu informasi maka organisasi
tersebut tidak bisa berjalan dan tidak bisa. Informasi adalah data yang diolah menjadi
bentuk yang berguna dan menjadi berarti bagi penerimaanya (Adi et al., 2020; Suaidah,
2021), (Ria & Budiman, 2021). Jadi informasi adalah kumpulan data yang diolah menjadi
bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya (Ayunandita &
Riskiono, 2021), (Pratama & Priandika, 2020), (Febrina Ananta Clara., dkk, 2021).

Website

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman—halaman yang digunakan
untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara atau gabungan
dari semuanya baik bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaiaan
bangunan yang saling terkait, yang masing—masing dihubungkan dengan jaringan halaman
(Kardiansyah, 2021; Pradana & Suprayogi, 2021), (Ayu et al., 2021). Hubungan antara satu
halaman web yang lainnya disebut dengan Hyperlink, sedangkan teks yang dijadikam

media penghubung disebut Hypertext.
UML (Unifed Model Language)

Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru
adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange
specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language

Secara besar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam
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sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu
(Herdiansah et al., 2021; Nur, 2021), (Dewi et al., 2021). Class diagram merupakan
gambaran dari stuktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk
membangun sistem (Dewi et al., 2021; Nurkholis, Susanto, et al., 2021), (Cahya, 2021).
Menurut Activity Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan aktivitas sistem
bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem (Anisa
Martadala et al., 2021), (Teknologi et al., 2021).

METODE
Studi Pustaka

Studi pustaka adalah mencari atau Mengumpulkan bahan yang berhubungan Dengan
masalah yang diteliti untuk Memperoleh data sekunder dengan Membaca, mempelajari,
dan mendalami Literatur-literatur yang berhubungan Dengan masalah yang diteliti
(Pindrayana et al., 2018; Wantoro, 2018), (Yulianti et al., 2021).

Metode Analisis

Metode ini dilakukan dengan studi literatur yang merupakan teknik Pengumpulan data
atau informasi dengan mempelajari jurnal-jurnal dan Buku-buku yang berisi konsep dan

teori yang akan digunakan sebagai Dasar dari pengembangan
Metode Perancangan

Dalam perancangan aplikasi ini maka digunakan metode Incremental Model. Incremental
model adalah evolusi dari waterfall model dimana waterfall model diterapkan secara
bertahap. Berikut tugas-tugas umum untuk semua model, yaitu : Communication:
membantu untuk memahami tujuan. Modelling: melibatkan pemodelan bisnis, pemodelan
data, dan Pemodelan proses. Construction: melibatkan komponen software yang dapat
Digunakan kembali. Deployment: integrasi dari semua tahapan.
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HASIL DAN PEMBAHASAN
Halaman Utama Aplikasi

2233 ©

Cari Gejala

Daftar Nama Penyakit
Batuk
Demam
Sakit Gigi
Muntaber
Sakit kepala
Panu
Demam Berdarah
Flu
Cacar

Pilek

Gambar 1 Tampilan Halaman Utama

Tampilan Halaman Pencarian Penyakit

Hasil Pencarian

Batuk
Flu

Pilek

Gambar 2 Halaman Pencarian Penyakit
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Tampilan Halaman Detail Penyakit

2234 © 10l

€< Sakit Gigi

Sakit Gigi
Gejala Sakit Gigi :

Tingkat keparahan sakit gigi sangat beragam,
mulai dari nyeri yang ringan dan hanya
menimbulkan rasa tidak nyaman, hingga nyeri
yang parah. Selain rasa nyeri, sakit gigi dapat
disertai dengan pembengkakan pada gusi,
sakit kepala, dan demam.

Obat untuk meredakan sakit gigi :

- Berkumur dengan air hangat.

Berkumur dengan obat kumur antiseptik.

- Mengompres pipi dengan kompres dingin
apabila sakit gigi disebabkan oleh cedera.

- Minum paracetamol untuk meredakan nyeri.
Gunakan sesuai petunjuk yang tertera pada
kemasan obat.

Gambar 3 Halaman Detail Penyakit

SIMPULAN

Dengan pembangunan Sistem Drug consultasi ini diharapkan dapat membantu masyarakat

dalam melakukan pencarian pengobatan tanpa harus pergi kedokter
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