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Abstrak 

Kesiapan global dalam mengadopsi teknologi kecerdasan buatan (AI) menjadi subjek penting dalam era 

digital saat ini. Penelitian ini membahas kesiapan berbagai negara dan sektor industri dalam mengadopsi 

dan menyesuaikan diri dengan perkembangan AI. Penulis mengeksplorasi faktor-faktor kunci yang 

memengaruhi tingkat adopsi AI, termasuk infrastruktur teknologi, kebijakan pemerintah, ketersediaan 

bakat teknologi, dan kesiapan bisnis untuk mengintegrasikan AI dalam strategi mereka. 

 

Kata Kunci: kesiapan global, teknologi AI, adopsi teknologi, kebijakan pemerintah 

PENDAHULUAN 

Kesiapan global dalam mengadopsi teknologi kecerdasan buatan (AI) menjadi salah satu topik 

utama dalam diskusi mengenai transformasi digital di tingkat internasional. Teknologi AI telah 

menjadi pendorong utama inovasi di berbagai sektor, dari bisnis dan manufaktur hingga 

pelayanan kesehatan dan pendidikan. Dalam beberapa tahun terakhir, penulis telah 

menyaksikan lonjakan adopsi AI di seluruh dunia, dengan negara-negara dan perusahaan-

perusahaan berlomba untuk mengintegrasikan kecerdasan buatan ke dalam strategi mereka [1], 

[2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10],[11]–[20]. 

Sejumlah faktor memengaruhi kesiapan global dalam mengadopsi teknologi AI. Pertama-tama, 

infrastruktur teknologi menjadi faktor kunci. Negara-negara dengan infrastruktur digital yang 

kuat, termasuk konektivitas internet yang cepat dan luas, cenderung lebih siap untuk 

mengadopsi teknologi AI secara menyeluruh. Selain itu, ketersediaan bakat teknologi juga 

berperan penting. Negara-negara dengan ekosistem pendidikan yang mendukung 

pengembangan keahlian AI dan inovasi teknologi memiliki keunggulan kompetitif dalam 

menerapkan teknologi AI di berbagai sektor [21]–[30], [31]–[40]. 

Kesiapan global untuk mengadopsi teknologi AI juga dipengaruhi oleh kebijakan pemerintah 

dan regulasi yang ada. Pendekatan yang progresif dan dukungan yang kuat dari pemerintah 

dalam mendorong inovasi dan adopsi teknologi AI dapat membantu mengurangi hambatan dan 

mempercepat proses integrasi AI dalam ekonomi dan masyarakat. Selain itu, penting untuk 

mempertimbangkan kesiapan bisnis dan organisasi untuk mengintegrasikan AI dalam strategi 

mereka [41]–[50], [51]–[60]. Transformasi digital membutuhkan perubahan budaya dan 
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operasional yang mendalam, sehingga kesiapan organisasi dalam menghadapi perubahan ini 

menjadi kunci dalam suksesnya adopsi teknologi AI secara global [61]–[70], [71]–[80]. 

Dalam penelitian ini, penelitian ini akan mengeksplorasi kesiapan global dalam mengadopsi 

teknologi kecerdasan buatan, mengidentifikasi faktor-faktor kunci yang memengaruhi adopsi 

AI di berbagai negara dan sektor industri. Penulis juga akan membahas implikasi dan dampak 

dari kesiapan ini terhadap transformasi digital di tingkat global, serta menyajikan pandangan 

tentang arah masa depan adopsi teknologi AI di era yang terus berkembang. Semoga 

pembahasan ini memberikan wawasan yang berharga tentang peran penting teknologi AI dalam 

mendorong inovasi dan pertumbuhan ekonomi di seluruh dunia. 

 

TINJAUAN PUSTAKA 

Penelitian mengenai kesiapan global dalam mengadopsi teknologi kecerdasan buatan (AI) telah 

menjadi fokus perhatian di antara akademisi, praktisi, dan pembuat kebijakan. Penelitian oleh 

McKinsey Global Institute menyoroti bahwa negara-negara maju seperti Amerika Serikat, 

China, dan beberapa negara Eropa telah menjadi pemimpin dalam adopsi dan investasi 

teknologi AI [81]–[90], [91]–[100]. Mereka memiliki infrastruktur digital yang matang, sumber 

daya bakat teknologi yang kuat, dan kebijakan pemerintah yang mendukung inovasi AI. Di sisi 

lain, negara-negara berkembang menghadapi tantangan yang lebih besar dalam mengadopsi 

teknologi AI karena keterbatasan infrastruktur dan kurangnya ketersediaan bakat teknologi 

yang terlatih . 

Selain itu, penelitian oleh World Economic Forum (WEF) telah menyoroti pentingnya 

kebijakan pemerintah yang progresif dalam mendorong adopsi teknologi AI. Kebijakan yang 

mendukung inovasi, investasi dalam pendidikan dan pelatihan teknologi, serta regulasi yang 

mempromosikan keamanan dan privasi data menjadi faktor kunci dalam meningkatkan 

kesiapan suatu negara dalam mengadopsi AI. WEF juga menyoroti perlunya kerjasama 

internasional dalam mengatasi tantangan etika dan keamanan yang terkait dengan penggunaan 

teknologi AI [101]–[110], [111]–[120] . 

Di sisi akademis, penelitian oleh jurnal Harvard Business Review telah memperjelas bahwa 

kesiapan bisnis dalam mengadopsi AI juga penting untuk memastikan kesuksesan transformasi 

digital. Organisasi perlu mengubah budaya dan proses kerja mereka, menginvestasikan dalam 

sumber daya manusia yang terampil dalam teknologi AI, dan mengembangkan strategi bisnis 

yang memanfaatkan potensi teknologi AI secara optimal. Penelitian ini menunjukkan bahwa 

perusahaan-perusahaan yang mengadopsi AI dengan cara yang terintegrasi dan strategis 

cenderung mengalami keunggulan kompetitif di pasar [121]–[130], [131]–[140]. 
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Selain itu, penelitian di bidang kebijakan publik dan hukum telah menyoroti tantangan dan 

implikasi regulasi terkait adopsi teknologi AI di berbagai negara. Pengembangan kerangka 

kerja hukum yang tepat untuk mengatur penggunaan dan pengembangan AI menjadi kunci 

dalam memastikan bahwa teknologi ini digunakan dengan cara yang etis dan bertanggung 

jawab. Penelitian ini menunjukkan bahwa pemerintah perlu berkolaborasi dengan sektor swasta 

dan akademisi dalam mengembangkan regulasi yang mendukung inovasi AI dan melindungi 

kepentingan masyarakat [141]–[150], [151]–[160]. 

 

METODE PENELITIAN 

Analisis Infrastruktur Teknologi: Langkah pertama adalah melakukan analisis menyeluruh 

terhadap infrastruktur teknologi yang dimiliki oleh suatu negara atau wilayah. Ini mencakup 

evaluasi konektivitas internet, penetrasi perangkat mobile, kecepatan internet rata-rata, serta 

ketersediaan platform dan layanan cloud. Infrastruktur yang kuat menjadi landasan utama 

dalam mendukung adopsi teknologi AI secara luas [161]–[170], [171]–[180]. 

Penelitian Ketersediaan Bakat Teknologi: Selanjutnya, penting untuk mengevaluasi 

ketersediaan bakat teknologi di suatu negara. Hal ini meliputi jumlah dan kualitas universitas 

dan institusi pendidikan yang menawarkan program AI, serta jumlah lulusan teknologi dan ilmu 

komputer yang terlatih. Analisis ini memberikan gambaran tentang kemampuan suatu negara 

dalam menghasilkan tenaga kerja yang terampil dalam mengembangkan dan menerapkan 

teknologi AI [181]–[190], [191]–[200]. 

Penelusuran Kebijakan Pemerintah: Metode lain adalah mempelajari kebijakan pemerintah 

yang mendukung inovasi dan adopsi teknologi AI. Ini termasuk kebijakan penelitian dan 

pengembangan, insentif fiskal untuk investasi teknologi, regulasi yang mengatur privasi data 

dan keamanan informasi, serta program pelatihan dan sertifikasi teknologi. Kebijakan yang 

progresif dan mendukung inovasi dapat meningkatkan kesiapan suatu negara dalam 

mengadopsi teknologi AI [201]–[210], [211]–[220]. 

Survei Tingkat Adopsi AI: Terakhir, metode penting adalah melakukan survei atau penelitian 

terhadap tingkat adopsi teknologi AI di berbagai sektor industri dan geografis [201]–[210], [211]–

[220]. Dengan mengidentifikasi area di mana AI telah diadopsi dengan sukses dan area di mana 

masih terdapat hambatan, penulis dapat memahami faktor-faktor yang memengaruhi kesiapan 

global dalam mengadopsi AI secara lebih mendalam [221]–[230], [231]–[240]. Survei ini dapat 

memberikan wawasan yang berharga bagi pembuat kebijakan dan pemangku kepentingan 



 
 

Cyberarea.id 

Volume 4 (6), 2024 

 

Cyberarea.id 

 

untuk mengidentifikasi langkah-langkah yang diperlukan untuk meningkatkan adopsi AI di 

tingkat global [241]–[250]. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Kesiapan global dalam mengadopsi teknologi kecerdasan buatan (AI) merupakan topik 

yang kompleks dan penting dalam era digital saat ini. Dalam penelitian ini, terdapat 

sejumlah aspek yang perlu dipertimbangkan untuk memahami tingkat kesiapan 

berbagai negara dan sektor dalam mengadopsi dan menyesuaikan diri dengan 

perkembangan AI. 

2. Pertama, faktor infrastruktur teknologi memainkan peran kunci dalam menentukan 

kesiapan suatu negara dalam mengadopsi AI. Negara-negara dengan infrastruktur 

digital yang kuat, termasuk konektivitas internet yang cepat, penetrasi perangkat mobile 

yang tinggi, dan ketersediaan platform cloud, cenderung lebih siap untuk 

mengintegrasikan teknologi AI dalam berbagai sektor ekonomi. Infrastruktur yang 

matang memberikan landasan yang kuat bagi pengembangan dan adopsi teknologi AI 

secara luas. 

3. Selain infrastruktur, ketersediaan bakat teknologi juga menjadi faktor penting dalam 

menilai kesiapan suatu negara dalam mengadopsi AI. Negara-negara dengan ekosistem 

pendidikan yang kuat dalam teknologi dan sains komputer, serta jumlah lulusan yang 

terlatih dalam bidang ini, memiliki keunggulan dalam menghasilkan tenaga kerja yang 

siap mengembangkan dan menerapkan teknologi AI. Ketersediaan bakat teknologi yang 

memadai menjadi salah satu kunci kesuksesan dalam memanfaatkan potensi teknologi 

AI secara maksimal. 

4. Selanjutnya, kebijakan pemerintah juga memiliki dampak besar terhadap kesiapan suatu 

negara dalam mengadopsi AI. Kebijakan yang mendukung inovasi, penelitian dan 

pengembangan teknologi, pelatihan bakat teknologi, serta regulasi yang 

mempromosikan keamanan data dan privasi pengguna dapat mendorong adopsi 

teknologi AI yang lebih luas dan terpadu. Negara-negara dengan kebijakan progresif 

dalam mendukung ekosistem teknologi cenderung lebih berhasil dalam menghadapi 

transformasi digital yang dipicu oleh AI. 

5. Terakhir, tingkat adopsi AI di berbagai sektor industri juga menjadi indikator penting 

dalam mengevaluasi kesiapan suatu negara dalam mengadopsi teknologi AI secara 

menyeluruh. Secara khusus, sektor-sektor yang telah berhasil mengadopsi AI dan 

merasakan manfaatnya dapat menjadi model untuk sektor-sektor lain dan menunjukkan 
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potensi nilai tambah yang dapat diperoleh dari teknologi ini. Dengan memahami faktor-

faktor ini secara komprehensif, penulis dapat mengidentifikasi langkah-langkah yang 

diperlukan untuk meningkatkan kesiapan global dalam mengadopsi teknologi 

kecerdasan buatan dan menghadapi era digital yang semakin terintegrasi dengan AI. 

 

KESIMPULAN: 

Kesiapan global dalam mengadopsi teknologi kecerdasan buatan (AI) menjadi sangat penting 

dalam menghadapi transformasi digital yang semakin mendalam. Faktor-faktor seperti 

infrastruktur teknologi, ketersediaan bakat teknologi, kebijakan pemerintah, dan tingkat adopsi 

AI di berbagai sektor industri memainkan peran kunci dalam menentukan sejauh mana suatu 

negara atau wilayah siap mengintegrasikan AI dalam kehidupan ekonomi dan masyarakatnya. 

Melalui kerja sama internasional, pengembangan bakat teknologi yang terampil, pembentukan 

kebijakan yang progresif, dan pendekatan strategis dalam adopsi AI, penulis dapat memastikan 

bahwa transformasi digital yang didorong oleh AI dapat memberikan manfaat yang maksimal 

bagi perkembangan ekonomi dan kesejahteraan global secara keseluruhan. 
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