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Abstrak

Penelitian ini membahas tentang pentingnya skalabilitas dalam konteks jaringan komputer enterprise,
dengan pendekatan menggunakan desain perangkat lunak modular dan manajemen basis data cloud-
native. Skalabilitas menjadi faktor kunci dalam memastikan bahwa jaringan komputer enterprise dapat
berkembang dan beradaptasi dengan kebutuhan yang terus berubah. Dengan menerapkan desain
perangkat lunak modular, sistem dapat dikembangkan dengan lebih fleksibel, memungkinkan
penambahan atau pengurangan fitur dengan mudah tanpa memengaruhi keseluruhan fungsionalitas

sistem.

Kata kunci: Skalabilitas, Jaringan Komputer, Desain Perangkat Lunak Modular, Manajemen Basis
Data Cloud-Native.

PENDAHULUAN

Dalam era digital saat ini, jaringan komputer memegang peranan krusial dalam
menghubungkan berbagai sistem, perangkat, dan pengguna di seluruh dunia. Jaringan komputer
enterprise, khususnya, memiliki peran yang sangat penting dalam mendukung operasi bisnis,
komunikasi internal, dan interaksi dengan pelanggan [1], [2], [3], [4], [5], [6], [7], [8], [9], [10],[11]-[20].
Namun, dengan pertumbuhan yang cepat dalam volume data, perangkat yang terhubung, dan
permintaan layanan yang semakin kompleks, tantangan dalam mengelola jaringan komputer
enterprise juga semakin meningkat. Salah satu tantangan utama yang dihadapi adalah
skalabilitas, yaitu kemampuan sistem untuk tetap beroperasi secara efisien dan efektif ketika
ukuran dan kompleksitas jaringan meningkat. Skalabilitas menjadi faktor kunci dalam menjaga
kinerja jaringan komputer enterprise tetap optimal di tengah pertumbuhan yang cepat dan
perubahan yang dinamis [21]-[30], [31]-[40]. Dengan memastikan bahwa jaringan dapat
berkembang seiring dengan kebutuhan organisasi, perusahaan dapat menghindari risiko
gangguan layanan, penurunan kualitas layanan, dan kehilangan peluang bisnis yang berharga.
Oleh karena itu, penting bagi organisasi untuk mengembangkan strategi yang efektif untuk
mengelola dan meningkatkan skalabilitas jaringan komputer mereka [41]-[50], [51]-[60]. Dalam
konteks ini, desain perangkat lunak modular telah menjadi fokus perhatian dalam

pengembangan sistem informasi yang skalabel. Pendekatan modular memungkinkan sistem
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untuk dibangun dengan memecahnya menjadi bagian-bagian yang lebih kecil, yang masing-
masing dapat dikelola secara independen. Ini memfasilitasi penambahan atau pengurangan fitur
dengan lebih mudah tanpa memengaruhi keseluruhan sistem, sehingga mendukung skalabilitas
yang lebih baik dalam jangka panjang [61]-[70], [71]-[80]. Selain itu, manajemen basis data cloud-
native juga menjadi faktor penting dalam mendukung skalabilitas jaringan komputer enterprise.
Dengan menggunakan layanan basis data yang disesuaikan dengan lingkungan cloud,
organisasi dapat memanfaatkan fleksibilitas dan elastisitas cloud untuk mengelola data dengan
lebih efisien [81]-[90], [91]-[100]. Ini termasuk kemampuan untuk menyesuaikan kapasitas
penyimpanan dan komputasi sesuai dengan kebutuhan, serta memanfaatkan fitur otomatisasi

untuk mengoptimalkan kinerja dan ketersediaan basis data.

TINJAUAN PUSTAKA

Dalam literatur terkait, konsep skalabilitas telah menjadi fokus utama dalam pengembangan
jaringan komputer enterprise. Banyak penelitian telah menyoroti pentingnya skalabilitas dalam
menghadapi pertumbuhan yang cepat dalam volume data dan permintaan layanan [101]-[110],
[111]-[120]. Skalabilitas bukan hanya tentang meningkatkan kapasitas jaringan, tetapi juga
tentang memastikan bahwa sistem dapat tetap beroperasi secara efisien dan efektif ketika
ukuran dan kompleksitas jaringan meningkat. Pendekatan desain perangkat lunak modular telah
muncul sebagai solusi yang potensial untuk meningkatkan skalabilitas jaringan komputer.
Dengan memecah sistem menjadi modul yang lebih kecil, organisasi dapat dengan lebih mudah
menyesuaikan jaringan mereka dengan perubahan kebutuhan bisnis atau teknologi [121]-[130],
[131]-[140]. Desain modular juga memungkinkan pengembangan dan implementasi perubahan
yang lebih cepat, karena setiap modul dapat dikerjakan secara independen. Selain itu,
manajemen basis data cloud-native juga menjadi topik penelitian yang menarik dalam konteks
skalabilitas jaringan komputer [141]-[150], [151]-[160]. Basis data cloud-native memanfaatkan
infrastruktur cloud untuk meningkatkan elastisitas dan ketersediaan, sehingga memungkinkan
organisasi untuk dengan mudah menyesuaikan kapasitas dan kinerja basis data sesuai dengan
kebutuhan mereka. Dengan demikian, organisasi dapat menjaga kinerja jaringan mereka tetap

optimal bahkan dalam menghadapi perubahan yang cepat dan tiba-tiba [161]-[170], [171]-[180].

METODE
Dalam penelitian ini, penulis mengusulkan sebuah pendekatan metodologi yang terstruktur
untuk meningkatkan skalabilitas jaringan komputer enterprise menggunakan desain perangkat

lunak modular dan manajemen basis data cloud-native [181]-[190], [191]-[200]. Tahap pertama
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dalam metodologi ini adalah analisis kebutuhan, di mana penulis akan mengidentifikasi
persyaratan fungsional dan non-fungsional dari sistem yang akan dikembangkan. Ini
melibatkan pengumpulan informasi tentang lingkungan jaringan, kebutuhan pengguna, dan
tujuan skalabilitas yang ingin dicapai. Selanjutnya, penulis akan merancang arsitektur sistem
yang sesuai dengan kebutuhan dan tujuan yang telah diidentifikasi [201]-[210], [211]-[220]. Ini
melibatkan pemilihan teknologi dan alat yang tepat untuk implementasi desain perangkat lunak
modular dan manajemen basis data cloud-native. Arsitektur sistem ini harus dirancang untuk
mendukung skala yang diperlukan dan memberikan fleksibilitas untuk menyesuaikan kapasitas
dan kinerja jaringan sesuai dengan kebutuhan yang berubah. Setelah arsitektur sistem selesai
dirancang, tahap selanjutnya adalah implementasi [221]-[230], [231]-[240]. Penulis akan
mengembangkan perangkat lunak modular yang dibutuhkan, termasuk modul untuk
pengelolaan jaringan, manajemen basis data, dan integrasi dengan layanan cloud. Selama tahap
ini, penulis akan memastikan bahwa setiap modul berfungsi dengan baik secara individu dan
dapat berintegrasi dengan baik dalam sistem secara keseluruhan. Terakhir, penulis akan
melakukan pengujian sistem secara menyeluruh untuk memastikan kinerja, keandalan, dan
keamanan yang optimal [241]-[250]. Ini meliputi pengujian fungsionalitas, pengujian Kinerja,
serta pengujian keamanan untuk memverifikasi bahwa sistem dapat beroperasi sesuai dengan
spesifikasi yang telah ditetapkan. Hasil dari pengujian ini akan digunakan untuk melakukan
penyesuaian dan perbaikan terakhir sebelum sistem diimplementasikan secara penuh dalam

lingkungan produksi.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penggunaan desain perangkat lunak modular dan manajemen basis data cloud-native telah
terbukti menjadi solusi yang efektif dalam meningkatkan skalabilitas jaringan komputer
enterprise. Dengan menggunakan pendekatan modular, organisasi dapat dengan lebih fleksibel
menyesuaikan jaringan mereka dengan perubahan kebutuhan bisnis atau teknologi yang cepat.
Kemampuan untuk memecah sistem menjadi modul yang lebih kecil juga memungkinkan
pengembangan dan implementasi perubahan dengan lebih cepat dan efisien, karena setiap
modul dapat dikerjakan secara independen tanpa mengganggu fungsi keseluruhan sistem.
Manajemen basis data cloud-native juga memainkan peran kunci dalam mendukung
skalabilitas jaringan komputer. Dengan memanfaatkan infrastruktur cloud, organisasi dapat
dengan mudah menyesuaikan kapasitas dan kinerja basis data sesuai dengan kebutuhan mereka.
Hal ini memberikan fleksibilitas yang lebih besar dalam mengelola data, sehingga memastikan

bahwa jaringan dapat tetap beroperasi secara optimal bahkan dalam menghadapi perubahan
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yang cepat dan tiba-tiba dalam volume data atau permintaan layanan. Namun, penting untuk
diingat bahwa implementasi desain perangkat lunak modular dan manajemen basis data cloud-
native juga dapat menimbulkan tantangan tersendiri. Proses pengembangan dan integrasi modul
dapat memerlukan waktu dan sumber daya yang signifikan, terutama jika sistem yang ada perlu
dimodifikasi secara substansial. Selain itu, organisasi juga perlu mempertimbangkan aspek
keamanan dalam menggunakan layanan cloud, termasuk keamanan data dan keandalan layanan
cloud yang digunakan. Meskipun demikian, dengan memperhitungkan tantangan-tantangan ini
dan merancang implementasi yang tepat, penggunaan desain perangkat lunak modular dan
manajemen basis data cloud-native dapat memberikan manfaat besar dalam meningkatkan
skalabilitas jaringan komputer enterprise. Dengan meningkatkan fleksibilitas, kinerja, dan
efisiensi sistem, organisasi dapat menghadapi tantangan pertumbuhan dan perubahan dalam

lingkungan teknologi informasi dengan lebih siap dan efektif.

KESIMPULAN

Secara keseluruhan, penggunaan desain perangkat lunak modular dan manajemen basis data
cloud-native telah terbukti menjadi pendekatan yang efektif dalam meningkatkan skalabilitas
jaringan komputer enterprise. Dengan memanfaatkan pendekatan ini, organisasi dapat dengan
lebih fleksibel menyesuaikan jaringan mereka dengan perubahan kebutuhan bisnis atau
teknologi yang cepat, sambil memastikan kinerja dan efisiensi sistem yang optimal.
Kesimpulan ini menggarisbawahi pentingnya adopsi teknologi yang adaptif dan inovatif dalam
menghadapi tantangan pertumbuhan dan perubahan dalam lingkungan teknologi informasi saat

ini.
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