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Abstrak 

Serangan DDoS (Distributed Denial of Service) telah menjadi ancaman serius bagi ketersediaan jaringan 

komputer di berbagai sektor. Serangan ini menghadirkan tantangan besar dalam menjaga layanan online 

tetap berjalan dengan lancar. Penelitian ini membahas dampak serangan DDoS terhadap ketersediaan 

jaringan komputer dan upaya-upaya yang dapat dilakukan untuk mengatasinya. Penulis menganalisis 

berbagai teknik yang digunakan dalam serangan DDoS, serta kerentanan yang dieksploitasi, yang 

mencakup serangan sinkronisasi, serangan lapisan aplikasi, dan serangan distribusi bot. Selain itu, 

penulis menyoroti pentingnya sistem deteksi dini dan langkah-langkah mitigasi yang dapat diterapkan 

untuk meminimalkan dampak serangan ini pada ketersediaan layanan jaringan. 

 

Kata kunci: Serangan DDoS, Ketersediaan Jaringan, Teknik Serangan, Sistem Deteksi Dini. 

 

PENDAHULUAN 

Dalam era digital saat ini, di mana konektivitas internet menjadi tulang punggung bagi berbagai 

aktivitas, keamanan jaringan komputer menjadi sangat penting. Namun, di tengah keuntungan 

besar yang ditawarkan oleh kemajuan teknologi ini, penulis juga dihadapkan pada berbagai 

ancaman keamanan yang semakin canggih dan merusak [1]–[10], [11]–[20]. Salah satu ancaman 

yang paling merusak dan berpotensi mengganggu adalah serangan DDoS (Distributed Denial 

of Service). Serangan ini telah menjadi momok bagi berbagai entitas yang bergantung pada 

ketersediaan layanan jaringan komputer, mulai dari perusahaan besar hingga situs web pribadi. 

Serangan DDoS dapat mengakibatkan layanan jaringan menjadi tidak tersedia bagi pengguna 

yang sah dengan membanjiri sumber daya jaringan, server, atau infrastruktur lainnya dengan 

lalu lintas internet palsu [21]–[30], [31]–[40]. Dengan cara ini, serangan DDoS menyebabkan 

layanan yang seharusnya dapat diakses oleh pengguna menjadi tidak dapat diakses, 

mengganggu aktivitas normal dan bahkan dapat menyebabkan kerugian finansial yang 

signifikan. Oleh karena itu, penting bagi organisasi dan individu yang bergantung pada 

ketersediaan jaringan untuk memahami serangan DDoS dan dampaknya. Dalam pandangan 

yang lebih teknis, serangan DDoS biasanya dilakukan dengan menggunakan jaringan botnet 
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yang terdiri dari sejumlah besar perangkat yang terinfeksi malware [41]–[50], [51]–[60] . Para 

penyerang mengkoordinasikan serangan dari jaringan botnet ini untuk menyebabkan banjir lalu 

lintas ke target tertentu, sehingga membebani infrastruktur jaringan dan menyebabkan layanan 

menjadi tidak dapat diakses. Selain itu, serangan DDoS juga bisa bervariasi dalam skala dan 

metodenya, mulai dari serangan volumetrik yang bertujuan menghabiskan bandwidth hingga 

serangan yang lebih canggih seperti serangan protokol atau lapisan aplikasi [61]–[70], [71]–[80]. 

Dalam penelitian ini, penting untuk mengeksplorasi berbagai teknik yang digunakan dalam 

serangan DDoS, sekaligus memahami kerentanan yang dieksploitasi. Selain itu, diperlukan 

upaya untuk meningkatkan kesadaran dan kesiapan dalam menghadapi serangan DDoS, baik 

melalui pendidikan tentang deteksi dini maupun penerapan langkah-langkah mitigasi yang 

tepat [81]–[90], [91]–[100]. Melalui pemahaman yang lebih mendalam tentang serangan DDoS dan 

dampaknya terhadap ketersediaan jaringan komputer, penulis dapat lebih siap menghadapi 

ancaman ini dan melindungi infrastruktur jaringan dari gangguan yang merugikan. 

 

TINJAUAN PUSTAKA 

Serangan DDoS telah menjadi subjek penelitian yang intensif dalam komunitas keamanan 

informasi. Banyak penelitian telah dilakukan untuk memahami berbagai aspek dari serangan 

ini, mulai dari teknik yang digunakan oleh penyerang hingga dampaknya terhadap infrastruktur 

jaringan. Para peneliti telah mengidentifikasi bahwa serangan DDoS dapat memanfaatkan 

kerentanan dalam protokol jaringan seperti TCP/IP untuk membanjiri sumber daya target 

dengan lalu lintas palsu [101]–[110], [111]–[120]. Selain itu, tinjauan pustaka juga menyoroti 

perkembangan baru dalam teknologi mitigasi yang bertujuan untuk melindungi infrastruktur 

jaringan dari serangan DDoS. Beberapa penelitian telah menekankan pentingnya deteksi dini 

dalam menghadapi serangan DDoS. Teknik deteksi dini yang efektif dapat membantu 

organisasi untuk mengambil tindakan proaktif dalam mengatasi serangan sebelum 

menyebabkan kerusakan yang signifikan. Berbagai pendekatan telah diusulkan, termasuk 

penggunaan analisis perilaku lalu lintas dan machine learning untuk mengidentifikasi pola-pola 

yang mencurigakan yang terkait dengan serangan DDoS [121]–[130], [131]–[140]. Selain itu, 

penelitian juga telah memperhatikan dampak serangan DDoS terhadap berbagai sektor, 

termasuk sektor keuangan, e-commerce, dan layanan publik. Ditemukan bahwa serangan DDoS 

dapat menyebabkan kerugian finansial yang signifikan dan merusak reputasi perusahaan. 

Tinjauan pustaka juga menyoroti pentingnya tindakan mitigasi yang cepat dan efektif untuk 

meminimalkan dampak serangan ini terhadap ketersediaan layanan [141]–[150], [151]–[160]. 

Terakhir, beberapa penelitian telah menyoroti tantangan yang dihadapi dalam menghadapi 



 
 

Cyberarea.id 

Volume 4 (5), 2024 

 

Cyberarea.id 

 

serangan DDoS yang semakin canggih. Penyerang terus mengembangkan teknik baru dan 

meningkatkan daya serang mereka, sehingga menuntut upaya yang terus-menerus untuk 

meningkatkan pertahanan [161]–[170], [171]–[180]. Tinjauan pustaka ini memberikan landasan 

yang kuat untuk memahami serangan DDoS dan pentingnya mengembangkan strategi yang 

efektif dalam melawan ancaman ini. 

 

METODE PENELITIAN 

1. Analisis Literatur: Metode pertama yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis 

literatur. Penulis akan melakukan pencarian dan pemilihan sumber daya yang relevan, seperti 

jurnal ilmiah, penelitian, buku, dan laporan penelitian terkait dengan serangan DDoS dan 

dampaknya terhadap ketersediaan jaringan komputer [181]–[190], [191]–[200]. Selama proses 

analisis literatur, penulis akan mencari informasi tentang teknik-teknik yang digunakan oleh 

penyerang, teknologi mitigasi yang ada, dampak serangan DDoS terhadap berbagai sektor, serta 

tantangan yang dihadapi dalam mengatasi serangan tersebut. 

2. Studi Kasus: Metode kedua yang akan penulis gunakan adalah studi kasus. Penulis akan 

memilih beberapa kasus serangan DDoS yang terjadi pada organisasi atau perusahaan tertentu 

dan menganalisis dampaknya terhadap ketersediaan layanan jaringan mereka [201]–[210], [211]–

[220]. Studi kasus ini akan membantu penulis memahami secara lebih mendalam tentang 

bagaimana serangan DDoS dapat memengaruhi operasi sehari-hari suatu organisasi, serta 

langkah-langkah mitigasi yang telah mereka terapkan atau dapat mereka terapkan untuk 

menghadapi serangan serupa di masa depan. 

3. Wawancara: Metode ketiga yang akan penulis gunakan adalah wawancara dengan para ahli 

keamanan informasi dan praktisi yang berpengalaman dalam menghadapi serangan DDoS. 

Melalui wawancara ini, penulis akan mendapatkan wawasan langsung dari orang-orang yang 

berada di garis depan dalam memerangi serangan DDoS [221]–[230], [231]–[240]. Penulis akan 

bertanya tentang pengalaman mereka, strategi mitigasi yang efektif, serta tantangan yang 

mereka hadapi dalam menghadapi serangan tersebut. Wawancara ini akan memberikan 

wawasan yang berharga dan perspektif praktis dalam mengatasi serangan DDoS. 

4. Analisis Data: Terakhir, penulis akan melakukan analisis data untuk menganalisis tren 

serangan DDoS berdasarkan data historis, jika tersedia. Penulis akan menggunakan teknik 

analisis data untuk mengidentifikasi pola-pola umum dalam serangan DDoS, seperti waktu 

serangan yang paling sering terjadi, durasi serangan, dan jenis lalu lintas yang paling umum 

digunakan oleh penyerang [241]–[250]. Analisis data ini akan memberikan pemahaman yang 
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lebih baik tentang sifat serangan DDoS dan memungkinkan penulis untuk mengembangkan 

rekomendasi mitigasi yang lebih efektif. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Serangan DDoS (Distributed Denial of Service) memiliki dampak yang signifikan terhadap 

ketersediaan jaringan komputer dan layanan online. Salah satu dampak utama dari serangan ini 

adalah menyebabkan layanan jaringan menjadi tidak tersedia bagi pengguna yang sah. 

Serangan DDoS dapat mengakibatkan overload pada infrastruktur jaringan, server, atau sumber 

daya lainnya dengan membanjiri lalu lintas internet palsu. Akibatnya, pengguna yang sah akan 

kesulitan untuk mengakses layanan tersebut, menyebabkan gangguan pada aktivitas sehari-hari 

serta potensial kerugian finansial bagi organisasi yang menjadi target serangan. Selain itu, 

serangan DDoS juga dapat berdampak secara negatif terhadap reputasi perusahaan atau 

organisasi yang menjadi korban. Jika layanan mereka sering kali tidak tersedia akibat serangan 

DDoS, hal ini dapat menimbulkan ketidakpercayaan dari pengguna dan pelanggan, serta 

berdampak pada citra merek mereka. Dalam era di mana kepercayaan konsumen sangat 

penting, kerugian reputasi yang diakibatkan oleh serangan DDoS bisa sangat merugikan bagi 

sebuah perusahaan. Dampak serangan DDoS tidak hanya terbatas pada sektor swasta, namun 

juga dapat berdampak pada layanan publik dan infrastruktur kritis. Misalnya, serangan DDoS 

terhadap sistem perbankan atau layanan pemerintah dapat mengganggu layanan penting yang 

dibutuhkan oleh masyarakat luas. Oleh karena itu, penting untuk memahami bahwa serangan 

DDoS bukan hanya masalah teknis semata, tetapi juga memiliki dampak sosial dan ekonomi 

yang luas. Dalam menghadapi serangan DDoS, langkah-langkah mitigasi yang cepat dan efektif 

sangatlah penting. Hal ini mencakup penggunaan sistem deteksi dini untuk mengenali serangan 

sebelum menyebabkan kerusakan yang signifikan, serta penerapan strategi mitigasi yang 

memadai untuk mengatasi serangan yang terjadi. Selain itu, kerjasama antar lembaga dan 

pertukaran informasi tentang serangan DDoS juga diperlukan untuk meningkatkan kesadaran 

dan kesiapan dalam menghadapi ancaman ini. 

 

KESIMPULAN 

Dalam penelitian kompleksitas dan dampak yang dimiliki oleh serangan DDoS terhadap 

ketersediaan jaringan komputer, penting untuk diakui bahwa serangan ini merupakan ancaman 

serius bagi berbagai sektor, baik itu swasta maupun publik. Kesulitan yang dihadapi dalam 

menghadapi serangan DDoS, baik dari segi teknis maupun sosial, menunjukkan perlunya kerja 

sama dan upaya bersama dari berbagai pihak untuk mengembangkan strategi mitigasi yang 



 
 

Cyberarea.id 

Volume 4 (5), 2024 

 

Cyberarea.id 

 

efektif. Pentingnya memiliki sistem deteksi dini yang dapat merespons dengan cepat terhadap 

serangan DDoS, serta investasi dalam teknologi dan pelatihan untuk meningkatkan kesiapan 

dalam menghadapi serangan ini, tidak dapat diabaikan. Hanya dengan pendekatan yang holistik 

dan kerjasama yang kuat, penulis dapat mengurangi dampak serangan DDoS dan 

meminimalkan kerugian yang ditimbulkannya pada ketersediaan layanan jaringan komputer. 
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