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Abstrak

Komputer telah menjadi bagian integral dalam kehidupan sehari-hari, memainkan peran
krusial dalam perkembangan teknologi informasi dan transformasi digital. mulai dari
industri, pendidikan, hingga kehidupan pribadi. Penulis menyoroti kemajuan terkini dalam
komputasi, termasuk perkembangan teknologi CPU, peningkatan kapasitas penyimpanan,
serta peran penting GPU dalam pengolahan grafis dan kecerdasan buatan. Pentingnya privasi
data dan keamanan cyber dalam era digital juga menjadi sorotan utama.baik dari sisi positif
seperti kemudahan akses informasi dan inovasi teknologi, maupun dari sisi tantangan seperti

ketergantungan teknologi dan risiko keamanan informasi.
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PENDAHULUAN

Komputer telah menjadi pilar utama dalam transformasi peradaban manusia ke dalam era
digital. Dari perangkat kalkulasi awal hingga ke sistem canggih saat ini, perkembangan
teknologi komputer telah memengaruhi hampir setiap aspek kehidupan penulis [1]-[10], [11]-
[20]. Sejak ditemukannya komputer pertama kali, kecepatan, kapasitas, dan kemampuan
komputasi telah berkembang secara eksponensial. Inovasi dalam industri komputer terus
mendorong batas-batas kemungkinan, menghasilkan perangkat yang lebih cepat, lebih
efisien, dan lebih dapat diandalkan. Tidak hanya digunakan dalam lingkup bisnis dan
industri, tetapi komputer juga memainkan peran yang signifikan dalam kehidupan sehari-
hari [21]-[30], [31]-[40]. Dari penggunaan di rumah tangga untuk keperluan pribadi hingga
integrasinya dalam pendidikan, kesehatan, dan hiburan, komputer telah merasuki setiap
bidang kehidupan penulis. Pentingnya komputer juga terlihat dalam kemampuannya untuk
menghubungkan penulis ke jaringan global yang tak terbatas [41]-[50], [51]-[60] . Internet,
sebagai hasil dari perkembangan teknologi komputer, telah menjadi sarana untuk berbagi
informasi, berkomunikasi, berkolaborasi, dan menyebarkan pengetahuan di seluruh penjuru

dunia. Namun, sementara teknologi komputer telah membawa kemudahan dan kemajuan
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besar, ada juga tantangan yang harus dihadapi [61]-[70], [71]-[80]. Perlindungan terhadap data
pribadi, keamanan cyber, dan masalah lainnya menjadi isu yang perlu diperhatikan seiring

dengan berkembangnya teknologi ini.

TINJAUAN PUSTAKA

Definisi Komputer

Kata komputer berasal dari bahasa latin yaitu computare yang artinya menghitung, dan
dalam bahasa Inggris disebut to compute [81]-[90], [91]-[100]. Secara definisi komputer
diterjemahkan sebagai sekumpulan alat elektronik yang saling bekerjasama, serta dapat
menerima data (input) dan memberikan informasi.

Konsep Dasar Sistem

Konsep dasar sistem menurut [101]-{110], [111]-[120] terdapat dua susunan kelompok yang di
dalamnya mendefinisikan suatu sistem dan kegiatan-kegiatan yang menekankan suatu sistem
yang melalui jaringan yang saling berhubungan untuk menyelesaikan suatu tujuan tertentu
harus menekankan pada suatu sistem atau elemen-elemen yang dapat mempermudah
mencapai suatu tujuan tertentu.

Pengertian Sistem Informasi

Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan
kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial, dan
kegiatan strategi dari suatu organisasi serta menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-
laporan yang diperlukan. [121]-[130], [131]-[140] Sistem informasi yaitu sistem yang
didalamnya terdapat organisasi yang mempertemukan pengolahan data kebutuhan transaksi
harian dan mendukung operasi serta kegiatan strategi dari suatu pihak luar instansi atau
organisasi untuk menyediakan data-data atau laporan-laporan yang di butuhkan atau yang

diperlukan [141]-[150], [151]-[160].

METODE

Central Processing Unit (CPU): Merupakan inti atau otak dari sistem komputer. CPU
bertanggung jawab untuk mengeksekusi instruksi, melakukan operasi matematika, dan
mengontrol operasi dari komputer secara keseluruhan [161]-{170], [171]-[180].

Motherboard (Papan Induk): Merupakan papan sirkuit terpadu yang menjadi tempat bagi
sebagian besar komponen lainnya dalam sistem komputer. Semua komponen utama seperti

CPU, RAM, dan kartu ekspansi terhubung ke motherboard [181]-[190], [191]-[200].
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Random Access Memory (RAM): Digunakan untuk menyimpan data sementara yang
diakses olen CPU saat menjalankan program. RAM memberikan akses cepat kepada
data yang diperlukan oleh prosesor [201]-[210], [211]-[220].

Storage (Penyimpanan): Meliputi hard drive (HDD) atau solid-state drive (SSD). Hard
drive digunakan untuk menyimpan data jangka panjang secara permanen, sementara
SSD menawarkan kecepatan akses yang lebih tinggi dan kinerja yang lebih baik
dibandingkan HDD [221]-{230], [231]-[240].

Graphics Processing Unit (GPU): Bertanggung jawab untuk memproses dan menghasilkan
grafis, baik untuk tampilan pada layar komputer maupun untuk tugas-tugas pemrosesan grafis
yang kompleks seperti gaming, desain, atau pemrosesan video [241]-[250].

Power Supply Unit (PSU): Menyediakan daya listrik yang diperlukan oleh semua
komponen dalam sistem komputer. PSU mengubah arus listrik dari sumber daya
eksternal menjadi berbagai tingkat tegangan yang dibutuhkan oleh komponen-komponen

tersebut.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Central Processing Unit (CPU): CPU adalah inti dari sistem komputer yang bertanggung
jawab untuk melakukan berbagai operasi pemrosesan data. Peningkatan dalam desain CPU
telah menghasilkan peningkatan performa yang signifikan dari generasi ke generasi,
dengan peningkatan kecepatan dan efisiensi yang mengesankan.

Motherboard (Papan Induk): Sebagai platform utama bagi komponen-komponen lain,
kualitas dan fitur dari motherboard dapat memengaruhi kemampuan sistem secara
keseluruhan. Perkembangan terkini dalam desain motherboard menawarkan koneksi yang
lebih cepat, kompatibilitas yang lebih baik, dan fitur-fitur inovatif.

Random Access Memory (RAM): Kapasitas dan kecepatan RAM berperan penting dalam
kinerja sistem komputer. Kebutuhan akan RAM yang lebih besar terus meningkat seiring
dengan aplikasi dan sistem yang semakin kompleks.

Storage (Penyimpanan): Evolusi dari hard drive tradisional ke SSD telah memberikan
peningkatan dramatis dalam kecepatan akses data. SSD memberikan kinerja yang lebih
cepat dan merespons lebih baik dibandingkan HDD, meskipun biaya per GB masih
menjadi pertimbangan.

Graphics Processing Unit (GPU): GPU tidak hanya penting untuk gaming, tetapi juga
dalam aplikasi pemrosesan grafis yang memerlukan kinerja tinggi. Kemajuan dalam

teknologi GPU telah memungkinkan pemrosesan grafis yang lebih kompleks dan realistis.
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Pembahasan:

Tren Penyempurnaan Teknologi: Perkembangan terus menerus pada setiap komponen
komputer menunjukkan peningkatan kinerja dan efisiensi yang konsisten. CPU terus
mempercepat operasinya, RAM memiliki kapasitas yang lebih besar, storage semakin
cepat dengan kehadiran SSD, dan GPU terus meningkatkan kemampuannya.

Pentingnya Keseimbangan Antara Komponen: Keseimbangan antara komponen-
komponen tersebut dalam sebuah sistem sangat penting. Memiliki CPU yang kuat
tetapi RAM yang terbatas dapat menjadi bottleneck dalam performa keseluruhan
sistem.

Pertimbangan Biaya dan Kinerja: Pemilihan komponen-komponen tertentu harus
mempertimbangkan keseimbangan antara biaya dan Kinerja. Misalnya, SSD memiliki
kecepatan yang lebih tinggi dibandingkan HDD namun dengan biaya yang lebih tinggi per
kapasitas penyimpanan.

Ketergantungan terhadap Kebutuhan Pengguna: Spesifikasi komputer yang ideal
akan sangat bergantung pada kebutuhan pengguna. Sebagai contoh, kebutuhan komputer
untuk gaming akan berbeda dengan kebutuhan komputer untuk penggunaan kantor atau

desain grafis.

KESIMPULAN

Peran Sentral Komponen-komponen Utama:

Setiap komponen utama, seperti CPU, RAM, storage, dan GPU, memiliki peran
penting dalam fungsi dan kinerja keseluruhan sistem komputer.

Keseimbangan dan Interkoneksi Antara Komponen:

Keseimbangan antara komponen-komponen tersebut adalah kunci untuk mengoptimalkan
kinerja sistem. Interkoneksi yang baik antar-komponen juga merupakan faktor penting
untuk mencapai kinerja yang maksimal.

Evolusi dan Kemajuan Teknologi:

Komponen-komponen komputer terus berkembang seiring waktu, dengan kemajuan
teknologi yang memberikan peningkatan performa, kecepatan, dan efisiensi.

Spesifikasi yang Sesuai dengan Kebutuhan:

Pemilihan komponen harus disesuaikan dengan kebutuhan pengguna. Komputer

yang dibutuhkan untuk gaming akan memiliki kebutuhan spesifikasi yang berbeda

dengan komputer untuk penggunaan kantor atau desain grafis.
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Pertimbangan Biaya dan Kualitas:

Keputusan dalam memilih komponen komputer seringkali melibatkan pertimbangan
antara biaya dan kualitas. Harga komponen seringkali sejalan dengan kualitas dan
performa yang ditawarkan.

Pentingnya Ketersediaan Daya dan Sistem Pendinginan:

PSU yang handal dan sistem pendinginan yang baik diperlukan untuk menjaga stabilitas dan
keandalan sistem komputer.

Kinerja yang Konsisten dan Keandalan:

Keandalan komponen dan konsistensi kinerja menjadi faktor krusial untuk menjaga
sistem tetap berjalan secara optimal dalam jangka waktu yang panjang.
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