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Abstrak

Penelitian ini menganalisis peran kritis aplikasi absensi Android dalam meningkatkan keterlibatan
mahasiswa dan interaksi dosen-mahasiswa di lingkungan perguruan tinggi. Hasil temuan menunjukkan
bahwa penggunaan aplikasi ini secara signifikan memperbaiki tingkat kehadiran mahasiswa,
menciptakan partisipasi aktif, dan memperkuat hubungan dosen-mahasiswa melalui saluran komunikasi
yang lebih terbuka dan efisien. Faktor-faktor pengaruh, termasuk kemudahan penggunaan, dukungan
institusi, dan motivasi mahasiswa, memainkan peran penting dalam keberhasilan aplikasi. Implikasinya
mencakup kontribusi pada pemahaman peran teknologi dalam konteks pendidikan tinggi, sementara
rekomendasi menekankan perluasan integrasi teknologi dan peningkatan pelatihan untuk mendukung

efektivitas penggunaan aplikasi absensi Android.

Kata Kunci: Aplikasi Absensi Android, Keterlibatan Mahasiswa, Interaksi Dosen-Mahasiswa,
Pendidikan Tinggi, Teknologi Pendidikan, Faktor Pengaruh.

PENDAHULUAN

Pertumbuhan teknologi informasi dan komunikasi telah mengubah lanskap pendidikan,
membawa dampak signifikan pada cara interaksi antara mahasiswa dan dosen dilakukan [1]-
[10]. Seiring dengan perkembangan ini, aplikasi absensi Android telah menjadi salah satu
inovasi yang memainkan peran krusial dalam mengoptimalkan keterlibatan mahasiswa dan
memperkuat interaksi dosen-mahasiswa di lingkungan akademis [11]-[20], [21]-[30]. Dalam era
digital ini, pergeseran paradigma dalam manajemen kehadiran mahasiswa menjadi semakin
penting, dan aplikasi absensi Android muncul sebagai solusi yang efektif untuk memenuhi
kebutuhan ini [31]-[40]. Dengan memanfaatkan teknologi mobile, aplikasi absensi Android
membuka pintu bagi efisiensi dan keterlibatan yang lebih baik dalam proses pembelajaran [41]-
[50]. Kemudahan akses, kecepatan, dan kemampuan untuk memberikan informasi secara real-
time menjadikan aplikasi ini sebagai alat yang tak hanya mengelola kehadiran, tetapi juga
sebagai sarana untuk membangun hubungan yang lebih erat antara mahasiswa dan dosen [51]-
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[60] . Melalui pendekatan ini, peran dosen tidak hanya terbatas pada pengajaran di dalam kelas,
tetapi juga melibatkan pembimbingan personal yang lebih aktif dan terarah [61]-[70], [71]-[80].
Dalam konteks ini, penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki secara mendalam bagaimana
aplikasi absensi Android dapat menjadi katalisator dalam meningkatkan keterlibatan
mahasiswa dan memperkuat interaksi dosen-mahasiswa [81]-[90]. Pemahaman yang lebih baik
tentang dampak positif aplikasi ini dapat memberikan pandangan yang berharga bagi lembaga
pendidikan, dosen, dan mahasiswa untuk lebih efektif berpartisipasi dalam proses pembelajaran
[91]-[100], [101]-[110]. Oleh karena itu, penelitian ini bukan hanya berfokus pada aspek teknis
aplikasi, tetapi juga pada kontribusinya terhadap pengalaman belajar yang lebih holistik [111]-
[120]. Dengan menguraikan peran aplikasi absensi Android dalam mendorong keterlibatan
mahasiswa dan interaksi dosen-mahasiswa, diharapkan penelitian ini dapat memberikan
landasan yang kuat untuk pengembangan lebih lanjut dalam meningkatkan efektivitas sistem
pendidikan melalui pemanfaatan teknologi modern.

TINJAUAN PUSTAKA

1. Absensi Mahasiswa dalam Konteks Pendidikan Tinggi
Absensi mahasiswa merupakan salah satu aspek penting dalam konteks pendidikan
tinggi. Penelitian sebelumnya telah menyoroti hubungan antara kehadiran mahasiswa
dan Kkinerja akademis mereka [121]-[130]. Sejumlah studi menunjukkan bahwa
mahasiswa yang aktif hadir cenderung mencapai hasil yang lebih baik secara akademis.

2. Perkembangan Aplikasi Mobile dalam Pendidikan
Perkembangan teknologi mobile, khususnya aplikasi Android, telah memberikan
kontribusi signifikan terhadap sektor pendidikan [131]-[140]. Aplikasi mobile dapat
digunakan untuk memfasilitasi proses pembelajaran, mengoptimalkan pengalaman
mahasiswa, dan meningkatkan keterlibatan mereka dalam aktivitas akademis.

3. Keterlibatan Mahasiswa dan Interaksi dalam Pembelajaran
Keterlibatan mahasiswa dan interaksi di dalam dan di luar kelas memiliki dampak besar
terhadap hasil belajar mereka [141]-[150]. Penelitian telah menunjukkan bahwa
mahasiswa yang aktif terlibat dalam kegiatan akademis dan berinteraksi dengan rekan
sejawat serta dosen cenderung memiliki tingkat keberhasilan yang lebih tinggi.

4. Pemanfaatan Aplikasi Absensi dalam Konteks Pendidikan
Penggunaan aplikasi absensi dalam konteks pendidikan dapat memberikan solusi yang

efisien dan efektif [151]-[160]. Aplikasi absensi Android dapat membantu proses
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pencatatan kehadiran mahasiswa secara real-time, meningkatkan akurasi data, dan
memberikan akses yang lebih mudah bagi dosen dan mahasiswa untuk memantau
kehadiran [161]-[170], [191]-[200].
5. Dampak Aplikasi Absensi Android terhadap Keterlibatan Mahasiswa

Beberapa penelitian telah mengkaji dampak penggunaan aplikasi absensi Android
terhadap keterlibatan mahasiswa [171]-[180], [201]-[210]. Penggunaan teknologi ini dapat
membuka peluang baru untuk berkomunikasi, memberikan umpan balik, dan
meningkatkan partisipasi mahasiswa dalam kegiatan pembelajaran [181]-[190], [211]-
[220].

METODE PENELITIAN

Wawancara

Pengertian wawancara adalah suatu percakapan dengan tujuan — tujuan tertentu.

Penulis berhadapan langsung dengan responden, dalam hal ini adalah pihak dari instansi (face
to face) untuk mendapatkan informasi secara lisan berupa kasus absensi yang dihadapi dosen
dan mahasiswa, dan menjadi bahan pengembangan sistem aplikasi [221]-[230], [231]-[240].
Observasi

Observasi diartikan sebagai pengamatan dan pencatatan secara

sistematis terhadap gejala yang tampak pada obyek penelitian. Penulis melakukan observasi
langsung kepada instansi — instansi yang mengalami kesulitan dalam menjalankan proses

absensi [241]-[250]. Hasil dari observasi ini penulis gunakan sebagai bahan penelitian.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini mengungkapkan bahwa aplikasi absensi Android memiliki peran yang signifikan
dalam meningkatkan keterlibatan mahasiswa dan memperkuat interaksi dosen-mahasiswa di
lingkungan perguruan tinggi. Dalam analisis tingkat keterlibatan mahasiswa, ditemukan bahwa
penggunaan aplikasi ini berkontribusi positif terhadap kehadiran mahasiswa, terlihat dari
peningkatan signifikan dalam data kehadiran. Keterlibatan mahasiswa bukan hanya terbatas
pada kehadiran fisik di kelas, tetapi juga mencakup partisipasi aktif melalui aplikasi absensi
Android. Selain itu, interaksi dosen-mahasiswa melalui aplikasi ini menciptakan saluran
komunikasi yang lebih terbuka dan efisien. Dosen dapat memberikan informasi lebih cepat,
merespons pertanyaan mahasiswa, dan memberikan umpan balik secara real-time. Interaksi

yang lebih dinamis ini tidak hanya memperkuat hubungan antarindividu, tetapi juga
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meningkatkan pengalaman belajar mahasiswa. Faktor-faktor pengaruh seperti kemudahan
penggunaan, dukungan institusi, dan motivasi mahasiswa juga menjadi elemen penting dalam
keberhasilan aplikasi absensi Android. Kemudahan penggunaan memfasilitasi adopsi teknologi
oleh mahasiswa dan dosen, sementara dukungan institusi memainkan peran kunci dalam
implementasi dan pemeliharaan aplikasi. Motivasi mahasiswa untuk menggunakan aplikasi ini
juga membentuk aspek penting dalam pencapaian hasil positif. Implikasi hasil penelitian ini
mencakup kontribusi pada pemahaman peran teknologi dalam meningkatkan keterlibatan dan
interaksi dalam konteks pendidikan tinggi. Hasil ini juga relevan dengan penelitian terdahulu,
melengkapi penelitian sebelumnya dengan fokus khusus pada aplikasi absensi Android dan
dampaknya terhadap interaksi dosen-mahasiswa. Sebagai rekomendasi, temuan penelitian ini
menyarankan perluasan integrasi teknologi serupa dalam lingkungan akademis. Selain itu,
peningkatan pelatihan penggunaan bagi dosen dan mahasiswa diharapkan dapat meningkatkan
efektivitas penggunaan aplikasi absensi Android, memastikan penerapan teknologi yang lebih

efisien dan efektif dalam mendukung pembelajaran di perguruan tinggi secara keseluruhan.

KESIMPULAN

Kesimpulan Dalam konteks dinamika pendidikan tinggi, penelitian ini secara komprehensif
mengungkap peran sentral aplikasi absensi Android dalam memajukan keterlibatan mahasiswa
dan memperkuat interaksi dosen-mahasiswa. Hasil temuan menyoroti dampak positif aplikasi
ini terhadap tingkat kehadiran mahasiswa, yang bukan hanya mencerminkan kepatuhan fisik,
tetapi juga memperlihatkan keterlibatan yang lebih mendalam melalui partisipasi aktif.
Interaksi dosen-mahasiswa, yang merupakan inti pengalaman akademis, diperkaya melalui
saluran komunikasi lebih efisien dan terbuka, memfasilitasi pertukaran informasi yang lebih
dinamis dan merangsang.

Pentingnya faktor-faktor pengaruh, seperti kemudahan penggunaan, dukungan institusi, dan
motivasi mahasiswa, menunjukkan bahwa keberhasilan implementasi aplikasi absensi Android
tidak hanya tergantung pada teknologi itu sendiri, tetapi juga pada ekosistem yang
mendukungnya. Dalam konteks ini, peran institusi pendidikan untuk menyediakan dukungan
dan melibatkan seluruh stakeholder, dari dosen hingga mahasiswa, sangat menonijol.

Implikasi temuan ini melebar ke arah pemahaman yang lebih dalam tentang bagaimana
teknologi, khususnya aplikasi absensi Android, dapat menjadi katalisator untuk transformasi
positif dalam pendidikan tinggi. Relevansinya dengan penelitian sebelumnya melengkapi

literatur dengan perspektif khusus pada aplikasi absensi Android, sementara rekomendasi untuk
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perluasan integrasi teknologi dan peningkatan pelatihan memberikan landasan praktis untuk

perbaikan berkelanjutan.
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