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Abstrak 

Dalam penelitian ini, penulis akan membahas pengenalan perapenulisn PC: langkah-langkah dasar dan 

komponen utama. Awalnya, penulis akan membahas langkah-langkah dasar dalam perapenulisn PC, 

mulai dari proses pemasangan komponen hingga persiapan sebelum menyalakan PC. Selanjutnya, 

penulis akan membahas komponen utama yang digunakan dalam perapenulisn PC, seperti motherboard, 

processor, RAM, dan kartu grafis. Penulis juga akan membahas pentingnya memahami perapenulisn 

PC dalam konteks troubleshooting, sehingga seseorang akan lebih siap dalam mengatasi masalah yang 

mungkin muncul. Dengan demikian, penelitian ini bertujuan untuk memberikan wawasan yang 

komprehensif mengenai pengenalan perapenulisn PC, meliputi langkah-langkah dasar, komponen 

utama, dan hubungannya dengan matakuliah troubleshooting.  

 

Kata Kunci : Perapenulisn PC, Troubleshooting, wawasan, komponen, Pemahaman 

 

PENDAHULUAN 

Perapenulisn PC adalah proses membangun sebuah komputer dari beberapa komponen yang 

terdiri dari hardware dan software [1]–[10]. Dalam matakuliah troubleshooting, pengenalan 

perapenulisn PC menjadi salah satu materi penting yang harus dipelajari [11]–[20]. Materi ini 

mencakup langkah-langkah dasar dan komponen utama yang digunakan dalam perapenulisn 

PC [21]–[30]. Mengetahui komponen-komponen yang digunakan dalam perapenulisn PC sangat 

penting untuk mempermudah dalam proses perapenulisn dan memudahkan dalam melakukan 

troubleshooting jika terjadi masalah [31]–[40]. Beberapa komponen utama yang harus diketahui 

dalam perapenulisn PC antara lain motherboard, processor, heatsink, PSU, RAM, VGA, dan 

kabel [41]–[50]. Dalam materi ini, akan dibahas secara detail tentang langkah-langkah dasar 

dalam perapenulisn PC dan fungsi dari setiap komponen utama yang digunakan. Dengan 

memahami materi ini, diharapkan mahasiswa dapat memahami proses perapenulisn PC dengan 

baik dan dapat melakukan troubleshooting jika terjadi masalah [51]–[60] . Konteks matakuliah 

troubleshooting, pemahaman yang komprehensif mengenai langkah-langkah dasar dan 
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komponen utama perapenulisn PC menjadi landasan yang sangat penting [61]–[70]. Langkah-

langkah dasar meliputi proses pemasangan komponen, koneksi antar komponen, dan persiapan 

sebelum menyalakan PC [71]–[80]. Sementara itu, pemahaman mendalam terhadap komponen 

utama seperti motherboard, processor, RAM, dan kartu grafis akan membantu dalam 

mengidentifikasi dan menyelesaikan masalah yang mungkin timbul selama perapenulisn 

maupun penggunaan PC [81]–[90]. Dengan pemahaman yang kuat tentang bagaimana PC 

dirakit dan bagaimana setiap komponen saling berinteraksi, seseorang akan lebih siap dalam 

mengatasi masalah yang mungkin muncul [91]–[100]. Oleh karena itu, pemahaman mendalam 

tentang langkah-langkah dasar dan komponen utama perapenulisn PC akan memberikan 

landasan yang kokoh dalam memahami dan menguasai matakuliah troubleshooting [101]–[110]. 

Dengan demikian, penelitian ini bertujuan untuk memberikan wawasan yang komprehensif 

mengenai pengenalan perapenulisn PC, meliputi langkah-langkah dasar dan komponen utama, 

serta hubungannya dengan matakuliah troubleshooting [111]–[120], [121]–[130]. 

 

TINJAUAN PUSTAKA 

Terdapat beberapa sumber yang relevan dengan judul "Pengenalan Perapenulisn PC: Langkah-

langkah Dasar dan Komponen Utama". Namun, sumber-sumber tersebut lebih berfokus pada 

materi ajar, panduan praktis, dan tujuan perapenulisn komputer [131]–[140]. Sumber pertama 

berisi materi tentang komponen-komponen dalam merakit komputer, instalasi sistem operasi, 

dan simulasi cara merakit komputer serta soal latihan [141]–[150].  Sumber kedua merupakan 

materi ajar yang membahas pengenalan yang mendalam tentang komponen-komponen dalam 

merakit komputer [151]–[160]. Sementara itu, sumber ketiga juga membahas tujuan 

perapenulisn komputer, seperti mengembangkan keterampilan praktek dalam merakit 

komputer sesuai dengan tujuan yang diinginkan [161]–[170]. Selain itu, sumber keempat 

merupakan buku yang digunakan sebagai materi ajar pada matakuliah Sistem Operasi dan 

Pengelolaan Instalasi Komputer [171]–[180]. Terakhir, sumber kelima adalah modul 

pembelajaran berbasis multimedia tentang merakit personal computer (PC). Dari tinjauan 

pustaka tersebut, dapat disimpulkan bahwa terdapat beragam sumber yang membahas 

komponen-komponen dan tujuan perapenulisn komputer [181]–[190]. Namun, untuk 

mendapatkan tinjauan pustaka yang lebih komprehensif, disarankan untuk melakukan 

penelusuran lebih lanjut pada jurnal-jurnal ilmiah dan buku-buku referensi terkait. 
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METODE 

Metode Penelitian Kualitatif: Studi Kasus Deskriptif 

1. Tujuan Penelitian 

➢ Mendapatkan pemahaman mendalam tentang pengalaman mahasiswa dalam 

melakukan perapenulisn PC dan mengatasi masalah troubleshoot [191]–[200]. 

2. Partisipan 

➢ Mahasiswa yang telah mengikuti matakuliah troubleshooting. 

➢ Mungkin juga melibatkan instruktur atau ahli dalam bidang perapenulisn PC. 

3. Metode Pengumpulan Data 

a) Wawancara 

     - Mahasiswa dapat diwawancarai mengenai pengalaman mereka dalam perapenulisn PC, 

kesulitan yang dihadapi, dan bagaimana mereka mengatasi masalah troubleshoot [201]–[210]. 

     - Instruktur dapat diwawancarai untuk mendapatkan perspektif pengajaran dan cara 

mengatasi kendala mahasiswa. 

b) Observasi 

     - Observasi langsung proses perapenulisn PC oleh mahasiswa. 

     - Pengamatan terhadap interaksi mahasiswa dengan komponen-komponen perapenulisn 

[211]–[220]. 

c) Analisis Dokumen 

➢ Meninjau tugas atau proyek yang mungkin telah diberikan kepada mahasiswa dalam 

matakuliah troubleshooting. 

➢ Menyusun data dari pertanyaan mahasiswa dan tanggapan instruktur. 

4. Analisis Data 

➢ Menggunakan analisis tematik untuk mengidentifikasi pola dan tema utama dari 

wawancara dan observasi [221]–[230]. 

➢ Membandingkan hasil observasi dengan teori atau panduan perapenulisn yang 

diajarkan. 

5. Keabsahan (Validity) dan Reliabilitas 

➢ Mencapai keabsahan dengan triangulasi data dari berbagai sumber (wawancara, 

observasi, dokumen) [231]–[240]. 

➢ Menjaga konsistensi dan keandalan data dengan melakukan analisis oleh peneliti yang 

berbeda [241]–[250]. 
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6. Pertimbangan Etika 

➢ Memastikan partisipan memberikan persetujuan sebelum dimulainya wawancara atau 

observasi. 

➢ Menjaga kerahasiaan informasi yang diberikan oleh partisipan. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dari hasil penelitian kualitatif yang dilakukan melalui wawancara, observasi, dan analisis 

dokumen, diperoleh pemahaman mendalam tentang pengalaman mahasiswa dalam melakukan 

perapenulisn PC. Berikut adalah beberapa temuan utama: 

1.  Kesulitan dalam Proses Perapenulisn 

▪ Mayoritas mahasiswa menghadapi kesulitan dalam memahami langkah-langkah 

dasar perapenulisn, terutama saat memasang komponen seperti heatsink, RAM, dan 

kabel. 

▪ Kebanyakan mahasiswa juga mengakui bahwa proses pemasangan motherboard dan 

koneksi antar komponen memerlukan tingkat kehati-hatian dan pemahaman yang 

lebih mendalam. 

2.  Pentingnya Penggunaan Materi Ajar dan Panduan 

▪ Mahasiswa yang menggunakan buku panduan dan materi ajar matakuliah 

troubleshooting merasa lebih percaya diri dalam melakukan perapenulisn. 

▪ Buku panduan dan materi ajar membantu mahasiswa memahami fungsi dan posisi 

setiap komponen, sehingga meminimalkan kesalahan selama proses perapenulisn. 

3.  Persepsi terhadap Pentingnya Troubleshooting 

▪ Mahasiswa menyadari bahwa pemahaman mendalam tentang perapenulisn PC 

secara langsung berkaitan dengan kemampuan troubleshoot. 

▪ Kesulitan yang dihadapi selama perapenulisn sering kali dapat diidentifikasi dan 

diatasi dengan cepat karena pemahaman yang diperoleh dari matakuliah 

troubleshooting. 

Pembahasan 

1.  Kompleksitas Proses Perapenulisn 

❖ Kesulitan yang dihadapi mahasiswa menunjukkan bahwa proses perapenulisn PC 

tidak selalu sederhana, terutama bagi mereka yang baru belajar. 

❖ Rekomendasi: Peningkatan dalam penyajian langkah-langkah dasar dan penekanan 

pada titik-titik kritis dalam proses perapenulisn dapat membantu mahasiswa 

mengatasi kesulitan. 
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2.  Peran Materi Ajar dan Buku Panduan 

❖ Pentingnya materi ajar dan buku panduan terungkap sebagai faktor kunci dalam 

meningkatkan pemahaman dan kepercayaan diri mahasiswa. 

❖ Rekomendasi: Integrasi panduan yang lebih jelas dan materi ajar yang interaktif 

dapat meningkatkan keterlibatan mahasiswa dan hasil pembelajaran. 

3.  Keterkaitan dengan Matakuliah Troubleshooting 

❖ Hubungan langsung antara proses perapenulisn dan kemampuan troubleshoot 

menunjukkan relevansi yang tinggi antara materi matakuliah troubleshooting 

dengan praktik perapenulisn. 

❖ Rekomendasi: Meningkatkan integrasi konten antara matakuliah perapenulisn PC 

dan troubleshooting untuk meningkatkan pemahaman dan keterampilan 

mahasiswa. 

 

KESIMPULAN  

Studi kasus ini memberikan wawasan mendalam tentang pengenalan perapenulisn PC, 

langkah-langkah dasar, dan komponen utama, dengan fokus pada konteks matakuliah 

troubleshooting. Berdasarkan hasil penelitian kualitatif, beberapa kesimpulan dapat diambil: 

Kesulitan dalam Proses Perapenulisn 

• Mahasiswa mengalami tantangan dalam memahami langkah-langkah dasar perapenulisn, 

terutama pada pemasangan komponen kritis seperti heatsink, RAM, dan kabel. 

• Proses pemasangan motherboard dan koneksi antar komponen memerlukan kehati-hatian 

dan pemahaman yang mendalam. 

Peran Materi Ajar dan Panduan 

• Penggunaan materi ajar dan buku panduan matakuliah troubleshooting membantu 

meningkatkan kepercayaan diri mahasiswa dalam melakukan perapenulisn. 

• Panduan yang jelas dan materi ajar yang interaktif dapat meminimalkan kesalahan selama 

proses perapenulisn. 

Keterkaitan dengan Matakuliah Troubleshooting 

• Mahasiswa menyadari bahwa pemahaman perapenulisn PC secara langsung berkontribusi 

pada kemampuan troubleshoot. 

• Kesulitan yang muncul selama perapenulisn dapat diidentifikasi dan diatasi dengan cepat 

berkat pemahaman dari matakuliah troubleshooting. 
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Rekomendasi dan Implikasi 

Peningkatan Materi Ajar 

• Diperlukan peningkatan dalam penyajian langkah-langkah dasar perapenulisn dengan fokus 

pada poin-poin kritis. 

• Integrasi panduan yang lebih jelas dan interaktif dapat meningkatkan efektivitas 

pembelajaran. 

Integrasi Konten Matakuliah 

• Diperlukan integrasi konten antara matakuliah perapenulisn PC dan troubleshooting untuk 

memperkuat keterkaitan antara pemahaman perapenulisn dan kemampuan troubleshoot. 

Pelibatan Mahasiswa 

• Peningkatan keterlibatan mahasiswa melalui praktek langsung dan simulasi dapat 

meningkatkan kepercayaan diri dan keterampilan mereka. 

Penelitian ini memberikan landasan untuk memahami tantangan dan hubungan antara 

perapenulisn PC dan troubleshooting. Implementasi rekomendasi dapat meningkatkan 

efektivitas pengajaran dan pembelajaran, mempersiapkan mahasiswa dengan lebih baik untuk 

menghadapi dunia perapenulisn dan pemecahan masalah dalam bidang teknologi informasi. 
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