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Abstrak 

 

Partisi adalah suatu hal dalam komputer yang membuat area penyimpanan lebih dari satu dan setiap 

area diatur secara mandiri oleh user. Biasanya pembagian partisi dilakukan oleh user yang sedang 

menginstal sistem operasi dengan membagi jenis partisi. Disk management adalah suatu software atau 

tools yang digunakan untuk mengatur dan membagi partisi tanpa adanya software tambahan. Manfaat 

yang bisa didapat user bisa menggunakan sistem operasi lebih dari satu hingga memudahkan user dalam 

mencari file. Namun ada kesalahan user yang menyebabkan hilangnya sebuah file atau sistem operasi 

yang diformat oleh user. User harus berhati-hati dalam membagi partisi dengan benar. Penggunaan 

partisi yang banyak bisa menyebabkan berkurang efisiensi sehingga penggunaan partisi menjadi tidak 

praktis. 

 

Kata Kunci : Partisi, Disk management, User. 

 

PENDAHULUAN 

Dalam sistem file dan manajemen penyimpanan, partisi (Dalam Bahasa Inggris disebut 

partition) atau fragmen disk adalah bagian yang terpisah secara logis dari memori atau 

perangkat penyimpanan yang berfungsi seolah-olah terpisah secara fisik [1]–[10], [11]–[20]. 

Perangkat penyimpanan yang dapat dipetakan antara lain memori (memori fisik atau memori 

virtual melalui pengelola memori sistem operasi), hard drive, magneto-optical disk (MO disk), 

dan beberapa memori flash [21]–[30], [31]–[40]. Namun, istilah "pemetaan" saat ini mengacu 

pada bagian dari hard drive. Partisi adalah partisi spesifik yang dibuat dan diformat oleh 

pengguna menggunakan utilitas partisi (seperti utilitas fdisk DOS/Linux, fips, Disk Druid, 

utilitas diskpart Windows, atau produk komersial Norton Partition Magic dari Symantec) 

dibuat dengan memasukkan berkas sistem [41]–[50], [51]–[60] . Untuk membuat partisi, 

sebenarnya pengguna membuat “daftar isi” untuk harddisk yang dimilikinya. Pada sistem x86 

dan x86-64, daftar isi yang dibuat adalah tabel partisi yang disimpan di master boot record [61]–

[70], [71]–[80]. Pengguna dapat membuat beberapa partisi pada satu hard drive dan melihatnya 
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sebagai beberapa hard drive, namun jumlahnya dibatasi oleh skema partisi yang digunakan. 

Sistem x86 dan x86-64 hanya dapat membuat empat partisi utama, sedangkan sistem IA-64 

dapat mendukung hingga 128 partisi [81]–[90]. Sistem operasi melihat partisi yang berbeda ini 

sebagai media penyimpanan yang berbeda. Membuat banyak partisi pada hard drive 

memudahkan pengelolaan data pengguna. PC DOS versi 2.0, dirilis oleh IBM pada tahun 1983, 

adalah salah satu yang paling awal, jika bukan yang pertama, penggunaan istilah "partisi" untuk 

menggambarkan pembagian perangkat penyimpanan blok, seperti hard drive, menjadi segmen 

fisik. Istilah ini sekarang digunakan dimana-mana. Istilah lain yang digunakan dalam teknologi 

ini termasuk disk logis, minidisk, bagian, pseudodisk, bagian, irisan, dan disk virtual [91]–[100], 

[101]–[110]. Salah satu segmentasi disk paling awal terjadi pada tahun 1966 ketika IBM 

menggunakan minidisk sebagai segmen terpisah dari hard disk dalam sistem operasi CP-67 

miliknya. 

Partition Scheme 

DOS, Microsoft Windows, dan OS/2 biasanya menggunakan partisi primer untuk sistem file 

aktif, yang berisi sistem operasi, file halaman/halaman, dan semua utilitas, aplikasi, dan data 

pengguna [111]–[120]. Pada sebagian besar komputer konsumen Windows, partisi utama ini 

sering kali diberi huruf drive C:. Mungkin ada partisi lain di hard drive Anda yang tidak dapat 

dikenali sebagai drive, seperti: B. Partisi pemulihan atau partisi yang berisi alat atau data 

diagnostik. (Huruf drive Windows tidak berhubungan satu-ke-satu dengan partisi, sehingga 

mungkin terdapat lebih banyak atau lebih sedikit huruf drive dibandingkan partisi.) Microsoft 

Windows 2000, XP, Vista, dan Windows 7 memiliki yang berikut: Hal ini mencakup "Disk 

Manajemen" program yang memungkinkan Anda melakukan hal ini [121]–[130]. 

Memungkinkan pembuatan, penghapusan, dan pengubahan ukuran partisi FAT dan NTFS. 

Windows Disk Manager di Windows Vista dan Windows 7 menggunakan skema penyelarasan 

partisi 1MB yang pada dasarnya tidak kompatibel dengan Windows 2000, XP, OS/2, DOS, dan 

banyak sistem operasi lainnya.  

 

TINJAUAN PUSTAKA 

Partisi disk, atau pemotongan disk, adalah pembuatan satu atau lebih area penyimpanan 

sekunder sehingga setiap area dapat dikelola secara mandiri [131]–[140], [231]–[240]. Area-area 

ini disebut partisi [241]–[250]. Hal ini biasanya merupakan langkah pertama dalam 

mempersiapkan hard drive yang baru dipasang sebelum membuat sistem file [141]–[150], [221]–

[230]. Hard drive menyimpan informasi tentang lokasi dan ukuran partisi di area yang disebut 
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tabel partisi. Sistem operasi membaca informasi ini sebelum membaca bagian hard drive 

lainnya [151]–[160]. Setiap partisi tampak pada sistem operasi sebagai hard drive "logis" 

terpisah yang menggunakan sebagian dari hard drive sebenarnya. Administrator sistem 

menggunakan program yang disebut Partition Editor untuk membuat, mengubah ukuran, 

menghapus, dan mengedit partisi [161]–[170], [211]–[220]. Partisi memungkinkan Anda 

menginstal sistem file yang berbeda untuk jenis file yang berbeda. Memisahkan data pengguna 

dan sistem mencegah partisi sistem terisi dan membuat sistem tidak dapat digunakan  [171]–

[180], [201]–[210]. Membuat partisi juga membuat backup menjadi lebih mudah. Salah satu 

kelemahannya adalah sulitnya menentukan ukuran partisi dengan benar, dan satu partisi 

mungkin memiliki terlalu banyak ruang kosong, sehingga partisi lain hampir terisi penuh [181]–

[190], [191]–[200]. 

 

Gambar 1. Tampilan Partisi Hardisk 

METODE 

Ada beberapa cara untuk mempartisikan harddisk dalam sistem operasi windows 10, antara 

lain: 

1 Dari halaman utama windows 10, klik kanan start windows pada mouse.  
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2 Setelah klik kanan pada start windows, klik disk management untuk melihat partisi. 

 

3 Setelah klik disk management, Pilih disc yang ingin dipartisikan dengan menekan klik 

kanan pada mouse, contoh drive (C:). 
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4 Setelah pilih partisi klik shrink volume untuk memulai membagi partisi. 

 

5 Setelah itu, masukan ruang untuk mempartisikan penyimpanan, contoh 20480 MB. 

 

6 Setelah mempartisikan, akan muncul disk unallocated di samping drive (C:). Untuk 

mengisinya, klik kanan pada drive unallocated. Kemudian pilih new simple volume.  
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7 Lalu klik next. 

 

8 Pilih semua ukuran MB yang dipartisikan dari drive (C:). Lalu klik next. 

 

9 Pilih drive letter yang diinginkan, contoh (E:). Kemudian klik next. 
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10 Ubah nama volume dengan nama yang diinginkan. Kemudian klik next. 

 

11 Jika sudah semuanya benar, klik finish untuk menyelesaikan dan akan tanpil drive (E:) 

yang sudah dibuat. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

• Pemartisian yang terdapat dalam windows 10 tidak menggunakan software tambahan, 

namun menggunakan software bawaan yang bernama disk management. Dengan ini, disk 

management dengan mudah mempartisikan ruang penyimpanan secara langsung tanpa 

menggunakan software tambahan. 

• Pemartisian ini diikuti dengan beberapa cara yaitu memasuki disk management, memilih 

drive penyimpanan, menentukan jumlah kapasitas yang dibagi, membuat drive baru, dan 

menamai volume baru. 

• Pemartisian ini sangat berguna dalam memudahkan user dalam menemukan file, 

menggunakan sistem operasi lebih dari satu, format sistem yang berbeda, pengamanan 

data, dan kecepatan komputer lebih stabil. 

Namun ada kesalahan dalam pembagian partisi yang menyebabkan hilangnya data penting dan 

sistem operasi didalamnya. Antara lain: 

• Perencanaan yang kurang matang. Memilih ukuran partisi secara sembarangan tanpa 

mempertimbangkan kebutuhan data atau sistem operasi Anda dapat menimbulkan masalah 

di kemudian hari. 

• Partisi yang digunakan sangat kecil. Jika partisi terlalu kecil, bisa menyebabkan kehabisan 

ruang disk. 

• Partisi yang digunakan terlalu banyak. Terlalu banyak partisi dapat membingungkan dan 

mengurangi efisiensi. Menyarankan untuk mempertimbangkan jumlah partisi yang 

sebenarnya diperlukan. 

• Tidak ada partisi Cadangan. Jika Anda memformat atau menghapus partisi, pastikan 

mempunyai salinan cadangan data penting. 

• Setelah instalasi, user melakukan perubahan ukuran partisi. Cara yang dilakukan oleh user 

sangat beresiko. Sebelum itu, disarankan untuk merencanakan ukuran partisi dengan baik 

sebelum melakukan partisi. 

KESIMPULAN  

Ada beberapa kesimpulan yang bisa diambil dari hasil dan pembahasan diatas: 

• Disk management adalah software atau tools yang berasal dari windows yang digunakan 

untuk mengatur dan membagi kapasitas partisi dengan shrink volume dan extend volume. 

• Semua sistem operasi dari windows, mac os, linux dan lain-lain mempunyai software atau 

tools yang berasal dari berbagai macam sistem operasi.  
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• Pemartisian dapat diikuti dengan berbagai cara dengan membagi, menambahkan volume, 

hingga menamakan volume baru dan letter baru. 

• Dalam membagi partisi, user harus lebih teliti dalam menangani partisi yang akan 

digunakan. Jika tidak, maka user akan kehilangan file hingga sistem operasi yang 

menimbulkan kesalahan fatal yang dilakukan user. 

• Dalam pembagian partisi, diperlukan perencanaan yang lebih cerdas dalam menangani 

partisi, user harus tahu yang mana partisi yang memungkinkan dan mana yang tidak 

memungkinkan. 

• User harus membackup data penting jika partisi error. 

• Menggunakan banyak partisi bisa mengurangi keefisiensi.   
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