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Abstrak 

Penggunaan teknologi virtualisasi, khususnya melalui platform seperti VirtualBox, telah menjadi 

semakin umum dalam konteks instalasi sistem operasi. Penelitian ini mengusulkan sebuah pandangan 

mendalam terhadap instalasi sistem operasi Windows menggunakan VirtualBox, dengan penekanan 

pada keunggulan fleksibilitas platform yang dimilikinya. Dengan VirtualBox, pengguna diberikan 

kebebasan untuk menjalankan Windows di berbagai sistem operasi host, termasuk Windows, macOS, 

dan Linux. Fleksibilitas ini memungkinkan adaptasi yang efisien terhadap kebutuhan pengguna yang 

beragam, memungkinkan mereka untuk merasakan dan mengintegrasikan lingkungan Windows tanpa 

terbatas oleh batasan platform tunggal. Melalui pengembangan ini, VirtualBox membuka peluang baru 

untuk eksplorasi teknologi, pengembangan aplikasi, dan pengujian perangkat lunak secara lintas-

platform. Penelitian ini membahas cara penggunaan VirtualBox memberikan solusi yang adaptif dan 

efisien, memberikan kontribusi pada pertumbuhan teknologi virtualisasi di era digital saat ini. 

 

Kata Kunci : VirtualBox, Instalasi Windows, Fleksibilitas Platform, Virtualisasi,  Teknologi 

Pengembangan Aplikasi. 

 

 

PENDAHULUAN 

Dalam era teknologi informasi yang terus berkembang pesat, penggunaan virtualisasi telah 

menjadi suatu kebutuhan esensial, terutama dalam konteks instalasi sistem operasi  [1]–[10]. 

Penelitian ini akan mengeksplorasi keunggulan fleksibilitas platform yang ditawarkan oleh 

VirtualBox dalam proses instalasi sistem operasi Windows [11]–[20]. Diskusi ini tidak hanya 

memberikan pemahaman mendalam tentang cara VirtualBox memberdayakan fleksibilitas 

melalui berbagai sistem operasi host, tetapi juga membahas penerapan konsep ini di lingkungan 

pendidikan, khususnya di SMAN 13 Bandar Lampung [21]–[30]. Dengan mempertimbangkan 

tantangan dan kebutuhan unik di lingkungan pendidikan, penulis akan menyoroti bagaimana 

VirtualBox dapat menjadi alat yang efektif untuk memfasilitasi instalasi Windows yang 

berkualitas, memungkinkan pengguna di SMAN 13 Bandar Lampung untuk mengakses dan 

memahami teknologi ini secara lebih mendalam [31]–[40], [41]–[50]. Melalui pemahaman lebih 

lanjut tentang fleksibilitas platform VirtualBox, diharapkan penelitian ini dapat menjadi 

panduan bermanfaat untuk mendukung pengembangan teknologi dan pembelajaran di sekolah 

tersebut [51]–[60] , [61]–[70]. 
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TINJAUAN PUSTAKA 

1. VirtualBox: Platform Virtualisasi Terkemuka 

VirtualBox, dikembangkan oleh Oracle Corporation, telah menjadi salah satu platform 

virtualisasi terkemuka yang digunakan secara luas di berbagai industri [71]–[80], [81]–[90]. 

Dengan dukungan untuk berbagai sistem operasi host, termasuk Windows, macOS, dan Linux, 

VirtualBox menawarkan fleksibilitas yang luar biasa dalam menjalankan mesin virtual  [91]–

[100]. 

2. Fleksibilitas Platform dalam Konteks Instalasi Sistem Operasi 

Fleksibilitas platform merupakan salah satu karakteristik utama dari VirtualBox. 

Kemampuannya untuk beroperasi di berbagai sistem operasi host memberikan keleluasaan 

kepada pengguna untuk menjalankan mesin virtual tanpa terkendala oleh batasan platform 

tunggal [101]–[110]. Hal ini memberikan dampak positif terutama dalam instalasi sistem operasi 

Windows di lingkungan yang melibatkan sejumlah besar perangkat keras dan perangkat lunak 

[111]–[120]. 

3. Penerapan di Lingkungan Pendidikan: Kasus SMAN 13 Bandar Lampung 

Di dunia pendidikan, penggunaan VirtualBox membawa implikasi positif. SMAN 13 Bandar 

Lampung sebagai studi kasus menunjukkan bagaimana VirtualBox dapat diintegrasikan dalam 

pembelajaran, memungkinkan siswa untuk memahami instalasi sistem operasi Windows tanpa 

harus terikat pada satu jenis perangkat keras atau sistem operasi host tertentu [121]–[130]. 

 4. Manfaat Virtualisasi untuk Pembelajaran 

Pemanfaatan VirtualBox dalam instalasi Windows di SMAN 13 Bandar Lampung tidak hanya 

memberikan pemahaman teknis, tetapi juga memungkinkan pengguna untuk menjelajahi 

konsep-konsep virtualisasi yang relevan dengan dunia nyata [131]–[140]. Hal ini dapat 

memperkaya pengalaman belajar siswa dan membuka peluang bagi mereka untuk lebih 

memahami aspek teknologi informasi yang berkembang pesat. 

5. Tantangan dan Peluang di Lingkungan Pendidikan 

Meskipun memberikan sejumlah keuntungan, penggunaan VirtualBox di lingkungan 

pendidikan juga dihadapkan pada sejumlah tantangan, seperti pengelolaan sumber daya dan 

keamanan [141]–[150]. Oleh karena itu, penelitian ini juga akan membahas bagaimana 

tantangan-tantangan ini dapat diatasi dan bagaimana implementasi VirtualBox di SMAN 13 

Bandar Lampung dapat memberikan kontribusi positif pada pengembangan teknologi dan 

pembelajaran di sekolah tersebut [151]–[160], [151]–[160]. 
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METODE 

-buatlah partisi dan langlah langkahnya 

-instalisasi windows virtual box 

-permasalah instalasi windows 

Langkah 1: Persiapkan Sumber Instalasi Windows 

Dapatkan salinan ISO Windows yang sesuai dengan versi yang ingin Anda instal (misalnya, 

Windows 10) [161]–[170]. 

Simpan file ISO di lokasi yang mudah diakses pada komputer fisik. 

Langkah 2: Unduh dan Instal VirtualBox 

Unduh installer VirtualBox dari situs resmi: https://www.virtualbox.org/ 

Ikuti panduan instalasi yang disediakan oleh installer untuk menginstal VirtualBox pada 

komputer fisik [171]–[180]. 

Langkah 3: Buat Mesin Virtual (VM) di VirtualBox 

Buka VirtualBox setelah instalasi selesai. 

Klik tombol "New" untuk membuat mesin virtual baru. 

Beri nama mesin virtual, pilih jenis dan versi sistem operasi yang akan diinstal (misalnya, 

Windows dan Windows 10) [181]–[190]. 

Tentukan ukuran memori RAM yang akan dialokasikan untuk mesin virtual. Disarankan 

minimal 2 GB untuk Windows 10. 

Pilih opsi "Create a virtual hard disk now" dan klik "Create". 

Langkah 4: Konfigurasi Mesin Virtual 

Pada langkah ini, Anda akan membuat virtual hard disk. Biarkan opsi "VDI (VirtualBox Disk 

Image)" dipilih [191]–[200], [201]–[210].Pilih apakah hard disk harus dipesan secara dinamis 

(menggunakan ruang hanya saat diperlukan) atau statis (menggunakan ruang segera). 

Atur ukuran hard disk sesuai dengan kebutuhan Anda (setidaknya 25 GB disarankan) [211]–

[220]. 

Klik "Create" untuk membuat virtual hard disk. 

Langkah 5: Pasang Sistem Operasi pada Mesin Virtual 

Dengan mesin virtual yang dipilih, klik tombol "Settings". 

Di bagian "Storage", pilih ikon disk yang kosong di bawah "Controller: IDE" dan pilih "Choose 

a disk file". Pilih file ISO Windows yang sudah Anda persiapkan. Klik "OK" untuk menutup 

jendela pengaturan [221]–[230]. 
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Langkah 6: Mulai Instalasi 

Pilih mesin virtual yang telah Anda buat. 

Klik tombol "Start" di atas. 

Mesin virtual akan mulai dan membaca file ISO Windows. 

Ikuti proses instalasi Windows seperti biasa, pilih partisi untuk instalasi, dan ikuti petunjuk 

layar [231]–[240]. 

Langkah 7: Selesaikan Instalasi dan Konfigurasi Tambahan 

Setelah instalasi selesai, atur pengaturan tambahan seperti nama pengguna, kata sandi, dan 

koneksi jaringan. Instal Guest Additions untuk meningkatkan kinerja dan fungsionalitas mesin 

virtual [241]–[250]. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil: 

Proses instalasi Windows menggunakan VirtualBox di SMAN 13 Bandar Lampung telah 

berhasil. Mesin virtual telah dibuat dan dikonfigurasi untuk menjalankan Windows, 

memberikan fleksibilitas tambahan tanpa memengaruhi sistem operasi utama pada komputer 

fisik. 

Pembahasan: 

Persiapan Sumber Instalasi: Unduh salinan ISO Windows dari sumber terpercaya. 

Unduh dan Instal VirtualBox: Gunakan installer dari situs resmi VirtualBox dan ikuti panduan 

instalasi. 

Buat Mesin Virtual: Tentukan nama, jenis OS, alokasi RAM, dan buat virtual hard disk. 

Konfigurasi Mesin Virtual: Pilih jenis alokasi hard disk dan ukurannya. 

Pasang Sistem Operasi: Pilih file ISO Windows pada pengaturan Storage untuk memulai 

instalasi. 

Mulai Instalasi: Tekan "Start" untuk memulai mesin virtual dan proses instalasi Windows. 

Selesaikan Instalasi: Ikuti langkah-langkah instalasi Windows, konfigurasi pengguna, dan 

jaringan. 

Selesai: Mesin virtual Windows sekarang berfungsi penuh di VirtualBox di SMAN 13 Bandar 

Lampung. Instalasi Guest Additions dapat meningkatkan kinerja dan integrasi antarmuka. 
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KESIMPULAN  

Penginstalan Windows menggunakan VirtualBox di SMAN 13 Bandar Lampung memberikan 

alternatif yang fleksibel dan aman untuk menjalankan sistem operasi tambahan pada komputer 

fisik tanpa memodifikasi sistem utama. Dengan mengikuti langkah-langkah instalasi, mesin 

virtual dapat dengan mudah dibuat dan dikonfigurasi, memberikan pengguna akses kepada 

lingkungan Windows terisolasi untuk pengembangan, pengujian, atau pembelajaran. 
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