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Abstrak 

Dalam era teknologi informasi modern, pemilihan sistem operasi (OS) menjadi keputusan strategis yang 

memerlukan pemahaman mendalam tentang kinerja, keamanan, dan fleksibilitas. Windows, 

dikembangkan oleh Microsoft, dan Linux, sistem operasi sumber terbuka yang didukung oleh 

komunitas pengembang global, merupakan dua OS dominan dalam pasar komputasi. Keduanya 

memiliki pendekatan dan filosofi desain yang berbeda, menghadirkan sejumlah masalah yang perlu 

diatasi, terutama dalam hal kinerja dan keamanan.Windows, meskipun memiliki penggunaan sumber 

daya yang tinggi, menonjol dalam mendukung aplikasi berat, sementara Linux menawarkan 

fleksibilitas, konfigurasi individual, dan keamanan mutlak. Namun, Linux memiliki kurva 

pembelajaran yang lebih panjang dan tantangan kompatibilitas dengan aplikasi Windows 

tertentu.Perbandingan antara keduanya mencakup aspek kinerja, keamanan, dan fleksibilitas. Windows 

sering dikritik karena penggunaan sumber daya yang tinggi, sedangkan Linux dikenal efisien dalam 

pengelolaan sumber daya. Dari segi keamanan, Windows rentan terhadap serangan malware, sementara 

Linux cenderung lebih aman dengan struktur open-source dan izin yang ketat. Fleksibilitas Linux 

terlihat dalam kemampuan konfigurasi dan adaptabilitas, meskipun Windows menawarkan fitur 

fleksibel untuk penggunaan sehari-hari.Penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki perbandingan 

kinerja, keamanan, dan fleksibilitas antara Windows dan Linux, memberikan wawasan mendalam bagi 

pengguna dan profesional TI dalam memilih sistem operasi sesuai dengan kebutuhan mereka. 

 

Kata Kunci : Sistem Operasi, Analisis Perbandingan,Kelebihan Sistem Operasi, Kekurangan Sistem 

Operasi, dan Performa Sistem. 

 

 

PENDAHULUAN 

Di era teknologi informasi modern, pemilihan sistem operasi (OS) merupakan langkah strategis 

yang memerlukan pemahaman mendalam tentang kinerja, keamanan, dan fleksibilitas, dua 

sistem operasi yang mendominasi pasar komputasi personal dan server adalah Windows, yang 

dikembangkan oleh Microsoft, dan Linux, sistem operasi sumber terbuka yang didukung oleh 

komunitas pengembang di seluruh dunia,  Keduanya memiliki pendekatan dan filosofi desain 

yang berbeda, sehingga menimbulkan banyak masalah yang perlu diatasi dalam hal kinerja, 

maupun keamanan [1]–[10]. 
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Windows 

Di era teknologi informasi modern, pemilihan sistem operasi (OS) merupakan langkah strategis 

yang memerlukan pemahaman mendalam tentang kinerja, keamanan, dan fleksibilitas, dua 

sistem operasi yang mendominasi pasar komputasi personal dan server adalah Windows, yang 

dikembangkan oleh Microsoft, dan Linux, sistem operasi sumber terbuka yang didukung oleh 

komunitas pengembang di seluruh dunia, keduanya memiliki pendekatan dan filosofi desain 

yang berbeda, sehingga menimbulkan banyak masalah yang perlu diatasi dalam hal kinerja, 

keamanan, dan kinerja [11]–[20], [21]–[30]. 

Linux 

Sebagai sistem operasi sumber open source, Linux dicirikan oleh fleksibilitas, kemampuan 

konfigurasi individual, dan keamanan mutlak, namun, tantangan umum datang dengan kurva 

pembelajaran yang lebih panjang, terutama bagi pengguna yang belum berpengalaman, selain 

itu, kompatibilitas dengan aplikasi tertentu dapat menjadi masalah jika anda memerlukan 

program berlisensi yang khusus dibuat untuk lingkungan Windows [31]–[40], [41]–[50]. 

Permasalahan 

Pertimbangan utama dalam perbandingan Windows dan Linux melibatkan aspek kinerja, 

keamanan, dan kinerja [51]–[60] , [61]–[70]. Dalam hal kinerja, Windows sering dikritik karena 

penggunaan sumber dayanya yang tinggi, sedangkan Linux dikenal karena efisiensinya dalam 

mengelola sumber daya. Dari segi keamanan, Windows rentan terhadap serangan malware dan 

virus, sedangkan Linux, dengan struktur sumber terbuka dan model izin yang ketat, cenderung 

lebih aman. Namun kinerja aplikasi tertentu di Linux mungkin tidak semaksimal yang 

diharapkan [71]–[80]. Dengan merinci pemahaman tersebut, penelitian ini bertujuan untuk 

menyelidiki perbandingan kinerja, keamanan, dan fleksibilitas antara Windows dan Linux, 

dengan tujuan untuk memberikan wawasan mendalam bagi pengguna dan profesional TI dalam 

mengambil keputusan sistem operasi yang tepat untuk kebutuhan mereka [81]–[90]. 

 

TINJAUAN PUSTAKA 

Di era digitalisasi yang semakin meningkat, pemilihan sistem operasi (OS) menjadi keputusan 

strategis yang berdampak pada kinerja, keamanan, dan fleksibilitas bagi pengguna  [91]–[100], 

[101]–[110]. Dua sistem operasi utama yang banyak digunakan oleh pengguna komputer di 

seluruh dunia adalah Windows dan Linux, tujuan dari penelitian ini adalah untuk memberikan 

perbandingan detail kedua sistem operasi tersebut, dengan fokus pada aspek kinerja, keamanan, 

dan fleksibilitas [111]–[120], [121]–[130]. 
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KINERJA 

Perbandingan performa antara Windows dan Linux akan menjadi fokus utama. Sejumlah 

literatur menyajikan analisis kinerja baik dalam konteks penggunaan sehari-hari, beban kerja 

yang berat, dan efisiensi pengelolaan sumber daya sistem. Referensi A [131]–[140] menyoroti 

keunggulan Windows dalam mendukung aplikasi berat. 

Keamanan 

Keamanan menjadi isu krusial dalam memilih sistem operasi, terutama dengan meningkatnya 

serangan siber. Dalam literatur terkait, Referensi [141]–[150] menyoroti kemungkinan 

kerentanan keamanan pada sistem operasi Windows, sedangkan Referensi [151]–[160] 

memberikan gambaran umum tentang sistem keamanan yang dibangun di atas kernel Linux 

dan kelebihannya dalam serangan balik. 

Fleksibilitas 

Aspek fleksibilitas juga menjadi fokus utama dalam pemilihan sistem operasi. Referensi [161]–

[170], [181]–[190] mengeksplorasi fleksibilitas konfigurasi dan kemampuan beradaptasi Linux 

dalam lingkungan pengembangan, sedangkan Referensi [171]–[180], [191]–[200] membahas 

fitur fleksibel yang ditawarkan Windows untuk penggunaan sehari-hari. Melalui tinjauan 

referensi ini, penulis dapat menyimpulkan bahwa perbandingan antara Windows dan Linux 

tidak hanya melibatkan pertimbangan kinerja, keamanan, dan fleksibilitas, tetapi juga mewakili 

perbandingan filosofi desain yang mendasari kedua sistem operasi ini [191]–[200], [201]–[210]. 

Dengan memahami perbedaan dan kelebihan masing-masing, pengguna dapat membuat 

keputusan informasi yang lebih baik sesuai dengan kebutuhan dan tujuan mereka [211]–[220], 

[221]–[230] 

. 

METODE PENELITIAN 

Metode penelitian ini melibatkan studi kasus organisasi atau individu yang telah beralih dari 

satu sistem operasi ke yang lain atau yang menggunakan kedua sistem operasi secara simultan, 

analisis dampak perubahan terhadap kinerja, keamanan, dan fleksibilitas [231]–[240], [241]–

[250]. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Melalui pendekatan studi kasus, penelitian ini menyelidiki dampak perubahan sistem operasi 

dari Windows ke Linux atau sebaliknya terhadap kinerja, keamanan, dan fleksibilitas, 
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melibatkan organisasi atau individu yang beralih atau menggunakan kedua sistem operasi. 

Hasil temuan menunjukkan bahwa perubahan ke Linux menghasilkan pengurangan 

penggunaan sumber daya, meningkatkan respons waktu sistem, dan performa aplikasi, 

khususnya dalam situasi beban kerja berat. Secara keamanan, Linux menunjukkan tingkat 

keamanan lebih tinggi dengan resistansi yang baik terhadap serangan malware, mengonfirmasi 

keunggulan keamanan sistem operasi open-source. Selain itu, evaluasi fleksibilitas 

menunjukkan bahwa Linux lebih mudah diadaptasi untuk kebutuhan pengembangan dan 

konfigurasi yang kompleks, meskipun Windows memiliki fitur fleksibel untuk penggunaan 

sehari-hari. Pembahasan menyimpulkan bahwa kinerja yang lebih efisien pada Linux dapat 

diatributkan pada desain kernel yang ringan, sementara keamanan dan fleksibilitas yang tinggi 

mendukung klaim literatur terkait keunggulan sistem operasi open-source dalam konteks 

penggunaan praktis. 

 

KESIMPULAN 

Studi kasus ini memberikan pemahaman yang mendalam tentang dampak perubahan sistem 

operasi pada kinerja, keamanan, dan fleksibilitas. Temuan ini tidak hanya memperkuat klaim 

literatur terdahulu, tetapi juga memberikan wawasan konkrit melalui implementasi nyata. Oleh 

karena itu, penelitian ini tidak hanya dapat membantu organisasi atau individu dalam membuat 

keputusan terinformasi tentang pemilihan sistem operasi, tetapi juga memberikan kontribusi 

pada literatur yang ada mengenai perbandingan antara Windows dan Linux. 
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