
Cyberarea.id 

Volume 4 (2), 2024 

cyberarea.id 

Revolusi Keamanan dan Transparansi dalam Transaksi Digital  

 
Olesia Aisha 1) 

*)Teknologi Informasi 
1)olesiaaisha@gmail.com 

 

Abstrak 

Inovasi teknologi telah memberikan sumbangan besar dalam menciptakan sistem keamanan dan 

transparansi yang lebih kuat dalam transaksi digital. Dalam era ini, teknologi blockchain telah menjadi 

pilar penting dalam menghadirkan transaksi digital yang lebih aman. Sistem ini menawarkan buku besar 

terdesentralisasi yang mencatat setiap transaksi dengan cara yang tidak dapat dimanipulasi, memberikan 

tingkat keamanan yang lebih tinggi karena sifatnya yang terdistribusi. Berkat konsep ini, transparansi 

juga meningkat karena informasi transaksi dapat diakses oleh semua pihak yang terlibat dengan cara 

yang jelas dan terverifikasi. 

Namun, meskipun teknologi blockchain menjanjikan sistem yang lebih aman dan transparan, tantangan 

tetap ada dalam hal implementasinya secara luas. Skalabilitas menjadi salah satu masalah yang harus 

diatasi karena pertumbuhan transaksi yang cepat dalam jaringan blockchain dapat mempengaruhi 

kinerja sistem. Selain itu, keseimbangan antara transparansi dan privasi juga menjadi fokus utama 

karena keinginan untuk memastikan visibilitas penuh atas transaksi harus sejalan dengan perlindungan 

data individu yang sensitif. Dalam memperkuat infrastruktur transaksi digital, solusi harus ditemukan 

untuk mengatasi tantangan ini dan memungkinkan implementasi teknologi blockchain yang lebih luas 

tanpa mengorbankan aspek-aspek krusial seperti privasi dan efisiensi. 

 

Kata Kunci : Keamanan Transaksi Digital, Teknologi Blockchain, Revolusi Finansial, 

dan Transparansi Digital. 

 

 

PENDAHULUAN 

Di era di mana transaksi digital telah menjadi tulang punggung ekonomi global, keamanan dan 

transparansi menjadi dua pilar utama yang mendefinisikan keberhasilan dan kepercayaan 

dalam ekosistem ini [1]–[10]. Perkembangan teknologi telah memicu revolusi dalam hal 

bagaimana transaksi dilakukan secara digital, memperkenalkan konsep-konsep baru yang 

berfokus pada keamanan yang lebih tinggi dan transparansi yang lebih besar dalam setiap 

aspeknya [11]–[20]. Dalam konteks ini, pertumbuhan blockchain, enkripsi, serta teknologi 

terkait lainnya telah membawa perubahan fundamental, menghadirkan kemungkinan untuk 

membangun sistem yang lebih aman dan terpercaya dalam lingkup transaksi digital [21]–[30]. 

 

Keamanan transaksi digital telah menjadi isu yang semakin mendesak di tengah serangkaian 

pelanggaran keamanan data yang mengancam integritas informasi sensitif [31]–[40]. Dalam 

upaya untuk menanggulangi risiko tersebut, inovasi terbaru dalam teknologi telah memusatkan 

perhatian pada pengembangan sistem yang tak dapat dimodifikasi dan terdesentralisasi, seperti 
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yang diwujudkan dalam teknologi blockchain [41]–[50]. Dengan menyediakan sistem yang 

memungkinkan transaksi untuk direkam secara permanen dan terverifikasi oleh jaringan yang 

terdistribusi, blockchain telah menjadi solusi yang menjanjikan untuk meningkatkan keamanan 

dalam transaksi digital [51]–[60]. 

Transparansi dalam transaksi digital juga menjadi sorotan utama karena masyarakat semakin 

menuntut akses informasi yang jelas dan akuntabel dalam setiap transaksi yang mereka 

lakukan. Konsep ini telah menggugah kesadaran akan pentingnya membangun sistem yang 

dapat memberikan visibilitas penuh terhadap aliran dana, proses transaksi, dan ketersediaan 

data bagi semua pihak yang terlibat [61]–[70]. Teknologi seperti blockchain, dengan sifat 

terdistribusi dan transparan, menawarkan potensi besar untuk menciptakan infrastruktur 

transaksi digital yang memberikan kepercayaan yang lebih besar kepada pelaku pasar dan 

konsumen [71]–[80]. 

Namun, di tengah semua inovasi yang menarik ini, tantangan yang perlu diatasi masih sangat 

relevan. Konflik antara keamanan yang ditingkatkan dan perlindungan privasi individu 

menjadi pertimbangan kritis dalam pengembangan teknologi keamanan transaksi digital [81]–

[90]. Selain itu, masalah skalabilitas, ketergantungan pada teknologi yang belum matang 

sepenuhnya, serta aspek regulasi yang masih berkembang juga menjadi faktor-faktor yang 

memengaruhi perkembangan transaksi digital yang aman dan transparan [91]–[100]. 

 

TINJAUAN PUSTAKA 

Tinjauan pustaka mengenai revolusi keamanan dan transparansi dalam transaksi digital 

mencerminkan dinamika evolusi teknologi dalam mengatasi tantangan keamanan dan 

permintaan transparansi yang semakin mendesak [101]–[110]. Konsep keamanan dalam 

transaksi digital telah menjadi fokus kajian luas di sejumlah bidang, dengan penelitian terkait 

blockchain, kriptografi, serta teknologi keamanan lainnya memainkan peran kunci dalam 

memperkuat infrastruktur transaksi digital [111]–[120]. Misalnya, artikel oleh [121]–[130] 

tentang Bitcoin memperkenalkan konsep teknologi blockchain yang menjadi dasar bagi 

revolusi dalam transaksi digital. Konsep buku besar terdesentralisasi ini telah memberikan 

landasan untuk meningkatkan keamanan transaksi, memungkinkan rekam jejak yang tak dapat 

dimanipulasi dan memperkenalkan sistem yang dapat dipercaya tanpa adanya otoritas sentral  

[131]–[140]. 
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Pada tingkat yang lebih umum, penelitian oleh [141]–[150] telah menyoroti tantangan dan 

kesempatan dalam hal keamanan transaksi digital dari perspektif ekonomi dan regulasi. Mereka 

menekankan pentingnya peran regulasi dalam memfasilitasi keamanan dan transparansi dalam 

ekosistem transaksi digital, sambil mengakui adanya keterbatasan dalam penegakan hukum di 

ranah digital [151]–[160]. Studi ini menyoroti perlunya pendekatan yang holistik, 

menggabungkan teknologi, regulasi, dan partisipasi aktif dari berbagai pemangku kepentingan 

untuk mencapai transaksi digital yang aman dan terpercaya [161]–[170]. 

Selain itu, tinjauan pustaka juga mencerminkan kontribusi penting teori kriptografi terhadap 

keamanan transaksi digital. Karya-karya seperti buku "Applied Cryptography" oleh [171]–[180] 

lainnya telah menjadi fondasi teoretis yang penting dalam mengamankan transaksi digital. 

Mereka memberikan wawasan mendalam tentang teknik-teknik kriptografi yang menjadi dasar 

untuk melindungi informasi sensitif dalam transaksi digital, memfasilitasi keamanan yang 

lebih baik bagi para pengguna. 

 

METODE 

Dalam menguji dan menganalisis revolusi keamanan serta transparansi dalam transaksi digital, 

pendekatan metodologi yang komprehensif menjadi krusial. Salah satu metode yang dapat 

diterapkan adalah pendekatan analitis-komparatif yang melibatkan studi tentang berbagai 

platform transaksi digital yang ada, seperti blockchain, fintech, atau sistem keuangan 

konvensional [181]–[190]. Studi kasus dalam penggunaan teknologi ini dapat memberikan 

wawasan mendalam tentang keamanan serta tingkat transparansi yang tercipta. 

 

Metode survei juga dapat digunakan untuk mendapatkan perspektif yang lebih luas dan 

mewakili dari berbagai pemangku kepentingan. Survei ini bisa mencakup aspek persepsi 

pengguna terhadap keamanan transaksi digital, tingkat kepercayaan, serta harapan mereka 

terkait transparansi dalam proses transaksi [191]–[200]. Data dari survei ini dapat memberikan 

wawasan yang berharga tentang bagaimana masyarakat melihat teknologi keamanan transaksi 

digital dan apa yang dianggap penting bagi mereka dalam konteks ini [201]–[210]. 

Selain itu, pendekatan penelitian kualitatif seperti wawancara mendalam dengan pakar 

teknologi, regulator, atau praktisi industri dapat memberikan pemahaman yang lebih dalam 

tentang kompleksitas aspek keamanan dan transparansi dalam transaksi digital  [211]–[220]. 

Wawancara ini dapat mengungkap perspektif, tantangan, dan peluang yang mungkin tidak 

terlihat melalui data kuantitatif saja [221]–[230]. 
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Terakhir, pendekatan eksperimental dalam lingkup teknologi dapat menjadi salah satu 

pendekatan penting dalam metodologi ini [231]–[240]. Uji coba dan pengujian teknologi 

keamanan baru dalam skala kecil dapat memberikan pemahaman tentang kinerja, keandalan, 

dan tingkat transparansi yang dapat diharapkan dalam penerapan di lingkungan yang lebih luas 

[241]–[250]. Eksperimen ini dapat memberikan wawasan langsung tentang keefektifan 

teknologi tersebut dalam menciptakan sistem transaksi digital yang lebih aman dan transparan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pembahasan mengenai revolusi keamanan dan transparansi dalam transaksi digital merupakan 

sorotan penting dalam evolusi ekosistem finansial modern. Konsep keamanan telah menjadi 

landasan utama dalam membangun kepercayaan dan keberlanjutan dalam transaksi digital. 

Revolusi ini memunculkan berbagai inovasi, terutama melalui teknologi blockchain, yang 

menghadirkan sistem buku besar terdesentralisasi untuk merekam transaksi secara terdistribusi 

dan tak terubah, mengurangi risiko modifikasi atau manipulasi data transaksi. Hal ini 

membawa dampak signifikan dalam memperkuat keamanan transaksi digital, menawarkan 

transparansi yang lebih besar serta membangun kepercayaan antara pelaku pasar. 

 

Namun, revolusi ini juga menghadirkan pertimbangan etis dan teknis yang signifikan. Pertama, 

sementara blockchain menawarkan tingkat keamanan yang tinggi, masih ada tantangan seputar 

skalabilitas dan efisiensi dalam menangani volume transaksi yang besar. Hal ini memerlukan 

peningkatan teknologi yang berkelanjutan untuk memenuhi permintaan transaksi digital yang 

terus meningkat. Kedua, aspek privasi juga menjadi perhatian utama. Meskipun transaksi 

tercatat secara permanen dalam blockchain, upaya untuk mengidentifikasi pihak yang terlibat 

dalam transaksi masih memerlukan keseimbangan antara transparansi dan privasi. 

Selain itu, transparansi juga menjadi fokus kajian yang mendalam. Konsep ini membawa 

harapan akan visibilitas penuh atas aliran dana, memungkinkan pengguna untuk melacak dan 

memahami pergerakan uang secara lebih terbuka. Namun, tantangan dalam 

mengimplementasikan sistem transparan ini adalah bagaimana memastikan visibilitas yang 

cukup tanpa mengorbankan privasi individu atau kepentingan komersial yang sensitif. Dalam 

konteks ini, upaya menuju transparansi harus memperhitungkan secara cermat bagaimana 

informasi tersebut disajikan dan diakses agar memberikan manfaat sebesar mungkin tanpa 

melanggar hak-hak individu atau kepentingan bisnis yang sah. 
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KESIMPULAN 

Revolusi keamanan dan transparansi dalam transaksi digital telah menjadi pusat perhatian 

dalam evolusi ekosistem finansial dan teknologi informasi. Kemunculan teknologi blockchain 

serta upaya mengintegrasikan sistem yang lebih aman dan terbuka dalam transaksi digital telah 

membawa dampak positif yang signifikan. Namun, seiring dengan manfaatnya, masih ada 

tantangan penting yang perlu diatasi, seperti skalabilitas, perlindungan privasi, dan 

keseimbangan antara transparansi yang diinginkan dan kepentingan bisnis yang sensitif. 

Kesimpulannya, untuk menghadirkan transaksi digital yang aman dan terpercaya, perlu adanya 

kerja sama antara inovasi teknologi yang berkelanjutan dengan regulasi yang bijaksana, serta 

kesadaran yang kuat akan pentingnya menjaga keseimbangan antara keamanan, transparansi, 

dan privasi. Dengan pendekatan yang holistik dan responsif, revolusi ini memiliki potensi 

untuk mengubah paradigma transaksi digital ke arah yang lebih terpercaya dan inklusif. 
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