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Abstrak 

Penelitian ini mengeksplorasi pengembangan aplikasi terdesentralisasi dengan memanfaatkan teknologi 

Web3. Melalui analisis literatur, studi kasus, wawancara dengan ahli, dan pendekatan eksperimental, 

penelitian ini menyoroti potensi, tantangan, dan implikasi dari desentralisasi dalam konteks aplikasi 

digital. Dalam kesimpulannya, penelitian ini menggarisbawahi pentingnya kolaborasi terus-menerus 

dalam menangani kendala teknis, meningkatkan pemahaman publik, dan memfasilitasi adopsi teknologi 

Web3 untuk mewujudkan sepenuhnya potensi aplikasi terdesentralisasi. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Terdesentralisasi, Teknologi Web3, Desentralisasi Digital dan Pengembangan 

Aplikasi Blockchain. 

 

 

PENDAHULUAN 

Pengembangan aplikasi terdesentralisasi menggunakan teknologi Web3 telah menjadi sorotan 

dalam dunia teknologi [1]–[10]. Judul ini menyoroti transisi menuju model aplikasi yang 

memanfaatkan karakteristik desentralisasi dari Web3, sebuah konsep yang menyelaraskan 

internet dengan prinsip-prinsip terbuka, transparan, dan terdesentralisasi. Seiring dengan 

munculnya blockchain dan teknologi terkait lainnya, seperti kontrak pintar (smart contracts) 

dan protokol terdesentralisasi, Web3 membawa konsep aplikasi yang tidak hanya menyimpan 

data di tempat sentral, melainkan memanfaatkan jaringan terdesentralisasi yang didukung oleh 

teknologi blockchain [11]–[20]. 

Fenomena ini telah mendorong terciptanya aplikasi yang tidak bergantung pada otoritas 

tunggal, menghilangkan keterlibatan perantara, dan memberikan kontrol yang lebih besar 

kepada pengguna [21]–[30]. Sebagai contoh, blockchain Ethereum telah menjadi fondasi bagi 

sebagian besar aplikasi terdesentralisasi, menyediakan infrastruktur yang memungkinkan 

pengembangan aplikasi dengan logika bisnis yang terkait langsung dengan kontrak pintar, 

memungkinkan transaksi aman, terverifikasi secara otomatis, dan transparan [31]–[40]. 

Namun, meskipun potensi luar biasa yang ditawarkan oleh aplikasi terdesentralisasi dengan 

teknologi Web3, ada sejumlah tantangan yang perlu diatasi. Antara lain adalah skalabilitas, 

biaya transaksi, dan masalah adopsi massal [41]–[50]. Skalabilitas menjadi salah satu isu kritis 

dalam konteks blockchain, dengan pertanyaan tentang bagaimana jaringan dapat menangani 
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volume transaksi yang besar tanpa mengorbankan kecepatan dan biaya yang tinggi [51]–[60]. 

Selain itu, biaya transaksi di beberapa jaringan blockchain saat ini dapat menjadi kendala yang 

signifikan bagi pengguna [61]–[70]. Tantangan lainnya adalah bagaimana mengenalkan konsep 

Web3 dan keuntungannya kepada masyarakat umum serta memastikan aplikasi 

terdesentralisasi dapat digunakan dengan nyaman dan efisien oleh pengguna. 

TINJAUAN PUSTAKA 

Tinjauan pustaka terkait dengan pengembangan aplikasi terdesentralisasi menggunakan 

teknologi Web3 telah menyoroti perkembangan yang signifikan dalam ekosistem blockchain 

dan konsep-konsep terkait [71]–[80]. Sejumlah penelitian dan karya ilmiah telah mengulas 

konsep fundamental dari teknologi blockchain yang menjadi landasan bagi aplikasi 

terdesentralisasi. Bukti kerja (proof of work) yang diperkenalkan oleh [81]–[90] menjadi 

landasan bagi keamanan dan transparansi dalam transaksi di jaringan blockchain. 

Selanjutnya, perkembangan dari blockchain Bitcoin menjadi landasan bagi perkembangan lain 

dalam ekosistem blockchain. [91]–[100], yang diperkenalkan  menghadirkan konsep kontrak 

pintar (smart contracts) yang memungkinkan pengembang untuk membuat aplikasi 

terdesentralisasi dengan logika bisnis yang tertanam langsung dalam blockchain. Studi-studi 

yang mengulas perkembangan dan potensi kontrak pintar dalam mengubah lanskap aplikasi 

digital telah mendapat perhatian signifikan dalam literatur terkait [101]–[110]. 

Tinjauan pustaka juga menyoroti pentingnya teknologi Web3 dalam pengembangan aplikasi 

terdesentralisasi. Konsep Web3 membawa gagasan aplikasi yang lebih terbuka, transparan, dan 

memberikan kontrol yang lebih besar kepada pengguna [111]–[120]. Artikel-artikel ilmiah dan 

laporan riset menekankan peran fundamental dari Web3 dalam membawa revolusi dalam cara 

aplikasi dikembangkan dan dioperasikan, menciptakan lingkungan yang lebih aman, 

terdesentralisasi, dan lebih sesuai dengan nilai-nilai privasi dan otonomi pengguna. Semua ini 

merupakan bagian penting dari diskusi akademis terkait pengembangan aplikasi 

terdesentralisasi menggunakan teknologi Web3. 

 

METODE 

Dalam melakukan penelitian terkait pengembangan aplikasi terdesentralisasi dengan teknologi 

Web3, metodologi yang cermat dan terstruktur sangat penting untuk memperoleh pemahaman 

yang komprehensif [121]–[130]. Pertama, penelitian akan memulai dengan langkah analisis 

mendalam dari berbagai sumber literatur terkait, termasuk jurnal ilmiah, buku, artikel, serta 
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publikasi online yang membahas aspek teknis, konseptual, dan implementasi terkait teknologi 

Web3 dan aplikasi terdesentralisasi [131]–[140]. 

Selanjutnya, penelitian akan melibatkan studi kasus dari aplikasi terdesentralisasi yang ada dan 

sedang dikembangkan [141]–[150]. Hal ini akan mencakup evaluasi yang komprehensif 

terhadap cara aplikasi ini memanfaatkan teknologi Web3, konsep-konsep desentralisasi, 

penggunaan kontrak pintar, serta pengalaman pengguna [151]–[160]. Melalui analisis ini, akan 

diungkap kelebihan, kelemahan, serta tantangan yang dihadapi dalam penggunaan teknologi 

Web3 untuk aplikasi terdesentralisasi [161]–[170]. 

Selain itu, penelitian akan mencakup wawancara dengan para ahli, pengembang, dan 

pemangku kepentingan utama dalam ekosistem teknologi Web3 dan aplikasi terdesentralisasi  

[171]–[180], [181]–[190]. Tujuan dari wawancara ini adalah untuk memperoleh perspektif 

langsung, pengalaman praktis, serta wawasan mendalam yang tidak hanya berdasarkan 

literatur, namun juga berdasarkan pengalaman langsung dari para praktisi di lapangan [191]–

[200], [201]–[210]. 

 

Terakhir, penelitian akan memanfaatkan pendekatan eksperimental atau simulasi yang terkait 

dengan pengembangan aplikasi terdesentralisasi [211]–[220], [221]–[230]. Melalui pembuatan 

prototipe, simulasi, atau pengujian aplikatif, penelitian akan mencoba menganalisis dan 

mengevaluasi teknologi Web3 dalam konteks aplikasi terdesentralisasi, memperoleh 

pemahaman yang lebih mendalam tentang kinerja, keamanan, dan kemampuan adaptasi dari 

teknologi ini dalam situasi praktis [231]–[240]. Dengan menggabungkan metode-metode ini, 

penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang berarti dalam pemahaman dan 

pengembangan aplikasi terdesentralisasi menggunakan teknologi Web3 [241]–[250]. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam konteks pengembangan aplikasi terdesentralisasi menggunakan teknologi Web3, 

pembahasan mengenai implikasi, potensi, dan tantangan memainkan peran kunci. Pertama, 

aplikasi terdesentralisasi menjanjikan transparansi yang lebih tinggi dan pengurangan 

ketergantungan pada entitas pusat atau otoritas tunggal. Hal ini memungkinkan pengguna 

untuk memiliki kontrol yang lebih besar atas data dan transaksi mereka, sesuai dengan prinsip-

prinsip desentralisasi yang menjadi landasan utama Web3. Dengan memanfaatkan blockchain 

dan kontrak pintar, aplikasi ini dapat mengurangi birokrasi serta memberikan solusi terhadap 

kekurangan dalam sistem yang terpusat. 
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Namun, perlu dicatat bahwa kendala teknis seperti skalabilitas dan biaya tetap menjadi 

tantangan utama dalam pengembangan aplikasi terdesentralisasi. Skalabilitas blockchain saat 

ini masih menjadi isu, terutama dengan meningkatnya volume transaksi yang mengakibatkan 

biaya dan waktu transaksi yang meningkat. Hal ini dapat menjadi hambatan bagi adopsi massal, 

terutama jika biaya transaksi tetap tinggi dan kinerja jaringan terganggu oleh kemacetan. 

Tantangan lainnya adalah pendidikan dan adopsi teknologi ini oleh masyarakat umum. 

Memahami konsep Web3, blockchain, dan aplikasi terdesentralisasi bisa menjadi rintangan 

bagi pengguna yang kurang terbiasa dengan teknologi tersebut. 

Sementara ada sejumlah kendala, tetapi potensi transformasional yang ditawarkan oleh aplikasi 

terdesentralisasi tidak dapat diabaikan. Kemampuannya untuk memberdayakan individu 

dengan kontrol lebih besar atas data dan transaksi mereka, sambil menawarkan solusi untuk 

kelemahan sistem yang terpusat, memperkuat kasus pengembangan lebih lanjut dalam 

lingkungan Web3. Hal ini memicu pertanyaan penting tentang bagaimana kita dapat mengatasi 

tantangan teknis yang ada, sehingga potensi penuh aplikasi terdesentralisasi dapat diakses 

secara lebih luas. 

 

KESIMPULAN 

Pengembangan aplikasi terdesentralisasi menggunakan teknologi Web3 menjanjikan 

transformasi signifikan dalam cara kita berinteraksi dengan aplikasi digital. Meskipun 

tantangan seperti skalabilitas, biaya transaksi, dan adopsi teknologi masih menjadi rintangan, 

potensi yang ditawarkan oleh desentralisasi dalam menjaga privasi, keamanan, dan otonomi 

pengguna tidak dapat diabaikan. Untuk memanfaatkan sepenuhnya potensi aplikasi 

terdesentralisasi, perlu adanya kerjasama terus-menerus dalam menyelesaikan tantangan 

teknis, meningkatkan kesadaran, dan meningkatkan kemudahan penggunaan teknologi Web3 

bagi masyarakat umum. Kesinambungan dalam penelitian dan pengembangan akan 

memainkan peran kunci dalam membawa aplikasi terdesentralisasi ke pangkalan pengguna 

yang lebih luas, membuka jalan bagi inovasi dan penggunaan yang lebih luas di masa depan. 
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