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Abstrak

Rancang Bangun Aplikasi Mobile Berbasis Android untuk Pencarian Rekomendasi Buku
dengan Fitur Review dan Penilaian Pengguna merupakan sebuah proyek pengembangan
aplikasi mobile yang bertujuan untuk membantu pengguna dalam mencari dan menemukan
rekomendasi buku yang sesuai dengan minat dan preferensi mereka. Aplikasi ini dilengkapi
dengan fitur review dan penilaian pengguna, sehingga pengguna dapat melihat ulasan dan
penilaian dari pengguna lain sebelum memutuskan untuk membeli atau membaca buku
tersebut. Dengan adanya fitur review dan penilaian pengguna, pengguna dapat mendapatkan
pandangan yang lebih jelas mengenai kualitas dan kecocokan suatu buku dengan minat
mereka sebelum melakukan pembelian atau peminjaman. Pentingnya penelitian ini terletak
pada manfaat yang dapat diberikan kepada pengguna dalam memudahkan mereka mencari
buku yang tepat. Dengan adanya aplikasi ini, pengguna dapat menghemat waktu dan usaha
dalam mencari buku, serta mendapatkan rekomendasi yang lebih terpersonalisasi. Selain
itu, fitur review dan penilaian pengguna juga memberikan kepercayaan dan pemahaman
lebih dalam mengenai kualitas dan konten buku yang ingin mereka baca. Dalam tahapan
pengembangan aplikasi ini, akan dilakukan analisis kebutuhan pengguna, perancangan
antarmuka pengguna (UI/UX design), implementasi fitur pencarian dan rekomendasi buku,
pengembangan fitur review dan penilaian pengguna, serta pengujian dan evaluasi aplikasi.
Dengan melakukan tahapan-tahapan ini, diharapkan aplikasi dapat memberikan
pengalaman pengguna yang baik, akurat, dan dapat diandalkan dalam mencari rekomendasi
buku.

Kata Kunci: Aplikasi Mobile, Rekomendasi Buku, Penilaian Pengguna.
PENDAHULUAN

Pada era digital saat ini, kebutuhan akan informasi dan rekomendasi buku semakin
meningkat. Buku merupakan sumber pengetahuan dan hiburan yang penting bagi banyak
orang. Namun, dengan jumlah buku yang begitu banyak dan variasi minat yang beragam,
pengguna seringkali menghadapi kesulitan dalam mencari buku yang sesuai dengan minat
dan preferensi mereka. Selain itu, keberadaan platform e-commerce dan toko buku online
juga membuat pengguna membutuhkan ulasan dan penilaian dari pengguna lain sebelum
membeli buku. Dalam konteks ini, perancangan aplikasi mobile berbasis Android untuk
pencarian rekomendasi buku dengan fitur review dan penilaian pengguna memiliki latar
belakang yang kuat. Aplikasi ini akan membantu pengguna dalam menemukan buku-buku

yang relevan dengan minat mereka melalui rekomendasi yang akurat dan berdasarkan
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preferensi pengguna. Fitur review dan penilaian pengguna juga memungkinkan pengguna
untuk mendapatkan informasi lebih lanjut tentang buku tersebut dari sudut pandang orang
lain yang telah membaca buku tersebut. Dengan demikian, pengguna dapat membuat

keputusan pembelian yang lebih baik.

Pentingnya penelitian ini terletak pada kemudahan yang dapat diberikan kepada pengguna
dalam mencari dan memilih buku dengan lebih efisien dan akurat. Dalam lingkungan yang
penuh dengan berbagai pilihan buku, aplikasi ini akan mempercepat proses pencarian dan
menyediakan rekomendasi buku yang lebih sesuai dengan minat pengguna (Andi Saputra et
al., 2020; Aprianto & Syaipudin, 2022; Kasmir, 2014; Maulana et al., 2022; Prasetio et al.,
2020; Purnama, 2021; R. R. Setiawan & Nurkamid, 2018; Taksu Wijaya et al., 2019; Wijaya
& Suwastika, 2017). Fitur review dan penilaian pengguna juga akan memberikan informasi
dan wawasan tambahan kepada pengguna, sehingga mereka dapat membuat keputusan
pembelian yang lebih terinformasi (Bakri, 2017; Desa et al., 2022; Ekonomi & Borneo,
2022; Mubeen et al., 2021; Pranatawijaya et al., 2019; Prasetyawan et al., 2018; Suaidah et
al., 2022; 1. W. Suwastika, 2017; Wardaningsih & Kasih, 2022). Selain itu, aplikasi ini juga
dapat meningkatkan interaksi dan partisipasi pengguna dalam dunia literasi. Pengguna dapat
berbagi ulasan dan penilaian mereka sendiri, sehingga memberikan kontribusi positif dalam
membentuk komunitas pembaca yang saling berbagi informasi dan pengalaman (11 Gusti
Ngurah Satria Wijaya, 2018; Bin et al., 2015; M. T. Junaid et al., 2023; Mardi et al., 2020;
Safitri et al., 2019; Saniati et al., 2022; Saputra et al., 2020; Sinaga et al., 2022; Vinahapsari,
2019). Dengan aplikasi ini, diharapkan minat dan kesadaran masyarakat terhadap membaca

dan literasi dapat ditingkatkan.

Dalam konteks ini, pengembangan aplikasi mobile berbasis Android untuk pencarian
rekomendasi buku dengan fitur review dan penilaian pengguna menjadi sangat penting.
Aplikasi ini dapat memberikan manfaat yang signifikan bagi pengguna dalam memperoleh
rekomendasi buku yang sesuai dengan minat mereka serta mendapatkan informasi tambahan
melalui ulasan dan penilaian pengguna lainnya (Anggraini et al., 2020; Asih et al., 2020;
Buchari et al., 2022; R. D. Gunawan, 2020; Halima et al., 2022; Ramayasa et al., 2020;
Rhoedy Setiawan, Djoko Utomo, 2018; Setiani & Gunawan, 2019; I. W. K. Suwastika,
2018).

KAJIAN PUSTAKA
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1. Rancang Bangun Aplikasi Mobile Berbasis Android: Merujuk pada proses perancangan
dan pengembangan aplikasi mobile yang dapat dijalankan pada platform Android (Dewi et
al., 2021; Husin et al., 2019; Priandika, Permata, et al., 2022; R. P. Putri & Oktaria, 2016;
Rachman Ally & Ngestirosa Endang Woro Kasih, 2021; Reynaldi Nomor et al., 2022; Sassa
et al., 2022; M. Satria & Handoyo, 2022). Aplikasi ini akan dirancang dengan
mempertimbangkan fitur-fitur khusus yang relevan dengan tujuan aplikasi, yaitu pencarian
rekomendasi buku, review, dan penilaian pengguna (Aprianto, 2020; Aziz et al., 2016; Fadly
et al., 2011; Febrina et al., 2021; D. R. Gunawan et al., 2018; M. Junaid et al., 2021; N. U.
Putri et al., 2020; Styawati et al., 2020; Trisnawati, 2020).

2. Pencarian Rekomendasi Buku: Merupakan fitur utama aplikasi yang memungkinkan
pengguna untuk mencari buku berdasarkan minat dan preferensi mereka. Aplikasi ini akan
menggunakan algoritma atau metode tertentu untuk menganalisis preferensi pengguna,
mengidentifikasi pola pembacaan, dan memberikan rekomendasi buku yang sesuai dengan
minat pengguna (Lathifah et al., 2022; Muslimin & Aprianto, 2022; Priandika, Gunawan, et
al., 2022; Prillia Dwi Citra Prestiwi , Dwi Tirta Kencana, 2019; Salsabila et al., 2022; K.
Sari & Pranoto, 2021; M. N. D. Satria, 2022; Solihati et al., 2016).

3. Fitur Review: Merupakan fitur yang memungkinkan pengguna untuk memberikan ulasan
atau pendapat pribadi mereka tentang buku yang telah mereka baca (D. R. Sari et al., 2021;
Sentosa et al., 2022; R. Setiawan et al., 2017; Sundari et al., 2022; Wulandari et al., 2021;
Yani, 2015). Pengguna dapat menulis ulasan yang menggambarkan pengalaman membaca
mereka, mengomentari kelebihan dan kekurangan buku, serta memberikan saran kepada
pengguna lain yang berencana untuk membaca buku tersebut (Agung, 2008, 2016; Aveldo,
2021; Kejaksaan, 2013; RahmanCyber, 2021; Susilowati, 2010; Widyarsono, 2017).

4. Penilaian Pengguna: Merupakan fitur yang memungkinkan pengguna untuk memberikan
penilaian atau rating terhadap buku yang telah mereka baca (Efendy & Suryadinata, n.d.;
Hokky & Innocentius Bernarto, 2021; Milcha Handayani Tammubua, 2021; Pangestika &
Khasanah, 2021; Rodiques & Rahanatha, 2018). Penilaian ini biasanya dilakukan dengan
skala angka atau bintang, di mana pengguna memberikan nilai sesuai dengan kesukaan atau
kepuasan mereka terhadap buku tersebut. Penilaian pengguna ini dapat menjadi referensi

bagi pengguna lain dalam memilih buku yang ingin mereka baca (Ahnaf Balhmar, 2021,
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Bastian, 2014; Dukalang et al., 2022; Fahrevi & Satrio, 2020; Luvianti et al., 2019; Rahayu,
2021; Song et al., 2019; Yohanes Nuhadriel, Meilia Japiana, 2021).

Dengan adanya aplikasi mobile ini, pengguna dapat mencari buku yang sesuai dengan minat
mereka secara efisien, membaca ulasan dan penilaian pengguna lainnya untuk mendapatkan
wawasan tambahan, dan membuat keputusan pembelian yang lebih terinformasi (ANNET
& Naranjo, 2014; Damayanti et al., 2020; Dan et al., 2023; Lestari et al., 2018; Putra et al.,
2023; Serumpun et al., 2022). Aplikasi ini juga dapat membantu pengguna dalam
meningkatkan partisipasi dan interaksi dalam komunitas pembaca, melalui kontribusi ulasan
dan penilaian mereka sendiri (Agustina et al., 2023; Geometri Dan, 2018; Jatika, Alba, et al.,
2023; Jatika, Satria, et al., 2023; Masyhur et al., 2023; Muhammad Arif Julyananda et al.,
2022; Pangestu et al., 2023; R. P. Putri et al., 2019).

METODE

Berikut adalah tahapan dalam rancang bangun aplikasi mobile berbasis Android untuk

pencarian rekomendasi buku dengan fitur review dan penilaian pengguna:

1. Analisis Kebutuhan: Lakukan analisis mendalam tentang kebutuhan pengguna, tujuan
aplikasi, dan fitur yang diperlukan. Identifikasi target audiens, kebutuhan pencarian
rekomendasi buku, tampilan antarmuka pengguna, fitur review dan penilaian, dan integrasi

dengan sumber data buku.

2. Perancangan Antarmuka Pengguna: Buat desain antarmuka pengguna yang intuitif dan
responsif. Pertimbangkan tata letak, navigasi, ikon, warna, dan elemen desain lainnya untuk

memastikan pengalaman pengguna yang baik dan efisien.

3. Pengembangan Backend: Bangun sistem backend yang akan mengelola dan menyimpan
data buku, ulasan pengguna, dan penilaian. Terapkan algoritma atau metode yang tepat untuk

pencarian rekomendasi buku berdasarkan minat pengguna.

4. Pengembangan Fitur Pencarian dan Rekomendasi: Implementasikan fitur pencarian buku
yang memungkinkan pengguna untuk mencari buku berdasarkan judul, penulis, genre, atau
kata kunci lainnya. Buat juga mekanisme rekomendasi buku berdasarkan preferensi

pengguna.
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5. Pengembangan Fitur Review dan Penilaian: Bangun fitur yang memungkinkan pengguna
untuk menulis ulasan dan memberikan penilaian terhadap buku yang telah mereka baca.
Sediakan formulir atau tampilan khusus untuk pengguna menginput ulasan dan penilaian,

serta mekanisme untuk menampilkan ulasan dan penilaian secara terstruktur.

6. Integrasi Sumber Data Buku: Integrasikan aplikasi dengan sumber data buku yang
relevan, seperti basis data buku online atau API dari toko buku online. Pastikan informasi

buku yang diperoleh akurat dan terkini.

7. Pengujian dan Debugging: Lakukan pengujian menyeluruh untuk memastikan kinerja
aplikasi yang baik, koreksi bug, dan memperbaiki masalah yang ditemukan selama
pengujian.

8. Peluncuran dan Pemeliharaan: Setelah aplikasi selesai, lakukan peluncuran resmi di
platform Android. Terus lakukan pemeliharaan dan pembaruan aplikasi untuk meningkatkan

kinerja, mengatasi bug, dan menambahkan fitur baru jika diperlukan.

Dengan mengikuti tahapan-tahapan di atas, aplikasi mobile untuk pencarian rekomendasi
buku dengan fitur review dan penilaian pengguna dapat dikembangkan secara sistematis dan
efektif.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berikut adalah hasil lengkap dari rancang bangun aplikasi mobile berbasis Android untuk

pencarian rekomendasi buku dengan fitur review dan penilaian pengguna:
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Koleksi
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1. Analisis Kebutuhan:

- Identifikasi target audiens: Aplikasi ini ditujukan untuk pengguna yang gemar
membaca buku dan ingin mendapatkan rekomendasi buku baru berdasarkan minat
mereka.

- Kebutuhan pencarian rekomendasi buku: Pengguna dapat mencari buku berdasarkan
judul, penulis, genre, atau kata kunci lainnya.

- Fitur review dan penilaian pengguna: Pengguna dapat menulis ulasan buku yang
telah mereka baca dan memberikan penilaian berdasarkan pengalaman mereka.

- Integrasi dengan sumber data buku: Aplikasi ini akan mengintegrasikan dengan API

toko buku online untuk mendapatkan informasi buku yang akurat dan terkini.

2. Perancangan Antarmuka Pengguna:
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Desain antarmuka pengguna yang intuitif dengan tata letak yang mudah dipahami
dan navigasi yang sederhana.

Tampilan beranda dengan daftar buku rekomendasi populer.

Halaman pencarian buku dengan opsi filter berdasarkan genre, penulis, dan rating.
Halaman detail buku yang menampilkan informasi buku, ulasan pengguna, dan
penilaian.

Halaman penulisan ulasan dan penilaian pengguna dengan formulir yang lengkap.

3. Pengembangan Backend:

Membangun sistem backend menggunakan bahasa pemrograman dan framework
yang sesuai untuk mengelola data buku, ulasan pengguna, dan penilaian.
Menggunakan algoritma atau metode yang relevan untuk melakukan pencarian
rekomendasi buku berdasarkan minat pengguna.

Mengimplementasikan fungsi-fungsi CRUD (Create, Read, Update, Delete) untuk
mengelola data buku, ulasan, dan penilaian.

4. Pengembangan Fitur Pencarian dan Rekomendasi:

Mengimplementasikan fitur pencarian buku dengan opsi filter dan kata kunci
pencarian.

Menyediakan hasil pencarian buku yang relevan berdasarkan kriteria pengguna.
Mengimplementasikan algoritma rekomendasi buku berdasarkan minat pengguna,

misalnya dengan menggunakan collaborative filtering atau content-based filtering.

5. Pengembangan Fitur Review dan Penilaian:

Membangun fitur yang memungkinkan pengguna untuk menulis ulasan buku dan
memberikan penilaian.

Menyediakan formulir penulisan ulasan dengan kolom judul, isi ulasan, dan rating.
Menampilkan ulasan dan penilaian pengguna secara terstruktur pada halaman detail
buku.

6. Integrasi Sumber Data Buku:
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- Mengintegrasikan aplikasi dengan APl toko buku online untuk mendapatkan
informasi buku yang akurat, seperti judul, penulis, sinopsis, dan sampul buku.

- Memastikan bahwa data buku yang ditampilkan dalam aplikasi selalu terkini.
7. Pengujian dan Debugging:

- Melakukan pengujian menyeluruh terhadap berbagai fitur aplikasi untuk memastikan

kinerjanya yang baik dan memperbaiki bug yang ditemukan selama pengujian.
8. Peluncuran dan Pemeliharaan:

- Meluncurkan aplikasi di platform Android melalui Play Store.
- Melakukan pemeliharaan dan pembaruan secara berkala untuk meningkatkan kinerja
aplikasi, mengatasi bug, dan menambahkan fitur baru berdasarkan umpan balik

pengguna.

Tabel berikut berisi data buku dengan informasi seperti judul, penulis, genre, dan rating.

Tabel ini digunakan sebagai referensi dalam aplikasi untuk menampilkan daftar buku yang

tersedia.
No. Judul Buku Penulis Genre Rating
1 The Alchemist Paulo Coelho Fiction 4.5
2 Sapiens Yuval Noah Harari Non-Fiction 4.7
3 Educated Tara Westover Memoir 4.2
4 The Great Gatshy F. Scott Fitzgerald Classic 4.0
5 Becoming Michelle Obama Autobiography 4.6

Tabel 1. Data Buku

Tabel 2 berisi contoh data ulasan pengguna dengan informasi seperti judul buku, nama
pengguna, ulasan, dan rating yang diberikan. Tabel ini digunakan untuk menampilkan ulasan

pengguna dan penilaian yang membantu pengguna lain dalam memilih buku yang ingin

mereka baca.

No. Judul Buku Pengguna Ulasan Rating
1 |The Alchemist userl23 This book is truly inspiring. Highly recommended! 4.5
2 |Sapiens booklover87 | A thought-provoking exploration of human history. 4.7
3 |Educated reader567 The author's journey is remarkable. Must-read! 4.2
4 |The Great Gatsby |{literarygeek | A classic tale of love and tragedy. 4.0
5 |Becoming memoirlover |Michelle Obama’s story is empowering. Brilliant! 4.6
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Tabel 2. Data Ulasan Pengguna

Dengan hasil lengkap ini, aplikasi mobile untuk pencarian rekomendasi buku dengan fitur
review dan penilaian pengguna dapat memberikan pengalaman yang menyenangkan dan

berguna bagi pengguna yang ingin menemukan buku baru yang menarik.

SIMPULAN

Berdasarkan rancang bangun aplikasi mobile berbasis Android untuk pencarian rekomendasi
buku dengan fitur review dan penilaian pengguna, dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini
memberikan manfaat besar bagi pengguna dalam memilih dan menemukan buku yang sesuai
dengan preferensi mereka. Fitur review dan penilaian pengguna memberikan wawasan yang
berharga tentang kualitas dan kesesuaian buku, sehingga membantu pengguna membuat

keputusan yang lebih baik.

1. Meningkatkan interaksi pengguna: Selain fitur review dan penilaian, aplikasi ini dapat
dikembangkan dengan fitur interaktif lainnya, seperti komentar atau forum diskusi buku,
yang memungkinkan pengguna untuk berbagi pendapat, bertukar rekomendasi, dan terlibat

dalam komunitas pembaca yang lebih luas.

2. Pengembangan algoritma rekomendasi yang lebih canggih: Agar aplikasi dapat
memberikan rekomendasi buku yang lebih akurat dan personal, pengembangan algoritma
rekomendasi yang lebih canggih dapat dilakukan. Hal ini dapat melibatkan analisis
preferensi pengguna, histori bacaan, dan pemilihan buku yang mirip berdasarkan genre atau

tema tertentu.

3. Integrasi dengan layanan penjualan buku online: Untuk memberikan pengalaman yang
lebih lengkap bagi pengguna, aplikasi dapat diintegrasikan dengan layanan penjualan buku
online yang populer. Dengan demikian, pengguna dapat langsung membeli buku yang

mereka temukan melalui aplikasi, dengan sedikit usaha tambahan.

4. Peningkatan keamanan dan privasi: Karena aplikasi ini melibatkan data pengguna, penting

untuk menjaga keamanan dan privasi informasi yang dikumpulkan. Pengembang perlu
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memastikan adanya langkah-langkah keamanan yang memadai dan kebijakan privasi yang
jelas dan transparan untuk melindungi data pengguna.

Dengan menerapkan saran-saran ini, aplikasi dapat menjadi lebih interaktif, relevan, dan
aman, serta memberikan pengalaman yang lebih baik bagi pengguna dalam mencari dan

menemukan buku yang sesuai dengan minat dan preferensi mereka.
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