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Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan aplikasi web untuk platform 

e-learning dengan fitur materi pembelajaran interaktif dan ujian online. Aplikasi ini 

dirancang untuk memberikan pengalaman pembelajaran yang interaktif dan fleksibel bagi 

pengguna, dengan menyediakan materi pembelajaran yang mudah diakses serta ujian online 

untuk menguji pemahaman dan pengetahuan pengguna. Latar belakang penelitian ini 

didasarkan pada perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang memungkinkan 

pembelajaran jarak jauh menjadi lebih mudah dan efektif. E-learning telah menjadi solusi 

yang populer dalam dunia pendidikan, terutama dalam situasi di mana pembelajaran 

konvensional terbatas atau tidak memungkinkan. Namun, banyak platform e-learning saat 

ini masih terbatas dalam interaktivitas dan pengalaman pengguna yang memadai. Urgensi 

penelitian ini terletak pada kebutuhan untuk mengembangkan aplikasi web yang 

mengintegrasikan materi pembelajaran interaktif dan ujian online dalam satu platform. 

Materi pembelajaran interaktif akan memungkinkan pengguna untuk belajar dengan lebih 

menarik melalui penggunaan elemen visual, simulasi, dan konten yang interaktif. Sementara 

itu, ujian online akan memberikan pengguna kesempatan untuk menguji pemahaman 

mereka secara langsung dan mendapatkan umpan balik instan. Dengan menggunakan 

aplikasi web ini, diharapkan pengguna dapat memperoleh pengalaman belajar yang lebih 

interaktif, mandiri, dan sesuai dengan kebutuhan mereka. Aplikasi ini juga diharapkan dapat 

meningkatkan efisiensi pembelajaran dengan menyediakan materi pembelajaran yang 

mudah diakses, ujian online yang otomatis, dan kemampuan untuk melacak kemajuan 

belajar pengguna. 

Kata Kunci: Aplikasi Web, Platform E-Learning, Ujian Online. 

PENDAHULUAN  

Latar belakang penelitian ini didasarkan pada perkembangan pesat teknologi informasi dan 

komunikasi serta peningkatan penggunaan e-learning dalam dunia pendidikan. E-learning 

telah menjadi alternatif yang populer dalam menyediakan akses pendidikan yang fleksibel, 

terutama dalam situasi di mana pembelajaran tatap muka terbatas atau tidak memungkinkan, 

seperti saat ini dengan adanya pandemi COVID-19 (Afrianto, 2017; Fandani et al., 2019; 

Hidayatullah et al., 2018; Ngestirosa et al., 2020; A. D. Putri et al., 2017; Saputra et al., 

2023; Setiawan et al., 2022; Setiawan, Ula Fresha, et al., 2019; Setiawan, Wimbaningrum, 

et al., 2018; Setiawan & Agustina, n.d.; Yulianti, 2021). Namun, banyak platform e-learning 

saat ini masih memiliki keterbatasan dalam hal interaktivitas dan pengalaman pengguna 

yang memadai. Materi pembelajaran seringkali disajikan secara statis dan kurang menarik, 
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sedangkan ujian online seringkali terbatas dalam format dan pengelolaan (Agustina & 

Setiawan, 2020; Arifin & Setiawan, 2019; Febrian et al., 2022; Megawaty et al., 2021; 

Puspaningrum et al., 2020; Setiawan, Sulistiyowati, et al., 2020; Setiawan et al., 2017; 

Setiawan, Atmowidi, et al., 2018; Setiawan, S, et al., 2019; Setiawan & Susilo, 2017; I. G. 

N. S. Wijaya et al., 2022). Hal ini dapat mempengaruhi minat dan motivasi belajar pengguna 

serta efektivitas proses pembelajaran secara keseluruhan (Amin et al., 2022; Naragani et al., 

2014; NURDIN & Wijaya, 2019; Reichenbach et al., 2019; Santosa & Setiawan, 1970; 

Setiawan, Siddiq, et al., 2019; Sulistiani et al., 2009; I. G. N. Wijaya, 2018; I. G. N. S. 

Wijaya, 2019). 

Oleh karena itu, urgensi penelitian ini terletak pada kebutuhan untuk merancang dan 

mengembangkan aplikasi web yang memperkaya pengalaman e-learning dengan fitur materi 

pembelajaran interaktif dan ujian online (Innosat et al., 2010; Irawan et al., 2019; Kasih et 

al., 2022; Lina & Suwarni, 2022; Pelanggan & E-commerce, 2022; Siddiq et al., 2022; I. G. 

K. W. Wijaya & Dananjaya, 2018; Wisnumurti et al., 2020). Dengan adanya fitur materi 

pembelajaran interaktif, pengguna akan lebih terlibat dan tertarik dalam proses 

pembelajaran. Elemen visual, simulasi, dan konten interaktif akan membantu meningkatkan 

pemahaman dan keterlibatan pengguna dalam materi pembelajaran (Dewi et al., 2021; 

Febrian & Vinahapsari, 2020; Kuswoyo et al., 2023; Nugraha et al., 2019; E. Putri et al., 

2022; Satria & Haryadi, 2018; Wajid et al., 2018; Woro Kasih et al., 2019). 

Selain itu, adanya fitur ujian online akan memungkinkan pengguna untuk menguji 

pemahaman mereka secara langsung dan mendapatkan umpan balik instan. Hal ini dapat 

meningkatkan efisiensi dan akurasi evaluasi, serta memberikan pengguna kesempatan untuk 

mengukur kemajuan mereka secara objektif (Aryangga & Nurmaily, 2017; Audrilia & 

Budiman, 2020; Aziz et al., 2021; Kane et al., 2016; Kusumawati et al., 2018; Lestari et al., 

2021; Pamungkas et al., 2020; Udayana et al., 2021). Dengan demikian, aplikasi web ini 

diharapkan dapat meningkatkan kualitas pembelajaran e-learning dan memberikan 

pengalaman belajar yang lebih interaktif, efektif, dan memuaskan bagi pengguna (Febrian 

& Fadly, 2021; Geometri Dan, 2018; Hasan et al., 2018; Lina & Permatasari, 2020; Meidyna 

Putri et al., 2019; NASIONAL, 2007; Rusliyawati et al., 2022; Setiawan, 2018; Setiawan, 

Aflahul Ula, et al., 2020; I. Wijaya et al., 2016; Yulianti & Herpratiwi, 2014). 

KAJIAN PUSTAKA 
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Perancangan Aplikasi Web untuk Platform E-Learning dengan Fitur Materi Pembelajaran 

Interaktif dan Ujian Online mengacu pada proses merancang dan mengembangkan aplikasi 

web yang digunakan sebagai platform untuk pembelajaran secara online (Alam et al., 2022; 

Algorithm, 2022; Fadillah & Kusumawati, 2021; Firma Sahrul B, 2017; Ihzaturrahma & 

Kusumawati, 2021; Nurmaily, 2018; P et al., 2022; S et al., 2021; Teknologi & Jtsi, 2021). 

Aplikasi ini dirancang khusus untuk memfasilitasi proses pembelajaran dengan 

menyediakan materi pembelajaran yang interaktif dan ujian online bagi para pengguna (Alita 

et al., 2020; Endwia et al., 2021; Halim & Saputra, 2021; Jatika et al., 2023; Kisworo, 2018; 

Mauliya et al., 2022; Mulyanto & Setiawan, 2020; Nodemcu, 2021; Ramadhanu & 

Priandika, 2021; Wahyudin et al., 2021). 

Pengertian masing-masing komponen dari perancangan aplikasi ini adalah sebagai berikut: 

1. Platform E-Learning 

Merujuk pada lingkungan atau sistem yang digunakan untuk menyediakan dan 

mengelola konten pembelajaran secara online. Platform ini memungkinkan pengguna, 

seperti siswa atau peserta kursus, untuk mengakses materi pembelajaran dan berinteraksi 

dengan konten tersebut. 

2. Materi Pembelajaran Interaktif 

Merupakan konten pembelajaran yang dirancang untuk berinteraksi dengan pengguna. 

Materi ini dapat berupa teks, gambar, audio, video, atau elemen interaktif lainnya yang 

membantu pengguna dalam memahami dan menguasai materi pembelajaran dengan cara 

yang lebih menarik dan efektif. 

3. Ujian Online 

Merupakan fitur yang memungkinkan pengguna untuk menguji pemahaman dan 

keterampilan mereka melalui serangkaian pertanyaan atau tugas yang disediakan dalam 

format online. Ujian ini dapat mencakup berbagai jenis pertanyaan, seperti pilihan ganda, 

isian singkat, atau tugas interaktif, dan memberikan hasil evaluasi yang langsung kepada 

pengguna. 

Dengan mengintegrasikan fitur-fitur tersebut dalam aplikasi web, pengguna dapat 

mengakses materi pembelajaran interaktif dengan mudah, melakukan ujian online untuk 

menguji pemahaman mereka, dan memperoleh umpan balik seketika (A Lecturer ’ s and 

Students ’ Perspective toward Ethnic Snake Game in Speaking Class at Universitas 
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Muhammadiyah Malang Lulud Oktaviani , Elsa Marina Desiarti Implementing Role Play in 

English for Business Class Berlinda Mandasari English Drama in the Lat, 2017; Android, 

2016; Cenita & Nurmaily, 2020; Indah & Nurmaily, 2022; Maghfirah et al., 2022; Sulastio 

et al., 2021; Tengah et al., 2023; Zanofa et al., 2021). Hal ini membantu meningkatkan 

kualitas pembelajaran secara fleksibel dan efektif, terutama dalam konteks pembelajaran 

jarak jauh atau pembelajaran mandiri (AS & Baihaqi, 2020; Darwis et al., 2020, 2021; Hafidz 

& Amalia, 2021; Mustantifa & Nurmaily, n.d.; River et al., 2023; Underground Support 

System Determination : A Literature Review Underground Support System Determination : 

A Literature Review, 2022). 

METODE 

Tahapan perancangan aplikasi web untuk platform e-learning dengan fitur materi 

pembelajaran interaktif dan ujian online dapat meliputi langkah-langkah berikut: 

1. Analisis Kebutuhan: Mengidentifikasi kebutuhan dan tujuan pengguna serta 

pemangku kepentingan dalam menggunakan aplikasi e-learning. Menentukan fitur-

fitur yang dibutuhkan, seperti materi pembelajaran interaktif, ujian online, 

manajemen pengguna, pelacakan kemajuan belajar, dan lain-lain. 

2. Perencanaan: Merencanakan arsitektur dan desain aplikasi web, termasuk struktur 

navigasi, tampilan antarmuka pengguna, dan integrasi dengan sistem manajemen 

konten atau database. Menentukan teknologi yang akan digunakan, seperti bahasa 

pemrograman, framework, dan alat pengembangan. 

3. Pengembangan Konten: Membuat konten pembelajaran interaktif yang sesuai 

dengan kebutuhan pengguna. Konten dapat berupa teks, gambar, audio, video, 

animasi, atau elemen interaktif lainnya. Mengorganisasi konten dalam modul 

pembelajaran yang terstruktur dan mudah diakses. 

4. Pengembangan Aplikasi: Membangun aplikasi web dengan menggunakan bahasa 

pemrograman dan alat pengembangan yang telah ditentukan. Mengimplementasikan 

fitur-fitur yang telah direncanakan, seperti modul pembelajaran interaktif, ujian 

online, manajemen pengguna, dan integrasi sistem pembayaran atau manajemen 

konten. 

5. Pengujian dan Evaluasi: Melakukan pengujian secara menyeluruh terhadap aplikasi 

web untuk memastikan kualitas, keandalan, dan keamanan. Mengidentifikasi dan 
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memperbaiki bug atau kesalahan yang ditemukan. Melakukan evaluasi terhadap 

respons dan pengalaman pengguna untuk memperbaiki dan meningkatkan fitur 

aplikasi. 

6. Peluncuran dan Implementasi: Mempublikasikan aplikasi web e-learning ke 

lingkungan produksi. Melakukan pelatihan kepada pengguna dan administrator 

dalam menggunakan aplikasi. Mengintegrasikan aplikasi dengan sistem atau 

infrastruktur yang ada, seperti manajemen pengguna, sistem manajemen konten, atau 

sistem pembayaran online. 

7. Pemeliharaan dan Peningkatan: Melakukan pemeliharaan rutin terhadap aplikasi 

web, termasuk pembaruan keamanan, perbaikan bug, dan peningkatan fitur. 

Mengumpulkan umpan balik dari pengguna dan melakukan perbaikan atau 

penyesuaian sesuai kebutuhan dan perkembangan teknologi. 

Dengan mengikuti tahapan-tahapan tersebut, perancangan aplikasi web untuk platform e-

learning dengan fitur materi pembelajaran interaktif dan ujian online dapat dilakukan secara 

sistematis dan menghasilkan aplikasi yang berkualitas dan memenuhi kebutuhan pengguna. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berikut adalah hasil lengkap perancangan aplikasi web untuk platform e-learning dengan 

fitur materi pembelajaran interaktif dan ujian online: 

 

1. Analisis Kebutuhan: 
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- Pengguna: Mahasiswa dan pelajar yang ingin belajar secara mandiri dan menguji 

pemahaman mereka. 

- Tujuan: Memberikan pengalaman pembelajaran interaktif dan pengujian online yang 

efektif dan menyenangkan. 

- Fitur yang dibutuhkan: Modul materi pembelajaran interaktif, ujian online dengan 

berbagai jenis soal, sistem manajemen pengguna, pelacakan kemajuan belajar, forum 

diskusi, dan integrasi dengan sistem pembayaran. 

2. Perencanaan: 

- Arsitektur dan Desain: Aplikasi web akan menggunakan pendekatan berbasis 

komponen, dengan tampilan antarmuka pengguna yang responsif dan mudah 

dinavigasi. Desain akan mengutamakan pengalaman pengguna yang intuitif dan 

menarik. 

- Teknologi yang digunakan: Bahasa pemrograman JavaScript dengan framework 

ReactJS, menggunakan database MySQL untuk menyimpan data pengguna dan konten 

pembelajaran. 

3. Pengembangan Konten: 

- Pembuatan Konten: Konten pembelajaran akan disusun dalam modul-modul interaktif 

yang terstruktur. Konten dapat berupa teks, gambar, audio, video, serta elemen 

interaktif seperti quiz, simulasi, dan latihan interaktif. 

- Organisasi Konten: Konten akan dikelompokkan berdasarkan topik atau mata 

pelajaran, dengan kemudahan akses dan navigasi antara modul pembelajaran. 

4. Pengembangan Aplikasi: 

- Pembuatan Fitur: Mengimplementasikan fitur-fitur seperti modul pembelajaran 

interaktif dengan berbagai jenis konten, sistem pengujian online dengan soal pilihan 

ganda dan isian singkat, manajemen pengguna dengan pendaftaran dan login, dan 

integrasi dengan sistem pembayaran online untuk akses premium. 

- Integrasi Teknologi: Menghubungkan aplikasi dengan sistem manajemen pengguna 

dan basis data konten pembelajaran. 

5. Pengujian dan Evaluasi: 
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- Pengujian Fungsionalitas: Melakukan pengujian terhadap setiap fitur untuk 

memastikan kinerja yang baik dan konsistensi antarmuka pengguna. 

- Evaluasi Pengguna: Mengumpulkan umpan balik dari pengguna beta tester untuk 

memperbaiki bug dan memperbaiki pengalaman pengguna. 

6. Peluncuran dan Implementasi: 

- Peluncuran: Meluncurkan aplikasi web e-learning secara publik, mengumumkan fitur 

dan manfaatnya kepada target pengguna. 

- Pelatihan: Memberikan pelatihan kepada pengguna dan administrator mengenai 

penggunaan aplikasi web dan fitur-fiturnya.  

Berikut ini tabel perancangan aplikas E-Learning : 

No. Fitur Deskripsi 

1. 
Materi Pembelajaran 

Interaktif 

Menyediakan materi pembelajaran dalam format yang interaktif, seperti 

video, animasi, dan simulasi. Pengguna dapat berinteraksi langsung dengan 

materi tersebut. 

2. Ujian Online 

Memungkinkan pengguna untuk melakukan ujian secara online. Aplikasi 

akan menyediakan berbagai jenis soal dan memberikan penilaian otomatis 

setelah pengguna menyelesaikan ujian. 

3. Pengelolaan Materi 

Memungkinkan admin atau pengajar untuk mengelola dan mengunggah 

materi pembelajaran ke dalam aplikasi. Pengelolaan ini meliputi pengaturan 

akses, pengaturan kategori, dan deskripsi materi. 

4. Kuis dan Tugas 

Menyediakan fitur kuis dan tugas interaktif yang memungkinkan pengguna 

untuk menguji pemahaman mereka secara langsung dan memberikan 

feedback instan. 

5. Forum Diskusi 
Menyediakan platform diskusi bagi pengguna untuk berinteraksi, bertanya 

pertanyaan, dan berbagi pemikiran terkait materi pembelajaran. 

6. Pelacakan Progres 
Memungkinkan pengguna untuk melacak dan melihat kemajuan mereka 

dalam mempelajari materi pembelajaran dan menyelesaikan tugas-tugas. 

7. Sertifikat 
Memberikan sertifikat kepada pengguna yang berhasil menyelesaikan materi 

pembelajaran dan ujian dengan baik. 

8. 
Integrasi Media 

Sosial 

Memungkinkan pengguna untuk berbagi pencapaian mereka dan 

mempromosikan aplikasi melalui media sosial. 

 

Tabel 1. Perancangan Aplikasi Web untuk Platform E-Learning dengan Fitur Materi 

Pembelajaran Interaktif dan Ujian Online 

7. Pemeliharaan dan Peningkatan: 

- Pemeliharaan Rutin: Melakukan pemeliharaan rutin terhadap aplikasi, seperti 

pembaruan keamanan dan perbaikan bug. 
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- Peningkatan Fitur: Mengumpulkan umpan balik pengguna dan melakukan peningkatan 

fitur sesuai dengan kebutuhan dan permintaan pengguna. 

Dengan perancangan ini, aplikasi web untuk platform e-learning dapat memberikan 

pengalaman belajar yang interaktif dan efektif bagi pengguna, serta memfasilitasi pengujian 

online untuk mengukur pemahaman dan kemajuan belajar pengguna. 

SIMPULAN  

Dalam rangka perancangan aplikasi web untuk platform e-learning dengan fitur materi 

pembelajaran interaktif dan ujian online, dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini memiliki 

potensi besar untuk meningkatkan pengalaman belajar pengguna. Fitur-fitur seperti materi 

pembelajaran interaktif dan ujian online memberikan fleksibilitas dan interaktivitas yang 

dapat meningkatkan pemahaman dan keterlibatan pengguna dalam proses pembelajaran. 

Untuk meningkatkan kualitas perancangan aplikasi web e-learning, beberapa saran dapat 

diberikan. Pertama, penting untuk memperhatikan desain antarmuka yang intuitif dan 

responsif, sehingga pengguna dapat dengan mudah mengakses dan berinteraksi dengan 

materi pembelajaran dan fitur lainnya. Selain itu, pilihan teknologi dan platform yang tepat 

perlu dipertimbangkan untuk memastikan kinerja dan kompatibilitas yang optimal. 

Selanjutnya, konten pembelajaran harus dirancang dengan jelas dan menarik, dengan 

menggunakan berbagai format seperti video, animasi, dan gambar untuk meningkatkan daya 

tarik dan pemahaman pengguna. Terakhir, perhatian terhadap keamanan data dan privasi 

pengguna juga harus menjadi perhatian utama dalam perancangan aplikasi web ini. 

Dengan mengikuti saran-saran ini, aplikasi web untuk platform e-learning dengan fitur 

materi pembelajaran interaktif dan ujian online dapat memberikan pengalaman belajar yang 

efektif dan menyenangkan bagi pengguna. Ini dapat meningkatkan aksesibilitas pendidikan, 

mengoptimalkan pembelajaran mandiri, dan memberikan kesempatan bagi pengguna untuk 

mengembangkan keterampilan dan pengetahuan baru secara interaktif. 
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