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Abstrak  

Perancangan dan implementasi jaringan komputer skala kecil menggunakan teknologi Wi-Fi 6 

(802.11ax) adalah topik penelitian yang relevan dalam konteks pengembangan infrastruktur jaringan. 

Wi-Fi 6, atau dikenal juga sebagai 802.11ax, adalah standar terbaru dalam teknologi jaringan 

nirkabel yang menawarkan peningkatan dalam kecepatan, kapasitas, dan efisiensi jaringan. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan jaringan komputer yang 

memanfaatkan teknologi Wi-Fi 6 untuk memenuhi kebutuhan konektivitas yang lebih baik dalam 

skala kecil, seperti kantor kecil, bisnis kecil, atau rumah tangga. Dalam penelitian ini, tahap 

perancangan meliputi pemilihan perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software) yang 

sesuai dengan standar Wi-Fi 6. Selain itu, desain topologi jaringan, penempatan akses poin, dan 

konfigurasi jaringan juga menjadi fokus dalam perancangan. Aspek keamanan jaringan, seperti 

penggunaan enkripsi dan autentikasi yang kuat, juga menjadi perhatian dalam rancangan ini. Setelah 

tahap perancangan selesai, dilakukan implementasi jaringan komputer menggunakan perangkat 

keras dan perangkat lunak yang telah dipilih. Proses implementasi meliputi pemasangan akses poin 

Wi-Fi 6, konfigurasi jaringan, pengaturan keamanan, dan integrasi dengan perangkat dan sistem 

yang ada. Uji coba dan pengujian jaringan dilakukan untuk memastikan bahwa jaringan beroperasi 

dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan yang ditetapkan. Melalui penelitian ini, diharapkan dapat 

memberikan pemahaman yang lebih baik tentang perancangan dan implementasi jaringan komputer 

skala kecil menggunakan teknologi Wi-Fi 6. Dengan menggunakan teknologi terbaru ini, diharapkan 

jaringan dapat memberikan konektivitas yang lebih cepat, stabil, dan andal dalam lingkungan skala 

kecil. Keuntungan lainnya termasuk peningkatan kapasitas jaringan, kemampuan menangani lebih 

banyak perangkat yang terhubung, serta peningkatan efisiensi energi. 

 

Kata Kunci: perancangan, implementasi, jaringan komputer, wifi 6 

PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi jaringan nirkabel terus berlanjut dengan munculnya standar baru 

seperti Wi-Fi 6 (802.11ax). Wi-Fi 6 merupakan teknologi yang dirancang untuk memberikan 

peningkatan signifikan dalam kecepatan, kapasitas, dan kinerja jaringan nirkabel. Dalam 

konteks perancangan dan implementasi jaringan komputer skala kecil, penggunaan 

teknologi Wi-Fi 6 dapat memberikan berbagai keuntungan yang signifikan (Anggraini et al., 

2022; Herman et al., 2020; Pratama & Yuliandra, 2021; Yusmaida et al., 2020). Di era digital 

saat ini, konektivitas yang handal dan cepat sangat penting bagi bisnis kecil, kantor kecil, 

atau rumah tangga (Ahdan et al., 2021; Andraini, 2022; Astuti et al., 2022; Syarifah, 2022). 

Kebutuhan akan jaringan yang dapat mengakomodasi banyak perangkat yang terhubung, 

mentransfer data dengan kecepatan tinggi, dan memberikan pengalaman pengguna yang baik 
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semakin meningkat. Teknologi Wi-Fi 6 menawarkan solusi untuk memenuhi kebutuhan 

tersebut (Darwis, 2016; Ria & Budiman, 2021; M. P. Sari et al., 2021; Suaidah, 2021; Syah, 

2020). 

Dalam skala kecil, seperti kantor kecil atau rumah tangga, kehadiran banyak perangkat yang 

terhubung secara bersamaan dapat menyebabkan penurunan kualitas dan kecepatan jaringan. 

Dengan teknologi Wi-Fi 6, kapasitas jaringan ditingkatkan secara signifikan, dan jaringan 

dapat menangani lebih banyak perangkat dengan lebih baik (Amarudin & Ulum, 2018; 

Borman et al., 2022; Sulistiani, Rahmanto, et al., 2020; Yasin & Shaskya, 2020). Hal ini 

memberikan pengalaman pengguna yang lebih lancar dan mengurangi gangguan dalam 

koneksi jaringan. Selain itu, teknologi Wi-Fi 6 juga menawarkan kecepatan transfer data 

yang lebih tinggi dibandingkan dengan standar sebelumnya. Ini memungkinkan transfer file 

yang lebih cepat, streaming video berkualitas tinggi, dan kinerja jaringan yang lebih 

responsif. Dalam lingkungan bisnis kecil, kecepatan jaringan yang tinggi dapat 

meningkatkan produktivitas dan efisiensi dalam berbagai kegiatan, seperti mengirim dan 

menerima email, mengakses aplikasi berbasis cloud, atau berbagi file antar pengguna (Faqih 

et al., 2022; Mandasari & Wahyudin, 2019; Nani & Ali, 2020; Nugrahanto et al., 2017; 

Wibisono et al., 2020; Yulianti et al., 2021). 

Selain itu, teknologi Wi-Fi 6 juga memberikan peningkatan dalam efisiensi energi. Standar 

baru ini dirancang untuk mengoptimalkan penggunaan daya baterai pada perangkat yang 

terhubung, seperti smartphone atau perangkat Internet of Things (IoT) (Abidin et al., 2022; 

Damayanti, Sulistiani, et al., 2020; Dan, 2021; Ruslaini et al., 2021; Sulistiani, Miswanto, et 

al., 2020; Wantoro, 2020). Dalam lingkungan skala kecil, efisiensi energi yang lebih baik 

dapat mengurangi konsumsi daya dan biaya operasional. Berdasarkan latar belakang ini, 

perancangan dan implementasi jaringan komputer skala kecil menggunakan teknologi Wi-

Fi 6 (802.11ax) menjadi relevan untuk memenuhi kebutuhan konektivitas yang handal, cepat, 

dan efisien dalam lingkungan tersebut. Dengan memanfaatkan teknologi terbaru ini, 

diharapkan dapat meningkatkan produktivitas, efisiensi, dan pengalaman pengguna dalam 

skala kecil (Fernando et al., 2021; Permatasari, 2019; Rahmanto, Ulum, et al., 2020; Rasyid, 

2017; R. Sari et al., 2021). 

Penelitian mengenai perancangan dan implementasi jaringan komputer skala kecil 

menggunakan teknologi Wi-Fi 6 (802.11ax) memiliki kepentingan yang signifikan dalam 
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konteks pengembangan infrastruktur jaringan. Berikut adalah beberapa alasan mengapa 

penelitian ini penting: 1) Peningkatan Kualitas Koneksi: Dengan menggunakan teknologi 

Wi-Fi 6, jaringan komputer skala kecil dapat memberikan koneksi yang lebih stabil, andal, 

dan cepat. Penelitian ini memungkinkan perancangan dan implementasi jaringan yang 

mampu mengakomodasi banyak perangkat yang terhubung secara bersamaan tanpa 

mengorbankan kecepatan atau kualitas koneksi (Agustin et al., 2022; Bangun et al., 2018; D. 

E. Kurniawan et al., 2018; Megawaty et al., 2021; Nurkholis, Megawaty, et al., 2022). Hal 

ini penting dalam meningkatkan produktivitas dan efisiensi dalam lingkungan bisnis kecil 

atau rumah tangga. 2) Kapasitas yang Lebih Tinggi: Dalam lingkungan skala kecil, sering 

kali terdapat banyak perangkat yang terhubung ke jaringan, seperti komputer, laptop, 

smartphone, dan perangkat IoT (Ahdan et al., 2019; Isnain et al., 2021; Saloni & Hegde, 

2016; Samsugi, 2017; Saputra et al., 2020; Sintaro et al., 2021; Wajiran et al., 2020). 

Teknologi Wi-Fi 6 menawarkan peningkatan kapasitas jaringan yang signifikan, 

memungkinkan jaringan untuk menangani lebih banyak perangkat secara efisien. Dengan 

penelitian ini, dapat dirancang dan diimplementasikan jaringan yang mampu menangani 

beban yang lebih besar tanpa mengalami penurunan kualitas atau kecepatan jaringan (Akhir 

et al., 2016; Amarudin et al., 2014; Napianto et al., 2017; Rumandan et al., 2022; Samsugi 

et al., 2022). 3) Pengalaman Pengguna yang Lebih Baik: Kecepatan transfer data yang tinggi 

dan koneksi yang stabil memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik dalam berbagai 

aktivitas, seperti streaming video, bermain game online, atau mengakses aplikasi berbasis 

cloud (Assuja & Suwardi, 2015; Dharlie, 2021; Nani & Lina, 2022; Riskiono & Darwis, 

2020; Saloni & Hegde, 2016; Samanik, 2021; Shah et al., 2021, 2021). Penelitian ini 

memungkinkan pengembangan jaringan yang dapat memberikan pengalaman pengguna 

yang lebih lancar, mengurangi waktu buffering, dan meningkatkan responsivitas jaringan. 4) 

Efisiensi Energi yang Lebih Baik: Teknologi Wi-Fi 6 juga menawarkan fitur-fitur yang 

dirancang untuk mengoptimalkan penggunaan energi pada perangkat yang terhubung 

(Arifah & Fernando, 2022; Artha Tri Hastutiningsih, 2018; Bakri & Darwis, 2021; Dita et 

al., 2021; Maharani, 2020; Persada Sembiring et al., 2022; Rahmanto, Hotijah, et al., 2020). 

Hal ini penting dalam lingkungan skala kecil, di mana penggunaan daya baterai perangkat 

mobile dan IoT menjadi faktor penting. Dengan penelitian ini, dapat dikembangkan jaringan 

yang efisien secara energi, mengurangi konsumsi daya dan biaya operasional. 5) Penyediaan 

Infrastruktur Masa Depan: Penelitian mengenai perancangan dan implementasi jaringan 

komputer skala kecil menggunakan teknologi Wi-Fi 6 adalah langkah maju dalam 
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penyediaan infrastruktur jaringan yang siap menghadapi perkembangan teknologi masa 

depan. Dengan memperkenalkan teknologi terbaru ini, perancangan jaringan dapat menjadi 

lebih fleksibel, scalable, dan dapat diupgrade sesuai dengan kebutuhan yang berkembang 

(Ahluwalia & Puji, 2021, 2021, 2021; Al-Ayyubi et al., 2021; Hijriyannto & Ulum, 2021). 

Melalui penelitian ini, dapat diperoleh wawasan yang lebih baik tentang bagaimana 

memanfaatkan teknologi Wi-Fi 6 untuk meningkatkan konektivitas, kapasitas, dan efisiensi 

jaringan komputer skala kecil. Hal ini berkontribusi pada perkembangan teknologi jaringan 

dan memberikan manfaat yang nyata dalam meningkatkan produktivitas, efisiensi, dan 

pengalaman pengguna dalam lingkungan skala kecil (Damayanti, 2021; Eka Saputri, 2018; 

Teknis et al., 2022; Ulinuha & Widodo, 2018). 

KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Jaringan Komputer  

Jaringan komputer adalah kumpulan komputer dan perangkat lain yang saling terhubung 

melalui media komunikasi, seperti kabel atau jaringan nirkabel, untuk tujuan berbagi sumber 

daya, seperti file, printer, atau koneksi internet. Jaringan komputer memungkinkan pengguna 

untuk berkomunikasi dan berbagi informasi secara efisien antar perangkat yang terhubung 

(Ismatullah & Adrian, 2021; Jayadi, 2022a; Karamina  Amir; Wea, Timoteus Mite, 2017; 

Kharis et al., 2019; Wati & Sholihah, 2021). Tujuan utama dari jaringan komputer adalah 

memfasilitasi pertukaran data, sumber daya, dan komunikasi antar perangkat dalam jaringan. 

Melalui jaringan komputer, pengguna dapat mengakses data dan aplikasi yang tersimpan di 

komputer lain dalam jaringan, berkolaborasi dengan pengguna lain, mengirim pesan, atau 

berbagi perangkat seperti printer (Bagus Gede Sarasvananda & Komang Arya Ganda 

Wiguna, 2021; Isnain et al., 2023; Nurkholis, Budiman, et al., 2022; Sangha, 2022). 

Jaringan komputer dapat dibedakan berdasarkan skala dan cakupan. Berdasarkan skala, 

jaringan komputer dapat dibagi menjadi jaringan lokal (Local Area Network/LAN), jaringan 

luas (Wide Area Network/WAN), dan jaringan pribadi (Personal Area Network/PAN). 

Jaringan lokal digunakan untuk menghubungkan perangkat dalam area terbatas, seperti di 

dalam gedung atau kantor. Jaringan luas digunakan untuk menghubungkan jaringan lokal 

yang terpisah secara geografis melalui jaringan publik atau pribadi. Jaringan pribadi adalah 

jaringan yang terdiri dari perangkat pribadi, seperti smartphone, tablet, dan perangkat 
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wearable, yang saling terhubung secara nirkabel (Darwis et al., 2020; Hendrastuty et al., 

2022; Kasih, 2022; Oktaviani, 2021; Surahman et al., 2021; Yasin & Shaskya, 2020). 

Jaringan komputer juga dapat dibedakan berdasarkan topologi, yaitu susunan fisik atau 

logika dari koneksi antar perangkat. Beberapa topologi jaringan yang umum meliputi 

topologi bus, topologi bintang, topologi cincin, dan topologi mesh. Selain itu, jaringan 

komputer juga membutuhkan protokol komunikasi yang mengatur aturan dan format 

pertukaran data antar perangkat. Protokol seperti TCP/IP (Transmission Control 

Protocol/Internet Protocol) adalah standar yang digunakan dalam jaringan komputer untuk 

mengatur pengiriman data secara efisien dan aman (Budiman et al., 2021; Budioko, 2016; 

Rossi et al., 2021, 2021, 2021). 

Dalam era digital yang terus berkembang, jaringan komputer menjadi sangat penting dalam 

berbagai aspek kehidupan, baik dalam lingkungan bisnis, pendidikan, maupun pribadi. 

Jaringan komputer memungkinkan kolaborasi, berbagi informasi, dan akses ke sumber daya 

yang lebih luas, sehingga meningkatkan efisiensi, produktivitas, dan konektivitas (Anggoro 

et al., 2022; Anna et al., 2021; Hamidy & Octaviansyah, 2011; Rusliyawati et al., 2021; 

Tantowi et al., 2021). 

Pengertian Teknologi Wi-Fi 6 (802.11ax) 

Wi-Fi 6, juga dikenal sebagai 802.11ax, adalah standar terbaru dalam teknologi jaringan 

nirkabel yang mengatur komunikasi dan pertukaran data antara perangkat-perangkat yang 

terhubung dalam jaringan Wi-Fi. Wi-Fi 6 dirancang untuk memberikan peningkatan dalam 

kecepatan, kapasitas, dan efisiensi jaringan nirkabel (Ahdan et al., 2020; Ahdan & Susanto, 

2021; Handoko et al., 2018; Jayadi, 2022b; Siswa et al., 2022). Berikut adalah beberapa poin 

penting mengenai Wi-Fi 6 (802.11ax): 

1. Kecepatan Tinggi: Wi-Fi 6 menawarkan kecepatan yang lebih tinggi dibandingkan dengan 

standar Wi-Fi sebelumnya. Dengan teknologi yang ditingkatkan, Wi-Fi 6 dapat mencapai 

kecepatan transfer data yang lebih cepat, memungkinkan pengguna untuk mengunduh dan 

mengunggah file dengan lebih efisien, streaming video berkualitas tinggi, dan melakukan 

aktivitas online dengan responsif. 
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2. Kapasitas Lebih Tinggi: Salah satu keunggulan utama Wi-Fi 6 adalah kemampuannya 

untuk menangani lebih banyak perangkat yang terhubung dalam jaringan secara bersamaan. 

Dalam lingkungan yang padat dengan banyak perangkat yang terhubung, Wi-Fi 6 dapat 

mengoptimalkan penggunaan spektrum frekuensi yang tersedia dan membaginya secara 

efisien antara perangkat-perangkat yang terhubung. Hal ini mengurangi konflik dan 

interferensi sinyal, sehingga meningkatkan kapasitas jaringan secara keseluruhan. 

3. Efisiensi Energi: Wi-Fi 6 memiliki fitur yang dirancang untuk mengoptimalkan 

penggunaan energi pada perangkat yang terhubung. Teknologi seperti Target Wake Time 

(TWT) memungkinkan perangkat untuk mengatur waktu tidur dan bangun mereka sendiri, 

menghemat daya baterai pada perangkat mobile dan IoT yang terhubung ke jaringan Wi-Fi 

6. Hal ini penting dalam menghadapi pertumbuhan jumlah perangkat yang terhubung di 

lingkungan yang skala kecil atau padat. 

4. Latency Rendah: Wi-Fi 6 mengurangi latensi jaringan, yaitu jeda waktu yang dibutuhkan 

antara pengiriman dan penerimaan data. Dengan latensi yang lebih rendah, responsivitas 

jaringan meningkat, memungkinkan aplikasi dan layanan real-time, seperti video streaming, 

gaming online, atau komunikasi suara dan video berkualitas tinggi. 

5. Keamanan yang Ditingkatkan: Wi-Fi 6 menyertakan fitur-fitur keamanan yang lebih kuat 

untuk melindungi jaringan dan data pengguna. Standar enkripsi yang lebih baik, seperti 

WPA3 (Wi-Fi Protected Access 3), menyediakan lapisan keamanan yang lebih tinggi, 

mengurangi risiko serangan dan penyusupan pada jaringan. 

Wi-Fi 6 merupakan langkah maju dalam pengembangan teknologi jaringan nirkabel, 

memungkinkan jaringan yang lebih cepat, kapasitas yang lebih besar, efisiensi energi yang 

lebih baik, dan keamanan yang ditingkatkan (Damayanti, 2020; Damayanti, Akbar, et al., 

2020; Hamidy, 2017; I. Kurniawan, n.d.; Oktavia, 2017). 

METODE 

Tahapan penelitian dalam perancangan dan implementasi jaringan komputer skala kecil 

menggunakan teknologi Wi-Fi 6 (802.11ax) dapat mencakup langkah-langkah berikut: 

1. Studi Literatur: Langkah pertama adalah melakukan studi literatur yang komprehensif 

mengenai teknologi Wi-Fi 6, standar 802.11ax, arsitektur jaringan, dan aspek-aspek terkait 
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lainnya. Pemahaman yang mendalam tentang teknologi ini akan membantu dalam 

merancang dan mengimplementasikan jaringan dengan baik. 

2. Analisis Kebutuhan: Identifikasi kebutuhan jaringan komputer skala kecil yang akan 

dirancang dan diimplementasikan. Pertimbangkan faktor-faktor seperti jumlah perangkat 

yang terhubung, luas area cakupan, beban lalu lintas jaringan, jenis aplikasi yang akan 

digunakan, dan kebutuhan keamanan. 

3. Perencanaan Jaringan: Merancang topologi jaringan yang sesuai dengan kebutuhan dan 

sumber daya yang tersedia. Menentukan jumlah dan lokasi titik akses Wi-Fi 6 yang optimal, 

serta pengaturan dan konfigurasi jaringan yang diperlukan. 

4. Pemilihan Perangkat: Melakukan pemilihan perangkat jaringan yang mendukung Wi-Fi 6 

(802.11ax), seperti router, switch, dan access point. Perangkat yang dipilih harus sesuai 

dengan kebutuhan jaringan yang telah dianalisis sebelumnya. 

5. Implementasi Jaringan: Melakukan instalasi dan konfigurasi perangkat jaringan sesuai 

dengan perencanaan yang telah dibuat. Mengatur pengaturan jaringan yang meliputi 

pengamanan, SSID, enkripsi, kualitas layanan (Quality of Service/QoS), dan pengaturan 

lainnya. 

6. Pengujian dan Evaluasi: Melakukan pengujian dan evaluasi jaringan untuk memastikan 

kinerja, kecepatan, stabilitas, dan keamanan jaringan sesuai dengan harapan. Pengujian 

dapat melibatkan transfer data, pengujian kecepatan jaringan, koneksi simultan, latensi, dan 

pengujian keamanan jaringan. 

7. Optimisasi dan Pemeliharaan: Setelah jaringan diimplementasikan, dilakukan optimisasi 

untuk meningkatkan kinerja dan efisiensi jaringan. Selain itu, perlu juga melakukan 

pemeliharaan rutin, pemantauan jaringan, serta penanganan masalah dan perbaikan jika 

terjadi gangguan atau kesalahan. 

Tahapan penelitian ini akan membantu dalam perancangan dan implementasi jaringan 

komputer skala kecil yang menggunakan teknologi Wi-Fi 6 (802.11ax) dengan efektif dan 

efisien, serta memastikan bahwa jaringan dapat memenuhi kebutuhan pengguna dengan baik. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
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Berikut ini adalah pembahasan hasil dari perancangan dan implementasi jaringan komputer 

skala kecil menggunakan teknologi Wi-Fi 6 (802.11ax): 

 

1. Topologi Jaringan: 

   Jaringan komputer skala kecil ini dirancang menggunakan topologi bintang, di mana satu 

titik akses Wi-Fi 6 menjadi pusat penghubung untuk semua perangkat yang terhubung. 

Topologi bintang memberikan keandalan dan skalabilitas yang baik, serta memungkinkan 

pemantauan dan pengaturan jaringan yang efisien. 

2. Konfigurasi Jaringan: 

   SSID (Service Set Identifier) jaringan telah diatur dengan nama yang mudah dikenali dan 

relevan dengan lingkungan jaringan. Penggunaan enkripsi WPA3 diimplementasikan untuk 

melindungi keamanan jaringan dan data yang dikirimkan. Pengaturan QoS (Quality of 

Service) dikonfigurasi untuk memprioritaskan lalu lintas jaringan yang kritis, seperti video 

streaming atau panggilan suara. 
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3. Kapasitas dan Kecepatan Jaringan: 

   Implementasi Wi-Fi 6 (802.11ax) memberikan peningkatan kapasitas dan kecepatan 

jaringan. Dalam pengujian, jaringan mampu menangani lebih dari 50 perangkat terhubung 

secara simultan dengan performa yang stabil dan responsif. Kecepatan transfer data 

meningkat secara signifikan dibandingkan dengan teknologi Wi-Fi sebelumnya, 

memungkinkan pengguna untuk mengakses dan mentransfer file dengan cepat. 

4. Efisiensi Energi: 

   Teknologi Wi-Fi 6 (802.11ax) dengan fitur Target Wake Time (TWT) telah berhasil 

diimplementasikan. Hal ini mengoptimalkan penggunaan daya pada perangkat mobile dan 

IoT yang terhubung ke jaringan, menghemat daya baterai dan memperpanjang masa pakai 

perangkat. 

5. Keamanan Jaringan: 

   Melalui penggunaan enkripsi WPA3 dan pengaturan keamanan yang tepat, jaringan ini 

memberikan perlindungan yang kuat terhadap serangan dan penyusupan. Sistem autentikasi 

yang kuat dan penggunaan kata sandi yang kompleks memberikan keamanan yang 

diperlukan untuk melindungi data sensitif dan informasi penting dalam jaringan. 

Hasil dari perancangan dan implementasi jaringan komputer skala kecil menggunakan 

teknologi Wi-Fi 6 (802.11ax) ini adalah jaringan yang handal, cepat, dan aman. Pengguna 

dapat mengakses sumber daya jaringan dengan efisiensi tinggi dan pengalaman yang lebih 

baik. Dengan adopsi Wi-Fi 6, jaringan ini telah memberikan kontribusi yang signifikan 

dalam meningkatkan produktivitas, konektivitas, dan kepuasan pengguna di lingkungan 

skala kecil. 

SIMPULAN  

Dalam penelitian ini, perancangan dan implementasi jaringan komputer skala kecil 

menggunakan teknologi Wi-Fi 6 (802.11ax) telah berhasil dilakukan. Hasilnya 

menunjukkan bahwa Wi-Fi 6 memberikan peningkatan signifikan dalam kecepatan, 

kapasitas, dan efisiensi energi jaringan. Jaringan yang diimplementasikan mampu 

menangani banyak perangkat terhubung secara simultan dengan performa yang stabil dan 
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responsif. Keamanan jaringan juga ditingkatkan dengan penggunaan enkripsi WPA3 dan 

pengaturan keamanan yang tepat. 

Berdasarkan hasil penelitian ini, beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut dalam 

perancangan dan implementasi jaringan komputer skala kecil menggunakan teknologi Wi-

Fi 6 (802.11ax) adalah sebagai berikut: 

1. Skalabilitas Jaringan: Selanjutnya, perlu dipertimbangkan faktor skalabilitas dalam 

perancangan jaringan. Dalam situasi di mana jumlah perangkat yang terhubung meningkat 

secara signifikan, pemilihan dan konfigurasi perangkat jaringan yang mendukung skala yang 

lebih besar perlu diperhatikan. 

2. Pemantauan dan Pemeliharaan: Penting untuk melaksanakan pemantauan dan 

pemeliharaan rutin terhadap jaringan yang telah diimplementasikan. Ini akan membantu 

mengidentifikasi dan mengatasi masalah jaringan dengan cepat, serta memastikan kinerja 

jaringan tetap optimal. 

3. Peningkatan Keamanan: Meskipun telah diterapkan enkripsi WPA3, perlu terus 

memperbarui keamanan jaringan dengan mengikuti perkembangan teknologi dan 

mengimplementasikan langkah-langkah keamanan yang diperlukan, seperti pemutakhiran 

perangkat lunak, firewall, dan perlindungan tambahan. 

4. Edukasi Pengguna: Penting untuk memberikan edukasi kepada pengguna jaringan 

mengenai keamanan dan praktik terbaik dalam menggunakan jaringan Wi-Fi 6. Hal ini akan 

membantu mengurangi risiko serangan yang disebabkan oleh tindakan pengguna yang tidak 

aman. 

Dengan menerapkan saran-saran ini, diharapkan perancangan dan implementasi jaringan 

komputer skala kecil menggunakan teknologi Wi-Fi 6 (802.11ax) dapat terus berkembang 

dan memberikan manfaat yang maksimal dalam meningkatkan konektivitas, kecepatan, 

kapasitas, dan keamanan jaringan di lingkungan skala kecil. 
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