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Abstrak

pengguna, perancangan basis data, pengembangan antarmuka pengguna, dan implementasi fitur-
fitur utama. Salah satu fitur utama adalah integrasi pencarian buku berbasis barcode, yang
memungkinkan pengguna untuk dengan mudah dan cepat menemukan informasi buku dengan
memindai kode barcode buku tersebut. Fitur ini akan mempercepat proses pencarian buku,
mengurangi kesalahan manusia, dan meningkatkan efisiensi pengguna dalam memanfaatkan sumber
daya perpustakaan. Selain itu, sistem informasi perpustakaan ini juga akan dilengkapi dengan fitur
notifikasi peminjaman. Fitur ini akan memberikan notifikasi kepada pengguna ketika batas waktu
peminjaman mendekati atau saat buku harus dikembalikan. Hal ini akan membantu pengguna dalam
mengingat jadwal peminjaman, menghindari denda keterlambatan, dan memastikan buku
dikembalikan tepat waktu. Melalui rancangan dan pembangunan sistem informasi perpustakaan ini,
diharapkan perpustakaan dapat meningkatkan efisiensi dan kepuasan pengguna dalam mengakses
sumber daya informasi. Integrasi pencarian buku berbasis barcode mempermudah pencarian buku,
sementara fitur notifikasi peminjaman membantu dalam manajemen peminjaman buku. Dengan
adanya sistem informasi perpustakaan yang terintegrasi dan efektif, perpustakaan dapat memberikan
layanan yang lebih baik kepada pengguna dan meningkatkan pengelolaan koleksi perpustakaan
secara keseluruhan.

Kata Kunci: Sistem Informasi Perpustakaan Integrasi Pencarian Buku Berbasis Barcode
Notifikasi Peminjaman.

PENDAHULUAN

Latar belakang Rancang Bangun Sistem Informasi Perpustakaan dengan Integrasi Pencarian
Buku Berbasis Barcode dan Notifikasi Peminjaman Perpustakaan adalah salah satu lembaga
yang menyediakan akses ke berbagai sumber daya informasi, seperti buku, jurnal, majalah,
dan media lainnya (Aguss et al., 2021; Astuti handayani et al., 2022a; Novita & Husna, 2020;
Puspaningrum & Susanto, 2021; Slack, 2023). Namun, dalam mengelola perpustakaan yang
efisien dan memberikan layanan yang berkualitas, dibutuhkan sistem informasi yang baik
dan terintegrasi (Darwis et al., 2020; Kurniawan, 2019, 2019; Nurkholis & Saputra, 2021;
Rasyid, 2017; T. D. Rosmalasari et al., 2020; SuSucipto, A., & Hermawan, I. D. (2017).
Sistem Layanan Kesehatan Puskesmas menggunakan Framework Yii. Jurnal Tekno Kompak,
11(2), 61-65.cipto & Hermawan, 2017).

Pencarian buku dalam perpustakaan seringkali menjadi tantangan bagi pengguna, terutama
ketika koleksi perpustakaan cukup besar. Metode pencarian manual yang mengandalkan
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pencarian berdasarkan judul buku atau pengelompokan berdasarkan kategori sudah tidak
efektif lagi (Andi & Obligasi, 2004; Herlinda et al., 2021; Ismai, 2020; Parjito & Permata,
2017; Sulistiyawati & Supriyanto, 2021; Winarta & Kurniawan, 2021). Oleh karena itu,
integrasi pencarian buku berbasis barcode menjadi penting untuk mempermudah dan
mempercepat proses pencarian buku. Dengan adanya integrasi ini, pengguna hanya perlu
memindai barcode buku menggunakan perangkat yang sesuai, dan informasi tentang buku
tersebut akan ditampilkan secara instan (Komargodski et al., 2017, 2017; Pasha et al., 2020;
Samsugi et al., 2020; F. M. Sari & Putri, 2019; Sulistiani & Tjahyanto, 2016).

Selain itu, masalah lain yang sering terjadi dalam pengelolaan perpustakaan adalah
terlambatnya pengembalian buku oleh peminjam. Hal ini dapat menyebabkan
ketidaktersediaan buku bagi pengguna lain yang membutuhkannya. Oleh karena itu,
dibutuhkan mekanisme notifikasi peminjaman yang efektif (Alita et al., 2022; Bangun et al.,
2018; Bhakti et al., 2022; Lina & Nani, 2020; Nur, 2021; Saputra & Puspaningrum, 2021,
Suri & Puspaningrum, 2020; Windane & Lathifah, 2021). Dengan adanya notifikasi
peminjaman, pengguna akan mendapatkan pemberitahuan saat batas waktu peminjaman
mendekati atau saat buku harus dikembalikan. Dengan demikian, pengguna dapat mengingat
jadwal peminjaman dan mengembalikan buku tepat waktu, sehingga menghindari denda
keterlambatan dan memastikan buku dapat segera tersedia bagi pengguna lain (Adrian et al.,
2020; Damayanti, 2021; Faqih et al., 2022; Ghufroni, 2018; Isnain, Prasticha, et al., 2022;
Kurniati et al., 2015; A. Sari & Adrian, 2020; Susanto et al., 2022; Vidiasari & Darwis,
2020).

Dalam latar belakang ini, ditegaskan bahwa rancang bangun sistem informasi perpustakaan
dengan integrasi pencarian buku berbasis barcode dan notifikasi peminjaman akan
memberikan solusi atas tantangan yang dihadapi dalam pengelolaan perpustakaan. Sistem
informasi perpustakaan yang terintegrasi ini akan meningkatkan efisiensi dan kualitas
layanan, mempermudah akses pengguna terhadap sumber daya informasi, serta membantu
dalam manajemen peminjaman buku. Dengan implementasi sistem informasi perpustakaan
yang baik, diharapkan perpustakaan dapat memberikan layanan yang lebih baik kepada
pengguna dan meningkatkan pengelolaan koleksi perpustakaan secara efektif (Dewantoro et
al., 2019; Permana & Puspaningrum, 2021; Puspitasari et al., 2021; Puspitasari & Budiman,
2021; Ria & Budiman, 2021; M. P. Sari, Setiawansyah, & Budiman, 2021; Styawati et al.,
2022; Susanto et al., n.d.).
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KAJIAN PUSTAKA
Pengertian Sistem Informasi Perpustakaan

Sistem Informasi Perpustakaan adalah suatu sistem yang dirancang untuk mengelola dan
mengatur semua aspek yang terkait dengan operasional perpustakaan. Sistem ini
menggunakan teknologi informasi dan komunikasi untuk menyediakan pengelolaan data,
pemrosesan informasi, dan pengaturan proses bisnis yang berkaitan dengan perustakaan
(Ahdan et al., 2021; Astuti handayani et al., 2022b; Budiman, Pranoto, et al., 2021; T.
Rosmalasari, 2022; Wantoro, 2019; Yunita et al., 2022). Sistem Informasi Perpustakaan
bertujuan untuk menyediakan akses yang efisien dan efektif terhadap koleksi perpustakaan,
memudahkan pemrosesan data anggota perpustakaan, pengelolaan peminjaman dan
pengembalian buku, serta menyediakan informasi terkait ketersediaan dan lokasi buku dalam
perpustakaan (Ayu, 2020; Kurniawan, 2019, 2020a, 2020b; Prayoga et al., 2020; M. P. Sari,
Setiawansyah, Budiman, et al., 2021; Setiawansyah et al., 2021; Sulistiani et al., 2022).

Komponen utama dalam Sistem Informasi Perpustakaan meliputi:

1. Basis Data: Merupakan penyimpanan data yang terstruktur yang mencakup
informasi tentang buku, anggota perpustakaan, transaksi peminjaman, dan informasi

lain yang terkait dengan operasional perpustakaan.

2. Antarmuka Pengguna: Menyediakan antarmuka yang memungkinkan pengguna
untuk berinteraksi dengan sistem, baik itu untuk mencari buku, mendaftar anggota
baru, meminjam atau mengembalikan buku, serta mengakses informasi terkait

perpustakaan.

3. Pencarian dan Pemrosesan Data: Menyediakan fitur pencarian dan pemrosesan data
yang memudahkan pengguna untuk menemukan buku yang diinginkan, memeriksa
status ketersediaan, dan memperoleh informasi lengkap tentang buku yang tersedia

dalam koleksi perpustakaan.

4. Manajemen Anggota: Memungkinkan pengelolaan data anggota perpustakaan,
termasuk pendaftaran anggota baru, pembaruan data pribadi, dan informasi anggota

lainnya.
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5. Manajemen Peminjaman: Mengelola proses peminjaman dan pengembalian buku,
termasuk catatan peminjaman, perpanjangan masa peminjaman, dan denda

keterlambatan.

Manajemen Koleksi: Melakukan pengelolaan dan pemeliharaan koleksi buku, termasuk
pembaruan data buku, katalogisasi, dan informasi terkait seperti penulis, penerbit, dan edisi
buku (Alita et al., 2020; Anggoro et al., 2022; Anggraini & Suaidah, 2022; Ariyanti et al.,
2020; Ismatullah & Adrian, 2021; Paraswati et al., 2021; Rauf & Prastowo, 2021).

Melalui Sistem Informasi Perpustakaan, perpustakaan dapat meningkatkan efisiensi
operasional, mengoptimalkan akses dan penggunaan koleksi buku, memudahkan pengguna
dalam melakukan transaksi perpustakaan, serta menyediakan informasi yang akurat dan
terkini tentang perpustakaan kepada pengguna (Amalia et al., 2021; Marlina & Bakri, 2021;
Oktaviani et al., 2022; Panjaitan et al., 2020; Putri et al., 2022; Salsabila, 2018; Wiguna et
al., 2019).

Pengertian Integrasi Pencarian Buku Berbasis Barcode Notifikasi Peminjaman

Integrasi Pencarian Buku Berbasis Barcode dan Notifikasi Peminjaman mengacu pada

penggabungan dua fitur penting dalam sistem informasi perpustakaan.

Pencarian Buku Berbasis Barcode adalah metode pencarian buku yang menggunakan
teknologi barcode. Setiap buku dalam perpustakaan diberikan label barcode yang unik.
Dengan menggunakan perangkat pembaca barcode, pengguna dapat memindai barcode buku
dan mendapatkan informasi terkait buku tersebut secara cepat dan akurat (Arifah &
Fernando, 2022; Eka Saputri, 2018; Hendrastuty et al., 2021; Pasha & Susanti, 2022; Susanto
et al., 2019; Wantoro et al., 2022; Yuliana et al., 2021). Integrasi pencarian buku berbasis
barcode memungkinkan pengguna perpustakaan untuk dengan mudah menemukan buku
yang mereka cari tanpa harus melakukan pencarian manual berdasarkan judul atau kategori
(Ambarika, 2016; Anderha & Maskar, 2021; Budiman, Sucipto, et al., 2021; Fachri Fajar
Ramadhan dkk, 2021; Kurniawati & Ahmad, 2021; Mutmainnah, 2020; Nomor et al., 2022;
Rahmanto et al., 2021).

Notifikasi Peminjaman adalah fitur yang memberikan pemberitahuan kepada peminjam

tentang batas waktu peminjaman dan pengembalian buku. Melalui notifikasi, pengguna akan
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menerima pesan atau pemberitahuan melalui email, pesan teks, atau aplikasi perpustakaan
yang memberitahu mereka tentang tanggal jatuh tempo peminjaman atau pengingat untuk
mengembalikan buku (Anisyah, 2018; Lubis, 2017; Oktavia, 2017; Oktora, 2018; Putra,
2018; Ridho, 2016; Safitri, 2017). Dengan adanya notifikasi peminjaman, pengguna dapat
mengelola waktu peminjaman mereka dengan lebih baik, menghindari keterlambatan

pengembalian, dan mematuhi aturan perpustakaan.

Integrasi Pencarian Buku Berbasis Barcode dan Notifikasi Peminjaman dalam sistem
informasi perpustakaan memungkinkan pengguna untuk dengan mudah menemukan buku
yang mereka cari melalui teknologi barcode, serta mengelola peminjaman mereka dengan
lebih baik melalui notifikasi tentang batas waktu peminjaman dan pengembalian (Aprianty
& Basuki, 2021; Deliyana et al., 2021; Imelda et al., 2022; Isnain, Yasin, et al., 2022;
Kencana, 2021; Megawaty et al., 2021; Vinahapsari & Rosita, 2020). Dengan demikian,
pengguna dapat memanfaatkan sumber daya perpustakaan secara lebih efisien dan efektif,
meningkatkan kualitas layanan perpustakaan, dan mencegah terjadinya keterlambatan

pengembalian buku.
METODE

Berikut adalah Tahapan penelitian dalam rancang bangun Sistem Informasi Perpustakaan
dengan Integrasi Pencarian Buku Berbasis Barcode dan Notifikasi Peminjaman dapat
mencakup langkah-langkah berikut:

1. Analisis kebutuhan: Tahap ini melibatkan identifikasi dan pemahaman mendalam
terhadap kebutuhan sistem informasi perpustakaan yang diinginkan. Ini meliputi
pengumpulan informasi tentang proses perpustakaan, kebutuhan pengguna, kebijakan
peminjaman, struktur data buku, dan persyaratan lainnya yang diperlukan untuk merancang

sistem yang sesuai.

2. Perancangan sistem: Pada tahap ini, perancangan sistem informasi perpustakaan
dilakukan. Ini meliputi perancangan basis data untuk menyimpan informasi buku, peminjam,
transaksi peminjaman, dan lain-lain. Perancangan antarmuka pengguna juga dilakukan agar
pengguna dapat dengan mudah melakukan pencarian buku berbasis barcode dan menerima
notifikasi peminjaman. Selain itu, perancangan alur kerja (workflow) sistem dan integrasi

komponen-komponen utama juga dilakukan.
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3. Pengembangan sistem: Tahap ini melibatkan implementasi rancangan sistem
informasi perpustakaan yang telah dirancang sebelumnya. Pengembangan melibatkan
pemrograman, pengujian, dan pengaturan infrastruktur teknis yang dibutuhkan, seperti
server, jaringan, dan perangkat keras yang mendukung fungsi pencarian berbasis barcode

dan notifikasi peminjaman.

4. Integrasi pencarian berbasis barcode: Pada tahap ini, sistem informasi perpustakaan
diintegrasikan dengan teknologi barcode. Ini melibatkan pemasangan perangkat pembaca
barcode, pemrograman sistem untuk mengenali barcode buku, dan menghubungkannya
dengan basis data perpustakaan. Tujuannya adalah untuk memastikan bahwa sistem dapat
mengidentifikasi buku berdasarkan barcode dan memberikan informasi yang relevan kepada

pengguna.

5. Integrasi notifikasi peminjaman: Tahap ini melibatkan pengembangan fitur notifikasi
peminjaman. Sistem akan diprogram untuk mengirimkan notifikasi kepada peminjam
melalui metode yang telah ditentukan, seperti email, pesan teks, atau aplikasi perpustakaan.
Hal ini memastikan bahwa peminjam mendapatkan pengingat tentang batas waktu

peminjaman dan pengembalian buku.

6. Pengujian dan evaluasi: Setelah pengembangan selesai, tahap pengujian dan evaluasi
dilakukan. Sistem akan diuji untuk memastikan bahwa pencarian buku berbasis barcode dan
notifikasi peminjaman berfungsi dengan baik dan sesuai dengan kebutuhan yang telah
ditetapkan. Hasil pengujian akan dievaluasi dan perbaikan atau perubahan mungkin

dilakukan jika ditemukan masalah atau kesalahan.

7. Implementasi dan pelaksanaan: Tahap ini melibatkan implementasi sistem informasi
perpustakaan dengan integrasi pencarian buku berbasis barcode dan notifikasi peminjaman
ke dalam lingkungan perpustakaan sebenarnya. Sistem akan diimplementasikan dan

diadopsi oleh pengguna, dan pelatihan dapat diberikan jika diperlukan.

Tahapan-tahapan ini membantu memastikan bahwa Sistem Informasi Perpustakaan dengan
Integrasi Pencarian Buku Berbasis Barcode dan Notifikasi Peminjaman dirancang,
dikembangkan, dan diimplementasikan dengan baik. Hal ini akan meningkatkan efisiensi
pengelolaan perpustakaan, memudahkan pengguna dalam mencari buku, serta membantu

dalam manajemen peminjaman dan pengembalian buku.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Berikut adalah hasil Rancang Bangun Sistem Informasi Perpustakaan dengan Integrasi Pencarian
Buku Berbasis Barcode dan Notifikasi Peminjaman akan mencakup penjelasan tentang desain sistem,
manfaat integrasi fitur-fitur tersebut, dan implikasi penggunaan sistem tersebut. Berikut adalah

pembahasan hasil penelitian tersebut:

SIMPERPUS = @ Ganti Password @ Logout

g Irving, Dashboard MPE @& Dashboard
[

ANGGOTA AKTIF JUDUL BUKU
e N s

™ Peminjaman Buku Minggu Ini

PEMINJAMAN HARI INI BUKU KEMBALI HARI INI
1 1

@ Dashboard

. Irving Dian Pratama

Administrator

1P Address
Perangkat
26-03-2019 Browser
- Sistem Operasi a
1. Desain Sistem: Sistem Informasi Perpustakaan yang dirancang memiliki fitur

integrasi pencarian buku berbasis barcode dan notifikasi peminjaman. Pencarian buku
berbasis barcode memanfaatkan teknologi barcode untuk mengidentifikasi dan menemukan
informasi buku secara cepat dan akurat. Sedangkan notifikasi peminjaman memungkinkan
pengguna menerima pemberitahuan tentang tanggal jatuh tempo peminjaman, pengingat

pengembalian, atau informasi terkait lainnya melalui pesan teks atau email.

2. Manfaat Integrasi Fitur-Fitur: Integrasi pencarian buku berbasis barcode
memberikan manfaat dalam meningkatkan efisiensi dan akurasi pencarian buku. Pengguna
dapat dengan mudah memindai barcode buku menggunakan perangkat mobile atau scanner
barcode, dan sistem akan memberikan informasi terkait buku tersebut seperti judul, penulis,
dan lokasi buku dalam perpustakaan. Hal ini mempercepat proses pencarian buku dan

menghindari kesalahan pencarian.

Selain itu, notifikasi peminjaman memberikan manfaat dalam mengingatkan pengguna

tentang tanggal jatuh tempo peminjaman dan pengembalian buku. Dengan menerima

| cyberarea.id 7



cyberarea.id
Volume 3 (6), 2023

pemberitahuan melalui pesan teks atau email, pengguna dapat mengingatkan diri sendiri
untuk mengembalikan buku tepat waktu, menghindari keterlambatan dan denda.

3. Implikasi Penggunaan Sistem: Penggunaan sistem informasi perpustakaan dengan
integrasi pencarian buku berbasis barcode dan notifikasi peminjaman memiliki beberapa
implikasi penting. Pertama, pengguna akan merasakan kemudahan dan kecepatan dalam
menemukan buku yang mereka cari. Mereka tidak perlu lagi mencari buku secara manual di
rak-rak perpustakaan, melainkan hanya perlu memindai barcode buku untuk mendapatkan

informasi yang dibutuhkan.

Selain itu, notifikasi peminjaman akan membantu pengguna dalam mengatur waktu
pengembalian buku. Dengan menerima pemberitahuan secara otomatis, pengguna dapat
lebih disiplin dalam mengembalikan buku tepat waktu, mengurangi kemungkinan

keterlambatan dan meningkatkan penggunaan koleksi perpustakaan.

Penggunaan sistem ini juga akan memberikan manfaat bagi pihak perpustakaan. Integrasi
pencarian buku berbasis barcode mengurangi waktu dan tenaga yang diperlukan untuk
pencarian buku secara manual, sehingga staf perpustakaan dapat fokus pada tugas-tugas lain
yang lebih strategis. Selain itu, notifikasi peminjaman membantu mengoptimalkan
pengelolaan peminjaman buku dan mengurangi potensi kehilangan atau keterlambatan

pengembalian.

Dalam kesimpulannya, rancang bangun sistem informasi perpustakaan dengan integrasi
pencarian buku berbasis barcode dan notifikasi peminjaman memberikan manfaat yang
signifikan bagi pengguna dan pihak perpustakaan. Sistem ini meningkatkan efisiensi, akurasi,
dan pengalaman pengguna dalam mengakses dan menggunakan koleksi perpustakaan, serta

membantu perpustakaan dalam pengelolaan yang lebih baik.

SIMPULAN

Dalam rancang bangun Sistem Informasi Perpustakaan dengan Integrasi Pencarian Buku
Berbasis Barcode dan Notifikasi Peminjaman, dapat disimpulkan bahwa integrasi fitur-fitur
tersebut memberikan manfaat signifikan bagi pengguna perpustakaan. Pencarian buku
berbasis barcode meningkatkan efisiensi dalam menemukan buku, sementara notifikasi

peminjaman membantu pengguna dalam mengatur waktu pengembalian buku. Sistem ini
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juga membantu perpustakaan dalam mengoptimalkan pengelolaan peminjaman dan
mengurangi potensi keterlambatan pengembalian.

Saran: Berdasarkan hasil rancang bangun Sistem Informasi Perpustakaan dengan Integrasi
Pencarian Buku Berbasis Barcode dan Notifikasi Peminjaman, berikut adalah beberapa saran
untuk pengembangan dan implementasi sistem ini:

1. Pengujian dan Pemeliharaan: Lakukan pengujian menyeluruh terhadap sistem sebelum
diperkenalkan kepada pengguna. Pastikan pencarian buku berbasis barcode dan notifikasi
peminjaman berjalan lancar dan sesuai dengan kebutuhan. Selain itu, jadwalkan
pemeliharaan rutin untuk memastikan sistem tetap berjalan dengan baik.

2. Pelatihan Pengguna: Sediakan pelatihan yang memadai kepada pengguna perpustakaan
terkait penggunaan sistem ini. Berikan panduan langkah demi langkah tentang cara
menggunakan fitur pencarian buku berbasis barcode dan memanfaatkan notifikasi
peminjaman. Hal ini akan membantu pengguna untuk dengan mudah beradaptasi dengan
sistem baru.

3. Pengembangan Lebih Lanjut: Evaluasi dan identifikasi kemungkinan pengembangan
lebih lanjut pada sistem ini. Misalnya, integrasikan sistem dengan perangkat mobile
sehingga pengguna dapat melakukan pencarian buku dan menerima notifikasi peminjaman
melalui aplikasi seluler. Selain itu, pertimbangkan untuk mengintegrasikan fitur-fitur lain
seperti reservasi buku atau rekomendasi buku berdasarkan minat pengguna.

4. Umpan Balik Pengguna: Libatkan pengguna perpustakaan dalam proses pengembangan
dan implementasi sistem. Dapatkan umpan balik mereka terkait pengalaman menggunakan
sistem dan saran untuk perbaikan atau peningkatan fitur. Hal ini akan membantu memastikan
sistem yang lebih sesuai dengan kebutuhan pengguna.

Dengan mengikuti saran-saran tersebut, diharapkan rancang bangun Sistem Informasi
Perpustakaan dengan Integrasi Pencarian Buku Berbasis Barcode dan Notifikasi
Peminjaman dapat memberikan manfaat yang maksimal bagi pengguna perpustakaan dan

meningkatkan efisiensi pengelolaan perpustakaan secara keseluruhan.
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