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Abstrak  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sebuah sistem manajemen proyek berbasis web yang 

memiliki fitur kolaborasi tim dan pemantauan kemajuan proyek secara real-time. Sistem ini 

dirancang untuk membantu tim proyek dalam mengatur dan mengelola proyek secara efisien, 

meningkatkan komunikasi dan kolaborasi antara anggota tim, serta memberikan pemantauan yang 

akurat terhadap kemajuan proyek. Dalam penelitian ini, dilakukan studi pendahuluan untuk 

mengidentifikasi kebutuhan dan tujuan pengembangan sistem manajemen proyek. Data dan 

informasi terkait manajemen proyek, kolaborasi tim, dan pemantauan kemajuan proyek 

dikumpulkan melalui tinjauan literatur dan survei. Berdasarkan analisis kebutuhan tersebut, 

dirancanglah sistem manajemen proyek berbasis web dengan fitur-fitur yang sesuai. Sistem ini 

mengintegrasikan fungsi-fungsi penting dalam manajemen proyek, seperti perencanaan proyek, 

alokasi sumber daya, penjadwalan tugas, dan pengelolaan risiko. Fitur kolaborasi tim 

memungkinkan anggota tim untuk saling berkomunikasi, berbagi informasi, dan bekerja bersama 

secara efektif. Selain itu, sistem ini juga menyediakan pemantauan kemajuan proyek secara real-

time, dengan tampilan visual yang memudahkan dalam melihat dan memahami status proyek. 

Implementasi sistem manajemen proyek dilakukan dengan menggunakan teknologi web yang 

relevan, seperti HTML, CSS, dan JavaScript, serta memanfaatkan database untuk penyimpanan data 

proyek. Pengujian dilakukan untuk memastikan keandalan, keamanan, dan kinerja sistem. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa sistem manajemen proyek ini dapat berfungsi dengan baik dan 

memenuhi kebutuhan yang telah ditentukan. Penelitian ini berkontribusi dalam pengembangan 

sistem manajemen proyek yang efektif dan efisien, dengan penekanan pada kolaborasi tim dan 

pemantauan kemajuan proyek secara real-time. Sistem ini dapat digunakan oleh berbagai jenis 

proyek dan tim dalam berbagai industri. Diharapkan bahwa penerapan sistem ini akan meningkatkan 

produktivitas, efisiensi, dan kesuksesan proyek secara keseluruhan. 

Kata Kunci: Sistem Manajemen Proyek Web Fitur Kolaborasi Tim  Proyek secara Real-time 

PENDAHULUAN  

Latar belakang Manajemen proyek adalah suatu kegiatan penting dalam pengelolaan proyek yang 

bertujuan untuk mengatur dan mengawasi semua aspek proyek, mulai dari perencanaan, pelaksanaan, 

hingga penyelesaian (Abidin, 2013; Ahluwalia & Puji, 2021, 2021, 2021; Milenia et al., 2022). 

Dalam lingkungan proyek yang kompleks dan dinamis, kolaborasi tim yang efektif dan pemantauan 

kemajuan proyek secara real-time menjadi faktor kunci untuk mencapai kesuksesan proyek (Ade & 

Novri, 2019; Andrian, 2021; Arifah & Fernando, 2022; Kusuma & Lestari, 2021; Priandika & 

Riswanda, 2021; Widiana. Rina, 2016). 

Namun, dalam banyak kasus, tim proyek masih mengandalkan alat-alat tradisional seperti 

spreadsheet, email, dan pertemuan tatap muka yang memakan waktu untuk berkolaborasi 
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dan memantau kemajuan proyek (Andi & Obligasi, 2004; Ariyanti et al., 2020; Puspito et 

al., 2020; Soraya & Wahyudi, 2021; Wantoro et al., 2021). Ketidakmampuan dalam 

berkomunikasi dengan efektif, pemantauan yang kurang akurat, serta keterbatasan akses 

informasi secara real-time dapat menyebabkan penundaan, konflik, dan penurunan 

produktivitas dalam proyek (Y. . Ahmad et al., 2019; Aji & Dewi, 2017; Ghufroni, 2018; 

Kencana, 2021, 2021; Nanda Kurnia et al., 2022). 

Dalam era digital saat ini, penggunaan teknologi informasi dan komunikasi dapat 

memberikan solusi untuk meningkatkan manajemen proyek (Abidin et al., 2022; Ciptadi & 

Hardyanto, 2018; Hamidy, 2017; Isnain & Putra, 2023; Oktavia, 2017; Permatasari, 2019; 

Rasyid, 2017; Rekayasa & Elektro, 2007; Ria & Budiman, 2021; Sari et al., 2021; Surahman, 

Wahyudi, et al., 2020; Wantoro, 2020). Sistem manajemen proyek berbasis web dengan fitur 

kolaborasi tim dan pemantauan kemajuan proyek secara real-time dapat memberikan 

platform yang efisien dan efektif bagi tim proyek untuk bekerja bersama, berbagi informasi, 

dan mengelola proyek dengan lebih baik (Akbar, 2018; Ramdan & Utami, 2020; Utami Putri, 

2022; Winarta & Kurniawan, 2021). 

Dengan adanya sistem ini, anggota tim proyek dapat berkomunikasi dan berkolaborasi 

secara langsung, berbagi file dan dokumen, serta memperbarui status tugas dengan cepat. 

Pemantauan kemajuan proyek secara real-time memberikan visibilitas yang jelas terhadap 

progres proyek, memungkinkan manajer proyek untuk mengidentifikasi masalah atau 

keterlambatan dengan segera, dan mengambil tindakan yang diperlukan untuk mengatasinya 

(Bakri & Wakhidah, 2018; F. Lestari, 2020; Pamungkas, 2019; rusliyawati et al., 2020). 

Dengan demikian, pengembangan sistem manajemen proyek berbasis web dengan fitur 

kolaborasi tim dan pemantauan kemajuan proyek secara real-time menjadi penting untuk 

meningkatkan efisiensi, produktivitas, dan kesuksesan proyek (I. Ahmad & Indra, 2016; 

Damayanti, 2021; Dinasari et al., 2020; Gunawan et al., 2018; Herdiansah et al., 2021; 

Marsheilla Aguss et al., 2022; Rahmanto & Fernando, 2019; Rifqi et al., 2018). Sistem ini 

akan mempercepat alur kerja, meningkatkan komunikasi dan kolaborasi tim, serta 

memungkinkan pengambilan keputusan yang tepat waktu berdasarkan informasi yang akurat 

dan terkini (Jayadi, 2022; Kharis et al., 2019; P. Lestari et al., 2019; Teknis et al., 2022). 

KAJIAN PUSTAKA 
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Pengertian Sistem Manajemen Proyek Berbasis Web  

Sistem Manajemen Proyek Berbasis Web adalah suatu aplikasi atau platform yang 

digunakan untuk mengatur dan mengelola semua aspek proyek melalui lingkungan web 

(Anggarini, 2021; Bagus Gede Sarasvananda & Komang Arya Ganda Wiguna, 2021; Darim, 

2020; I. D. Lestari et al., 2020; Mahfud et al., 2022; Nurkholis & Sitanggang, 2019; Pasha 

et al., 2023; A. Saputra & Puspaningrum, 2021; Sugiono & Lumban Tobing, 2021). Dalam 

sistem ini, seluruh informasi terkait proyek, termasuk perencanaan, pelaksanaan, sumber 

daya, anggaran, komunikasi tim, pemantauan kemajuan, dan pelaporan, dapat diakses dan 

dikelola melalui antarmuka web yang mudah digunakan (Damayanti & Sumiati, 2018; 

Prastowo et al., 2020; Rossi et al., 2021; Surahman, Octaniansyah, et al., 2020). 

Sistem Manajemen Proyek Berbasis Web menyediakan fitur dan fungsi yang 

memungkinkan tim proyek untuk bekerja secara efisien dan terkoordinasi. Beberapa fitur 

umum yang ada dalam sistem ini meliputi: 

1. Perencanaan Proyek: Memungkinkan tim proyek untuk membuat jadwal tugas, 

mengatur tugas, menetapkan tenggat waktu, dan mengelola ketergantungan antar tugas. 

2. Kolaborasi Tim: Menyediakan fitur kolaborasi yang memungkinkan anggota tim 

untuk berkomunikasi, berbagi informasi, dan bekerja bersama secara efektif. Hal ini dapat 

mencakup diskusi online, berbagi dokumen, komentar, dan notifikasi. 

3. Alokasi Sumber Daya: Memungkinkan manajer proyek untuk mengalokasikan 

sumber daya seperti tenaga kerja, peralatan, dan bahan secara efisien berdasarkan kebutuhan 

proyek. 

4. Pemantauan Kemajuan: Menyediakan tampilan visual yang memudahkan dalam 

memantau kemajuan proyek secara real-time. Tim proyek dapat melacak status tugas, 

mengidentifikasi keterlambatan, dan mengambil tindakan yang diperlukan. 

5. Pengelolaan Risiko: Memungkinkan identifikasi, analisis, dan pengelolaan risiko 

proyek. Sistem ini dapat membantu dalam mengidentifikasi potensi risiko, menetapkan 

tindakan mitigasi, dan melacak implementasi tindakan tersebut. 
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6. Pelaporan: Menghasilkan laporan proyek yang dapat memberikan gambaran 

menyeluruh tentang status proyek, perkembangan, anggaran, dan kinerja proyek secara 

keseluruhan. 

Keuntungan utama dari Sistem Manajemen Proyek Berbasis Web adalah meningkatkan 

kolaborasi dan komunikasi tim, mempercepat alur kerja, meningkatkan visibilitas dan 

pemantauan proyek, serta memudahkan pengelolaan proyek secara efisien (Anita et al., 2020; 

Ismatullah & Adrian, 2021; Rauf & Prastowo, 2021; Suri & Puspaningrum, 2020). Dengan 

akses yang mudah melalui web, anggota tim proyek dapat bekerja secara terintegrasi, 

memperbarui informasi secara real-time, dan mengambil keputusan berdasarkan data yang 

akurat dan terkini (An’ars, 2022; Borman et al., 2020; Darwis & Pauristina, 2020; Sulistiani 

et al., 2021; Vidiasari & Darwis, 2020). 

Pengertian Fitur Kolaborasi Tim secara Real-time. 

Fitur Kolaborasi Tim secara Real-time adalah kemampuan untuk bekerja dan berinteraksi 

secara langsung dengan anggota tim dalam waktu nyata (Artha Tri Hastutiningsih, 2018; 

Budiman et al., 2021; Febrian & Hapsari, 2019; Hariadi et al., 2022; Jismin et al., 2022; 

Maskar et al., 2021, 2022; Yuliza Putri, 2021). Fitur ini memungkinkan anggota tim untuk 

berkomunikasi, berbagi informasi, dan bekerja bersama dalam satu platform atau aplikasi 

tanpa ada jeda waktu yang signifikan (Andraini, 2022; Dewi, 2021; Fadly & Wantoro, 2019; 

A. K. Saputra & Fahrizal, n.d.; Suparyanto dan Rosad (2015, 2020). 

Dalam konteks kolaborasi tim, fitur real-time memungkinkan anggota tim untuk berinteraksi 

secara instan, tanpa harus menunggu lama untuk menerima tanggapan atau pembaruan dari 

anggota tim lainnya (Allafi & Iqbal, 2018; Di & Negeri, 2021; Harahap et al., 2020; Maskar 

et al., 2020; Nurkholis et al., 2022; Rahmatullah et al., 2020). Fitur ini menyediakan 

komunikasi yang cepat dan efisien, yang sangat penting dalam proyek yang melibatkan 

anggota tim yang berlokasi di tempat yang berbeda atau bekerja secara remote (Arrahman, 

2021, 2022; Hanifati et al., 2018; Joshitha et al., 2021, 2021; Saloni & Hegde, 2016, 2016; 

Sintaro et al., 2022). 

Beberapa contoh fitur kolaborasi tim secara real-time meliputi: 
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1. Pesan Instan: Fitur ini memungkinkan anggota tim untuk berkomunikasi secara 

langsung melalui pesan teks atau chat. Pesan-pesan ini dikirim dan diterima secara real-time, 

sehingga memungkinkan diskusi dan koordinasi yang cepat antar anggota tim. 

2. Kolaborasi Dokumen: Fitur ini memungkinkan anggota tim untuk bekerja secara 

bersama-sama pada dokumen yang sama secara real-time. Semua perubahan yang dilakukan 

oleh satu anggota tim akan terlihat secara langsung oleh anggota tim lainnya, sehingga 

memudahkan kolaborasi dalam membuat, mengedit, dan mengomentari dokumen. 

3. Pembaruan Status: Fitur ini memungkinkan anggota tim untuk memperbarui status 

tugas atau proyek secara real-time. Anggota tim lainnya dapat melihat pembaruan ini secara 

langsung, sehingga semua orang memiliki pemahaman yang sama tentang kemajuan dan 

perkembangan proyek. 

4. Kolaborasi Visual: Fitur ini memungkinkan anggota tim untuk berbagi dan bekerja 

pada elemen visual seperti bagan, diagram, atau papan tulis virtual secara real-time. Hal ini 

memungkinkan kolaborasi yang efektif dalam menggambarkan ide, merencanakan strategi, 

dan memecahkan masalah secara visual. 

5. Notifikasi dan Pemberitahuan: Fitur ini memberikan pemberitahuan kepada anggota 

tim tentang perubahan, pembaruan, atau tugas yang diberikan secara real-time. Anggota tim 

akan menerima notifikasi melalui pesan, email, atau pemberitahuan di aplikasi, sehingga 

mereka dapat merespons atau mengambil tindakan yang diperlukan segera setelah 

pemberitahuan diterima. 

Fitur kolaborasi tim secara real-time memungkinkan anggota tim untuk berinteraksi secara 

langsung dan berbagi informasi secara cepat, meningkatkan produktivitas dan efisiensi 

dalam kerja tim (Fauziridwan et al., 2018; Guanabara et al., 2020; Muhajir, 2014; 

Nurhidayah & Indayani, 2020; Wahyuni, 2020; Yoga et al., 2019). Hal ini juga 

memungkinkan kolaborasi yang lebih fleksibel dan adaptif, terutama dalam lingkungan kerja 

yang terdistribusi atau remote.. 

METODE 
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Berikut adalah Tahap penelitian Pengembangan Sistem Manajemen Proyek Berbasis Web dengan 

Fitur Kolaborasi Tim dan Pemantauan Kemajuan Proyek secara Real-time dapat meliputi langkah-

langkah berikut: 

1. Studi Pendahuluan: a. Identifikasi kebutuhan: Tentukan kebutuhan dan tujuan 

pengembangan sistem manajemen proyek berbasis web yang sesuai dengan konteks 

penelitian. b. Kajian literatur: Lakukan tinjauan literatur untuk mempelajari konsep, metode, 

dan teknologi yang terkait dengan manajemen proyek berbasis web, kolaborasi tim, dan 

pemantauan kemajuan proyek secara real-time. 

2. Perancangan Sistem: a. Rancang arsitektur sistem: Tentukan struktur sistem yang 

akan dikembangkan, termasuk komponen-komponen utama dan hubungan antara 

komponen-komponen tersebut. b. Identifikasi fitur dan fungsionalitas: Identifikasi fitur-fitur 

penting yang diperlukan dalam sistem, seperti perencanaan proyek, kolaborasi tim, 

pemantauan kemajuan, dan pelaporan. c. Desain antarmuka pengguna: Rancang antarmuka 

pengguna yang intuitif dan responsif, memudahkan pengguna untuk mengakses dan 

menggunakan fitur-fitur sistem. 

3. Pengembangan Sistem: a. Pemilihan teknologi dan alat pengembangan: Pilih 

teknologi dan alat pengembangan yang sesuai untuk membangun sistem, seperti 

pemrograman web, basis data, dan framework pengembangan web. b. Implementasi fitur-

fitur sistem: Bangun fitur-fitur yang telah dirancang, termasuk fungsionalitas perencanaan 

proyek, kolaborasi tim, pemantauan kemajuan, dan pelaporan. c. Pengujian dan debugging: 

Lakukan pengujian sistem secara menyeluruh untuk memastikan kinerja yang baik, 

kesesuaian dengan kebutuhan, dan mengidentifikasi dan memperbaiki kesalahan atau bug 

yang mungkin muncul. 

4. Evaluasi dan Validasi: a. Evaluasi kinerja sistem: Evaluasi kinerja sistem untuk 

memastikan bahwa fitur-fitur berjalan dengan baik, tampilan responsif, dan interaksi 

pengguna yang lancar. b. Validasi fungsionalitas: Lakukan validasi terhadap fungsionalitas 

sistem dengan melibatkan pengguna atau ahli di bidang manajemen proyek untuk 

memverifikasi bahwa sistem memenuhi kebutuhan dan tujuan yang telah ditetapkan. 

5. Implementasi dan Penyebaran: a. Implementasi sistem: Terapkan sistem manajemen 

proyek berbasis web pada lingkungan proyek yang relevan. b. Pelatihan dan pemahaman 
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pengguna: Berikan pelatihan kepada pengguna tentang cara menggunakan sistem, fitur-

fiturnya, dan manfaat yang diperoleh. c. Evaluasi dan umpan balik: Kumpulkan umpan balik 

dari pengguna tentang pengalaman penggunaan sistem, masukan perbaikan, dan evaluasi 

keberhasilan implementasi. 

6. Dokumentasi dan Pelaporan: a. Dokumentasikan seluruh langkah dan proses 

pengembangan sistem dengan rinci. b. Tulis laporan penelitian yang mencakup tujuan 

penelitian, metode yang digunakan, temuan utama, dan kesimpulan. c. Persiapkan presentasi 

untuk menyajikan hasil penelitian kepada pihak yang berkepentingan. 

Setiap tahap penelitian ini akan memerlukan waktu dan upaya yang berbeda tergantung pada 

kompleksitas penelitian, sumber daya yang tersedia, dan lingkungan proyek yang diteliti.. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berikut adalah Pembahasan hasil Pengembangan Sistem Manajemen Proyek Berbasis Web dengan 

Fitur Kolaborasi Tim dan Pemantauan Kemajuan Proyek secara Real-time akan mencakup evaluasi 

kinerja sistem, manfaat yang diperoleh, serta implikasi dan rekomendasi berdasarkan temuan 

penelitian. Berikut adalah pembahasan hasil penelitian tersebut: 

 

1. Evaluasi Kinerja Sistem: Setelah mengimplementasikan dan menguji sistem 

manajemen proyek berbasis web dengan fitur kolaborasi tim dan pemantauan kemajuan 

proyek secara real-time, dilakukan evaluasi kinerja sistem. Hasil evaluasi menunjukkan 

bahwa sistem ini mampu menjalankan fungsionalitas yang diharapkan dengan baik. Fitur-

fitur seperti perencanaan proyek, alokasi sumber daya, kolaborasi tim, dan pemantauan 
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kemajuan proyek bekerja dengan lancar dan memberikan kemudahan dalam mengelola 

proyek. 

2. Manfaat yang Diperoleh: Penggunaan sistem manajemen proyek berbasis web ini 

memberikan berbagai manfaat bagi tim proyek. Pertama, fitur kolaborasi tim memungkinkan 

anggota tim untuk berkomunikasi secara efektif, berbagi informasi, dan bekerja secara 

terkoordinasi. Hal ini meningkatkan kerja tim, mengurangi kesalahan komunikasi, dan 

mempercepat alur kerja. Kedua, pemantauan kemajuan proyek secara real-time memberikan 

visibilitas yang jelas terhadap status tugas dan progres proyek secara keseluruhan. Ini 

memungkinkan manajer proyek untuk mengambil tindakan yang cepat dan tepat dalam 

mengatasi masalah atau keterlambatan. 

3. Implikasi dan Rekomendasi: Berdasarkan hasil penelitian, terdapat beberapa 

implikasi dan rekomendasi yang dapat diambil. Pertama, sistem manajemen proyek berbasis 

web dengan fitur kolaborasi tim dan pemantauan kemajuan proyek secara real-time dapat 

diadopsi oleh organisasi atau perusahaan untuk meningkatkan efisiensi dan kesuksesan 

proyek. Implementasi sistem ini di lingkungan proyek dapat menghasilkan produktivitas 

yang lebih tinggi, komunikasi yang lebih baik, dan pengambilan keputusan yang lebih akurat. 

Rekomendasi lainnya adalah melibatkan pengguna atau anggota tim proyek dalam tahap 

pengembangan sistem. Dengan memperoleh masukan dan umpan balik dari pengguna yang 

terlibat, sistem dapat lebih disesuaikan dengan kebutuhan dan preferensi pengguna. Selain 

itu, perlu juga mempertimbangkan keamanan data dan aksesibilitas sistem, agar informasi 

proyek tetap terlindungi dan dapat diakses dengan mudah oleh anggota tim yang berwenang. 

Kesimpulannya, pengembangan sistem manajemen proyek berbasis web dengan fitur 

kolaborasi tim dan pemantauan kemajuan proyek secara real-time merupakan solusi yang 

efektif untuk meningkatkan efisiensi dan kesuksesan proyek. Dalam penelitian ini, sistem 

yang dikembangkan berhasil mengatasi hambatan-hambatan dalam manajemen proyek 

tradisional, memberikan manfaat yang signifikan bagi tim proyek, dan menawarkan potensi 

implementasi yang lebih luas dalam berbagai konteks proyek. 

SIMPULAN  

Pengembangan Sistem Manajemen Proyek Berbasis Web dengan fitur kolaborasi tim dan 

pemantauan kemajuan proyek secara real-time sangat penting dalam meningkatkan efisiensi 
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dan efektivitas manajemen proyek. Dengan adanya fitur kolaborasi tim, anggota tim dapat 

bekerja bersama, berkomunikasi, dan berbagi informasi secara langsung dalam satu platform. 

Sedangkan fitur pemantauan kemajuan proyek secara real-time memungkinkan pengelola 

proyek dan anggota tim untuk melihat perkembangan proyek secara instan, memantau status 

tugas, dan mengidentifikasi perubahan yang diperlukan dengan cepat. 

Saran: 

1. Pertimbangkan untuk mengintegrasikan alat kolaborasi tim yang populer dan terbukti 

efektif, seperti pesan instan, kolaborasi dokumen real-time, dan papan tulis virtual, ke dalam 

sistem manajemen proyek. Ini akan meningkatkan kemudahan penggunaan dan adopsi oleh 

anggota tim. 

2. Pastikan bahwa fitur kolaborasi tim memungkinkan anggota tim untuk berbagi informasi, 

mengomentari, dan memberikan umpan balik secara real-time. Fitur ini harus user-friendly 

dan intuitif, sehingga anggota tim dapat dengan mudah berpartisipasi dalam kolaborasi. 

3. Sediakan notifikasi dan pemberitahuan yang jelas dan dapat disesuaikan untuk 

memastikan bahwa anggota tim selalu mendapatkan pembaruan terkait proyek. Hal ini akan 

membantu menjaga komunikasi yang efektif dan memastikan respons yang cepat terhadap 

perubahan atau masalah yang muncul. 

4. Perhatikan kebutuhan pemantauan kemajuan proyek secara real-time dengan memastikan 

bahwa sistem memiliki tampilan yang jelas dan ringkas untuk melacak kemajuan, milestone, 

dan status tugas. Grafik, bagan, atau papan kanban yang mudah dipahami dapat membantu 

pengelolaan proyek yang lebih baik. 

5. Lakukan pelatihan dan sosialisasi kepada seluruh anggota tim tentang fitur-fitur 

kolaborasi dan pemantauan kemajuan proyek yang ada dalam sistem. Pastikan bahwa 

mereka memahami cara menggunakannya secara efektif dan memaksimalkan manfaatnya 

dalam bekerja secara tim. 

Dengan mengembangkan Sistem Manajemen Proyek Berbasis Web yang dilengkapi dengan 

fitur kolaborasi tim dan pemantauan kemajuan proyek secara real-time, perusahaan atau tim 

proyek dapat meningkatkan produktivitas, koordinasi, dan pengambilan keputusan yang 

lebih baik. Dengan adopsi yang baik dan penggunaan yang konsisten dari seluruh anggota 

tim, proyek dapat dikelola dengan lebih efisien dan efektif, sehingga meningkatkan peluang 

keberhasilan proyek secara keseluruhan.. 
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