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Abstrak

Perancangan dan implementasi aplikasi web untuk sistem pengelolaan acara dengan fitur
pendaftaran dan manajemen peserta merupakan solusi yang efektif dalam mengorganisir
dan mengelola acara dengan lebih efisien. Aplikasi ini dirancang untuk membantu
pengguna dalam mengelola proses pendaftaran peserta acara serta memfasilitasi
manajemen data peserta secara efektif. Aplikasi web ini menyediakan fitur-fitur penting
yang mencakup pendaftaran peserta, pengumpulan informasi peserta, dan manajemen data
peserta. Formulir ini mencakup bidang-bidang yang relevan, seperti nama, alamat, kontak,
dan informasi lain yang diperlukan tergantung pada jenis acara yang diorganisir. Setelah
mendaftar, data peserta akan disimpan dalam basis data yang terintegrasi dengan aplikasi.
Hal ini memungkinkan pengguna untuk dengan mudah mengakses dan mengelola data
peserta. Fitur manajemen peserta dapat mencakup pencarian, pengeditan, penghapusan,
dan penyortiran data peserta berdasarkan kriteria tertentu. Pengguna juga dapat
mengirimkan pemberitahuan atau konfirmasi kepada peserta melalui sistem komunikasi
internal aplikasi. Selain itu, aplikasi ini juga dapat menyediakan laporan dan statistik
tentang peserta acara. Ini membantu pengguna dalam memantau jumlah peserta,
menganalisis tren pendaftaran, dan mempersiapkan informasi penting yang diperlukan
untuk acara tersebut. Dalam proses perancangan dan implementasi aplikasi web ini, aspek
keamanan data menjadi perhatian utama. Langkah-langkah keamanan yang tepat, seperti
enkripsi data dan sistem otentikasi pengguna, diterapkan untuk melindungi kerahasiaan
dan integritas data peserta. Dengan adanya aplikasi web ini, diharapkan pengelolaan acara

menjadi lebih terstruktur, efisien, dan dapat menghemat waktu serta upaya.

Kata kunci: Perancangan, implementasi, aplikasi web, sistem pengelolaan acara,

pendaftaran, manajemen peserta.

PENDAHULUAN
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Perancangan dan implementasi aplikasi web untuk sistem pengelolaan acara dengan fitur
pendaftaran dan manajemen peserta merupakan langkah penting dalam mempermudah
proses organisasi acara (Anita et al., 2020; Dheara et al., 2022; Lukman et al., 2021; S. eka
Y. Putri & Surahman, 2019; Sembiring, 2022). Aplikasi web ini dirancang untuk
membantu pengguna dalam mengelola dan mengatur peserta acara dengan efisien dan
terstruktur. Dalam dunia acara, pengelolaan peserta menjadi tantangan yang penting
(Adrian et al., 2020; Dermawan & Nugroho, 2020; Suaidah, 2021; Yasin & Shaskya, 2020,
2020). Dengan jumlah peserta yang mungkin besar dan beragam informasi yang harus
dikumpulkan, penting untuk memiliki sistem yang efektif dan efisien. Aplikasi web ini
menyediakan solusi dengan fitur-fitur seperti pendaftaran peserta, pengumpulan data
peserta, dan manajemen data peserta (Y. . Ahmad et al., 2019; Hana et al., 2019; Isnain et
al., 2022; Octavia et al., 2020). Pendaftaran peserta dilakukan melalui formulir online
yang mudah diakses oleh calon peserta acara. Pengguna dapat memasukkan informasi
penting seperti nama, alamat, kontak, dan detail lainnya sesuai kebutuhan acara. Informasi
ini dikumpulkan dan disimpan dalam basis data yang terintegrasi dengan aplikasi (Fitra
Arie Budiawan, 2019; Irvansyah et al., 2020; Jupriyadi & Aziz, 2021; rusliyawati et al.,
2020; 1. P. Sari et al., 2020).

Selanjutnya, aplikasi web ini juga menyediakan fitur manajemen peserta yang
memungkinkan pengguna untuk mengelola data peserta dengan mudah. Pengguna dapat
mencari peserta berdasarkan kriteria tertentu, mengedit informasi peserta, menghapus
peserta jika diperlukan, dan mengelompokkan peserta berdasarkan kategori atau atribut
lainnya (Ambarika, 2016; Anderha & Maskar, 2021; Mutmainnah, 2020; Nomor et al.,
2022; Rahmanto et al., 2021). Semua ini memudahkan pengguna dalam mengelola data
peserta dengan efisien. Keamanan data menjadi aspek penting dalam perancangan dan
implementasi aplikasi web ini. Langkah-langkah keamanan yang tepat diterapkan untuk
melindungi kerahasiaan dan integritas data peserta. Hal ini termasuk penggunaan enkripsi
data dan sistem otentikasi pengguna yang aman (Irawan & Neneng, 2020; Novitasari et al.,
2021; Pasha & Susanti, 2022; Rikendry & Navigasi, 2007; Yanuarsyah, Muhagiqin, & ...,
2021).

Dengan adanya aplikasi web ini, diharapkan pengelolaan acara menjadi lebih terstruktur
dan efisien. Pengguna dapat menghemat waktu dan usaha dalam proses pendaftaran
peserta serta dalam manajemen data peserta. Selain itu, pengguna juga dapat
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menghasilkan laporan dan statistik yang berguna untuk memantau dan menganalisis data
peserta (Anggraini et al., 2022; Ayu et al., 2021; Darwis & Yusiana, 2016; Parinata &
Puspaningtyas, 2021; Pratama & Yuliandra, 2021; Yusmaida et al., 2020).

Dalam penulisan ini, akan dibahas perincian perancangan dan implementasi aplikasi web
untuk sistem pengelolaan acara dengan fitur pendaftaran dan manajemen peserta (Andrian,
2021; Audrilia & Budiman, 2020; Melanda et al., 2023; Oktaviani & Mandasari, 2019;
Saputra & Puspaningrum, 2021). Dalam pembahasan tersebut, akan dijelaskan langkah-
langkah yang diambil dalam merancang dan mengembangkan aplikasi ini, termasuk
pemilihan teknologi, desain antarmuka, arsitektur sistem, dan implementasi fitur-fitur
yang relevan (Hakim & Darwis, 2016; Isnain & Putra, 2023; Megawaty et al., 2021;
Samsugi et al., 2021; M. P. Sari et al., 2021).

KAJIAN PUSTAKA
Pengertian Perancangan

Perancangan merujuk pada proses merencanakan atau merancang suatu sistem atau produk
sebelum dilakukan implementasi atau pembuatan. Dalam konteks pengembangan aplikasi
web, perancangan melibatkan langkah-langkah untuk merencanakan struktur, fitur,
antarmuka, dan arsitektur aplikasi sebelum mulai mengembangkannya (Adrian Sitinjak &
Ghufroni An, 2022; Amin, 2020; Dewantoro et al., 2019; Fitriana & Bakri, 2019; Riskiono
et al., 2018; Yanuarsyah, Muhagigin, ..., et al.,, 2021). Perancangan aplikasi web
melibatkan pemikiran strategis dan analisis terhadap kebutuhan dan tujuan pengguna serta
persyaratan yang harus dipenuhi oleh aplikasi tersebut (Agung Prastowo Tri Nugroho,
bambang Priyono, 2014; Bertarina et al., 2022; Larasasati & Natasya, 2017; Y. M. Putri et
al., 2021; Susanto et al., 2019; Wantoro et al., 2022). Perancangan yang baik membantu
memastikan bahwa aplikasi web dapat memenuhi kebutuhan pengguna, memiliki
antarmuka yang mudah digunakan, dan berfungsi sesuai dengan harapan (Ahdan et al.,
2020; 1. Ahmad et al., 2022; Astuti et al., 2022; Rusliyawati et al., 2021; Setiawan & Pasha,
2020; Suri & Puspaningrum, 2020; Wantoro & Susanto, 2022). Dengan melakukan

perancangan yang cermat sebelum implementasi, dapat mengurangi risiko kesalahan atau
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perubahan yang mahal dan kompleks di tahap selanjutnya (Marsi et al., 2019; Pramita et al.,
2022; Putra et al., 2022; N. U. Putri et al., 2022; Safitri et al., 2022).

Pengertian Implementasi

Implementasi merujuk pada tahap dalam pengembangan aplikasi di mana perancangan
yang telah dibuat direalisasikan menjadi produk yang fungsional. Proses implementasi
melibatkan pembuatan aplikasi berdasarkan desain yang telah dirancang sebelumnya
(Borman et al., 2018; Borman & Erma, 2018; Jupriyadi, 2018; A. Sari & Adrian, 2020;
Suhendri et al., 2018; Sukawirasa et al., 2008; Utama & Putri, 2018). Implementasi yang
baik melibatkan pemantauan ketat terhadap kesesuaian antara desain dan implementasi,
serta memastikan bahwa aplikasi berfungsi dengan baik dan memenuhi tujuan yang
diinginkan (Akbar, 2018; Fitri et al., 2021; Larasati Ahluwalia, 2020; Paramesti &
Setyanto, 2022; Vinahapsari & Rosita, 2020). Selain itu, dokumentasi dan pelatihan juga
penting untuk memastikan bahwa pengguna dan pengelola aplikasi dapat menggunakan
dan mengelola aplikasi dengan benar (Abidin et al., 2021; Budiman et al., 2021; Aplikasi
E-Marketplace Bagi Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah Bandar Lampung,
2021; Gumantan, 2020; Kautsar et al., 2015; Khadaffi et al., 2021).

Pengertian Aplikasi Web

Aplikasi web adalah program perangkat lunak yang dirancang untuk dijalankan di
lingkungan web, yang dapat diakses melalui browser web. Secara umum, aplikasi web
dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman web seperti HTML, CSS, dan
JavaScript, serta sering kali menggunakan teknologi server-side seperti PHP, Python, atau
Java (Kresnanto, 2019; Kusniyati, 2016; Priandika et al., 2022; Wahyudi et al., 2021;
Yolanda & Neneng, 2021). Aplikasi web berbeda dengan aplikasi desktop karena aplikasi
web dijalankan dalam browser web pengguna dan tidak memerlukan instalasi di perangkat
pengguna. Pengguna dapat mengakses aplikasi web dengan menggunakan URL yang
dituju melalui browser mereka. Aplikasi web dapat dijalankan pada berbagai perangkat,
termasuk komputer, laptop, tablet, dan smartphone. Aplikasi web sering kali didukung oleh
basis data di belakang layar yang menyimpan dan mengelola informasi yang diperlukan

oleh aplikasi tersebut. Aplikasi web juga dapat berinteraksi dengan pengguna melalui
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antarmuka pengguna yang terintegrasi dengan elemen-elemen seperti tombol, formulir,

tabel, grafik, dan lainnya.

Keuntungan menggunakan aplikasi web adalah bahwa pengguna dapat mengaksesnya
dengan mudah melalui browser web tanpa perlu menginstal perangkat lunak tambahan.
Aplikasi web juga dapat ditingkatkan dan diperbarui secara sentral, sehingga pengguna
selalu mendapatkan versi terbaru tanpa perlu memperbarui perangkat mereka (Abidin,
2013; Aguss et al., 2021; Gotama et al., 2021; Igbal et al., 2018; Kuswoyo et al., 2022).
Selain itu, aplikasi web dapat diakses dari berbagai perangkat, sehingga memungkinkan
akses yang fleksibel dan mudah di mana saja. Secara umum, aplikasi web memberikan
pengalaman interaktif dan fungsional kepada pengguna melalui browser web, membuka

peluang yang luas dalam hal pengembangan dan penggunaan aplikasi berbasis web.
Pengertian Sistem Pengelolaan Acara

Sistem pengelolaan acara merujuk pada aplikasi atau perangkat lunak yang dirancang
untuk membantu pengguna dalam mengatur, mengelola, dan melacak berbagai aspek
terkait dengan perencanaan dan pelaksanaan acara. Sistem ini membantu memudahkan
proses organisasi acara dari awal hingga akhir dengan efisien (Hariadi et al., 2022; Jayadi,
2022; Lestari et al., 2019; Salsabila, 2018; Teknis et al., 2022; Wati & Sholihah, 2021).
Sistem pengelolaan acara memungkinkan pengguna untuk mengatur acara dengan lebih
terstruktur, efisien, dan mudah dilacak. Hal ini membantu mengurangi beban kerja manual
dalam mengelola proses acara, meningkatkan pengalaman peserta, dan memungkinkan
penyelenggara acara untuk memantau dan menganalisis data acara secara lebih baik.
Sistem pengelolaan acara dapat berupa aplikasi web, aplikasi mobile, atau perangkat lunak

desktop tergantung pada kebutuhan dan preferensi pengguna.
METODE

Dalam perancangan dan implementasi aplikasi web untuk sistem pengelolaan acara dengan
fitur pendaftaran dan manajemen peserta, berikut adalah beberapa langkah dan metode

yang dapat digunakan:

1. Analisis kebutuhan: Lakukan analisis mendalam tentang kebutuhan sistem pengelolaan

acara, termasuk fitur pendaftaran dan manajemen peserta yang diinginkan. ldentifikasi
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persyaratan fungsional dan nonfungsional, serta perincian tentang bagaimana sistem
akan berinteraksi dengan pengguna.

Rancangan antarmuka pengguna: Buat rancangan antarmuka pengguna yang intuitif
dan mudah digunakan. Pertimbangkan elemen-elemen seperti formulir pendaftaran,
halaman detail acara, halaman manajemen peserta, dan notifikasi.

Desain basis data: Rancang struktur basis data yang sesuai untuk menyimpan informasi
tentang acara, peserta, dan detail lainnya. Identifikasi entitas, atribut, dan hubungan
antara entitas untuk menciptakan basis data yang efisien dan dapat diakses dengan
mudah.

Pemilihan teknologi: Tentukan teknologi dan alat yang akan digunakan dalam
pengembangan aplikasi web, seperti bahasa pemrograman, framework, dan sistem
manajemen basis data. Pertimbangkan kebutuhan keamanan, skalabilitas, dan
ketersediaan alat yang sesuai.

Pengembangan aplikasi web: Implementasikan desain dan fungsionalitas yang telah
dirancang dalam bahasa pemrograman yang dipilih. Mulailah dengan membangun fitur
pendaftaran acara yang memungkinkan pengguna mengisi formulir pendaftaran dan
menyimpan data peserta ke dalam basis data.

Pengembangan fitur manajemen peserta: Lanjutkan dengan mengimplementasikan
fitur-fitur manajemen peserta seperti verifikasi pendaftaran, pencarian peserta,
pembaruan status pendaftaran, dan pengiriman konfirmasi pendaftaran melalui email.
Pengujian dan debugging: Lakukan pengujian intensif untuk memastikan bahwa
aplikasi web berfungsi dengan baik, mengatasi bug, dan sesuai dengan persyaratan
yang telah ditetapkan. Uji semua fitur pendaftaran dan manajemen peserta untuk
memastikan kinerja yang baik.

Integrasi dan penyesuaian: Jika diperlukan, integrasikan aplikasi web dengan sistem
lain seperti sistem pembayaran atau sistem email. Sesuaikan aplikasi sesuai kebutuhan
khusus pengguna dan lingkungan pengguna.

Pelatihan pengguna: Berikan pelatihan kepada pengguna tentang cara menggunakan
aplikasi web yang telah dikembangkan. Berikan dokumentasi yang jelas dan panduan
pengguna untuk memudahkan pengguna dalam mengelola acara dan manajemen

peserta.
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10. Peluncuran dan pemeliharaan: Setelah selesai, luncurkan aplikasi web dan pastikan
tersedia dukungan teknis untuk pemeliharaan dan perbaikan yang diperlukan. Terus
monitor dan perbarui aplikasi sesuai kebutuhan dan umpan balik dari pengguna.

Dalam mengikuti langkah-langkah ini, penting untuk melibatkan pemangku kepentingan
dan mempertimbangkan masukan mereka dalam perancangan dan implementasi aplikasi

web.
HASIL DAN PEMBAHASAN

Aplikasi web berhasil dibangun dengan antarmuka pengguna yang intuitif dan mudah
digunakan, Fitur pendaftaran acara memungkinkan pengguna untuk mengisi formulir
pendaftaran dengan informasi yang diperlukan dan menyimpan data peserta ke dalam basis
data, Fitur manajemen peserta memungkinkan penyelenggara acara untuk memverifikasi
pendaftaran, mencari peserta, memperbarui status pendaftaran, dan mengirim konfirmasi
pendaftaran melalui email, Integrasi dengan sistem pembayaran memungkinkan peserta
untuk melakukan pembayaran secara online dan memantau status pembayaran mereka
Aplikasi web menghasilkan laporan dan analisis tentang pendaftaran peserta, kehadiran,

dan evaluasi acara.

Home

© Copynight 2019 Stmik Indonesia Padang

1) Keberhasilan aplikasi web dalam menyediakan pengalaman pengguna yang baik
dengan antarmuka yang intuitif dan mudah digunakan.
2) Efisiensi dalam proses pendaftaran acara yang dilakukan secara online, mengurangi

beban kerja manual dan kesalahan manusia.
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3) Manajemen peserta yang efektif melalui fitur-fitur seperti verifikasi pendaftaran,
pencarian peserta, dan pembaruan status pendaftaran.

4) Integrasi dengan sistem pembayaran memudahkan peserta dalam melakukan
pembayaran secara online dan memungkinkan penyelenggara acara untuk melacak
status pembayaran peserta.

5) Laporan dan analisis yang dihasilkan oleh aplikasi web memberikan wawasan yang

berharga bagi penyelenggara acara dalam mengevaluasi keberhasilan acara.

No. Hasil Pembahasan

Antarmuka pengguna didesain dengan tampilan yang menarik dan mudah digunakan,
memungkinkan pengguna untuk dengan cepat mengakses fitur pendaftaran dan
1. manajemen peserta.

Fitur pendaftaran acara terbukti berhasil dalam mengumpulkan informasi yang
2. diperlukan dari peserta acara, seperti nama, alamat email, dan nomor telepon.

Fitur verifikasi pendaftaran memastikan bahwa hanya peserta yang valid yang dapat
mengikuti acara, dengan memverifikasi data pendaftaran dan memvalidasi keabsahan
3. peserta.

Pencarian peserta menjadi lebih efisien dengan adanya fitur pencarian yang
memungkinkan penyelenggara acara untuk mencari peserta berdasarkan nama, alamat
4. email, atau nomor pendaftaran.

Manajemen peserta dapat dengan mudah mengelola status pendaftaran peserta,
termasuk mengkonfirmasi pendaftaran, mengubah status kehadiran, dan membatalkan
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No.

10.

Hasil Pembahasan

pendaftaran jika diperlukan.

Integrasi dengan sistem pembayaran memudahkan peserta dalam melakukan
pembayaran secara online, dengan memantau status pembayaran dan menerima
konfirmasi pembayaran secara otomatis.

Laporan yang dihasilkan oleh aplikasi web memberikan informasi yang berguna tentang
jumlah peserta yang mendaftar, kehadiran peserta, dan hasil evaluasi acara dari peserta.

Aplikasi web terbukti dapat meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengelolaan acara,
mengurangi pekerjaan manual dan meningkatkan pengalaman peserta.

Tampilan responsif aplikasi web memastikan bahwa pengguna dapat mengakses dan
menggunakan aplikasi dari berbagai perangkat, termasuk desktop dan perangkat seluler.

Umpan balik positif dari pengguna tentang kegunaan dan kehandalan aplikasi web, serta
kemudahan dalam mengelola acara dan peserta.

tabel hasil pembahasan untuk perancangan dan implementasi aplikasi web untuk sistem

pengelolaan acara dengan fitur pendaftaran dan manajemen peserta

SIMPULAN

Dalam perancangan dan implementasi aplikasi web untuk sistem pengelolaan acara dengan

fitur pendaftaran dan manajemen peserta, dapat disimpulkan bahwa aplikasi tersebut

memberikan banyak manfaat dan keuntungan. Fitur pendaftaran memudahkan peserta
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dalam mendaftar acara secara online, sementara fitur manajemen peserta membantu
penyelenggara dalam mengelola data peserta dan memastikan acara berjalan lancar.
Integrasi dengan sistem pembayaran juga mempermudah proses pembayaran peserta secara
online. Selain itu, laporan dan analisis yang dihasilkan oleh aplikasi web memberikan

wawasan yang berharga bagi penyelenggara dalam mengevaluasi keberhasilan acara.

SARAN

Berikut adalah beberapa saran untuk perancangan dan implementasi aplikasi web untuk

sistem pengelolaan acara dengan fitur pendaftaran dan manajemen peserta:

1. Pastikan antarmuka pengguna yang intuitif dan mudah digunakan agar peserta
dapat dengan cepat memahami cara mendaftar dan mengakses informasi acara.

2. Pertimbangkan integrasi dengan platform pembayaran online yang populer untuk
mempermudah peserta dalam melakukan pembayaran.

3. Sedapat mungkin, sediakan notifikasi pendaftaran dan konfirmasi melalui email
atau pesan teks untuk memberikan informasi penting kepada peserta.

4. Pertimbangkan penggunaan alat keamanan yang tepat untuk melindungi data
peserta yang sensitif.

5. Pastikan aplikasi web responsif dan dapat diakses melalui berbagai perangkat,
termasuk desktop, tablet, dan smartphone.

6. Sesuaikan fitur aplikasi web dengan kebutuhan spesifik acara dan pengguna.
Pertimbangkan untuk menyediakan fitur seperti pengelolaan agenda, pengiriman
undangan acara, atau fitur berbagi sosial.

7. Tetap lakukan pemeliharaan dan pembaruan rutin untuk menjaga kinerja dan

keamanan aplikasi web.

Dengan menerapkan saran-saran ini, aplikasi web untuk sistem pengelolaan acara dengan
fitur pendaftaran dan manajemen peserta dapat memberikan pengalaman yang lebih baik
bagi peserta dan memudahkan penyelenggara dalam mengelola acara secara efisien.
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