cyberarea.id
Volume 3 (4), 2023

Pengembangan Aplikasi Mobile Berbasis iOS untuk
Manajemen Keuangan Pribadi dengan Fitur Pencatatan
Pengeluaran dan Laporan Keuangan

Gaduh Marpaung?
Teknologi Informasi
*) Marpauang412@gmail.com

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi mobile berbasis i0OS yang
memungkinkan pengguna untuk mengelola keuangan pribadi mereka dengan fitur
pencatatan pengeluaran dan laporan keuangan. Aplikasi ini dirancang untuk membantu
pengguna dalam melacak dan mengelola pengeluaran mereka secara efektif, serta
menyediakan laporan keuangan yang berguna untuk analisis dan perencanaan keuangan.
Metode pengembangan yang digunakan adalah pengembangan perangkat lunak berbasis
siklus hidup pengembangan aplikasi (SDLC) yang meliputi tahap perencanaan, analisis,
desain, implementasi, pengujian, dan implementasi. Bahasa pemrograman yang digunakan
adalah Swift, yang merupakan bahasa pemrograman yang umum digunakan dalam
pengembangan aplikasi i0OS. Melalui pengembangan aplikasi ini, diharapkan pengguna
dapat memiliki alat yang efektif dalam mengelola keuangan pribadi mereka. Dengan fitur
pencatatan pengeluaran dan laporan keuangan yang disediakan, pengguna dapat dengan
mudah melacak pengeluaran mereka, mengidentifikasi pola pengeluaran, dan membuat
keputusan keuangan yang lebih bijaksana. Aplikasi ini juga dapat membantu pengguna

dalam merencanakan anggaran, menghemat uang, dan mencapai tujuan keuangan mereka.

Kata Kunci: Pengembangan aplikasi mobile, berbasis iOS, manajemen keuangan pribadi,

pencatatan pengeluaran, laporan keuangan

PENDAHULUAN

Dalam era digital yang serba cepat ini, manajemen keuangan pribadi menjadi semakin
penting bagi individu untuk mengelola dan melacak pengeluaran mereka (Isnain et al.,
2023; Napianto et al., 2017; Putri et al., 2023; Sukmasari et al., 2019; Sulistiani et al.,
2022). Melalui pengembangan aplikasi mobile berbasis iOS, pengguna dapat
memanfaatkan teknologi untuk mempermudah dan meningkatkan pengelolaan keuangan

pribadi mereka (Astuti handayani et al., 2022; Handayani, Suwarni, et al., 2022; T.
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Rosmalasari, 2022; T. D. Rosmalasari, 2017; Yana et al., 2020). Aplikasi ini dirancang
khusus untuk memungkinkan pengguna mencatat pengeluaran mereka secara mudah dan
menyediakan laporan keuangan yang berguna (Agustina et al., 2022; Cindiyasari, 2017b;
CS, 2019; Dellia et al., 2017; Handayani, Amalia, et al., 2022).

Dengan adanya fitur pencatatan pengeluaran, pengguna dapat dengan cepat mencatat setiap
transaksi keuangan yang mereka lakukan, termasuk informasi tentang kategori pengeluaran,
tanggal, dan jumlah yang dihabiskan (Ahdan & Setiawansyah, 2020; Damayanti et al.,
2020; Rifqi et al., 2018; L. Safitri, 2017; Tantowi et al., 2021). Pencatatan ini akan
membantu pengguna dalam melacak secara akurat jumlah pengeluaran mereka dari waktu
ke waktu. Selain itu, aplikasi ini juga menyediakan fitur laporan keuangan yang
memberikan ringkasan pengeluaran, grafik visual, dan pembandingan pengeluaran bulanan.
Fitur ini membantu pengguna dalam menganalisis pola pengeluaran mereka,
mengidentifikasi area di mana pengeluaran dapat dikurangi, dan membuat rencana
keuangan yang lebih efektif. Pengembangan aplikasi ini menggunakan platform i0S, yang
merupakan salah satu platform mobile yang populer dan memiliki basis pengguna yang
besar (Budiman, Sunariyo, et al., 2021; Herman et al., 2020; Parinata & Indonesia, 2021,
Parinata & Puspaningtyas, 2021; Pratama & Yuliandra, 2021). Dengan memanfaatkan
keunggulan platform ini, pengguna dapat mengakses aplikasi dengan mudah melalui
perangkat iOS mereka, seperti iPhone atau iPad (Ambarwari et al., 2020; An & Suyanto,
2020; Fauzi et al., 2020, 2021; Guld, 2014; Utami et al., 2020).

Dalam penelitian ini, akan dilakukan pengembangan aplikasi mobile berbasis iOS untuk
manajemen keuangan pribadi dengan fitur pencatatan pengeluaran dan laporan keuangan.
Diharapkan aplikasi ini dapat membantu pengguna dalam mengelola keuangan pribadi
mereka dengan lebih efektif, meningkatkan kesadaran akan pola pengeluaran, dan
mendukung pengambilan keputusan keuangan yang lebih bijaksana (Andi & Obligasi,
2004; Anggarini et al., 2021; Cindiyasari, 2017a; Febrian Eko Saputra, 2018; Handayani,
Amalia, et al., 2022).

Pengembangan Aplikasi Mobile Berbasis iOS untuk Manajemen Keuangan Pribadi dengan
Fitur Pencatatan Pengeluaran dan Laporan Keuangan memiliki pentingnya sebagai berikut:
1) Peningkatan Kesadaran Keuangan: Aplikasi ini membantu pengguna untuk

meningkatkan kesadaran mereka terhadap keuangan pribadi (Damayanti & Subriadi, 2017

cyberarea.id 2



cyberarea.id
Volume 3 (4), 2023

Genaldo et al., 2020; Nani, 2020; Ramdan & Utami, 2020; Suparyanto dan Rosad (2015,
2020). Dengan fitur pencatatan pengeluaran, pengguna dapat dengan mudah mencatat
setiap transaksi keuangan mereka, baik itu pengeluaran harian, tagihan, atau pendapatan.
Hal ini membantu mereka untuk melihat pola pengeluaran, mengidentifikasi pengeluaran
yang tidak perlu, dan membuat keputusan keuangan yang lebih bijaksana (Astuti
handayani et al., 2022; Handayani, Amalia, et al., 2022, 2022; Megawaty et al., 2021; M.
W. Putra et al., 2021; Saputra, 2020). 2) Pengelolaan Keuangan yang Efisien: Aplikasi ini
memungkinkan pengguna untuk mengelola keuangan mereka dengan lebih efisien. Fitur
pencatatan pengeluaran memungkinkan pengguna untuk dengan cepat dan mudah mencatat
setiap transaksi, baik itu melalui input manual atau integrasi dengan sumber data keuangan
lainnya. Selain itu, aplikasi dapat mengkategorikan pengeluaran, menghitung saldo, dan
memberikan informasi visual yang jelas tentang keadaan keuangan pengguna. Hal ini
memudahkan pengguna untuk melacak pengeluaran, mengendalikan anggaran, dan
membuat perencanaan keuangan yang lebih baik (Ahdan et al., 2020; Cindiyasari, 2017a;
R. K. Dewi et al., 2021; Nani et al., 2021; Panggungrejo & Pringsewu, 2022). 3)
Pembuatan Laporan Keuangan: Aplikasi ini menyediakan fitur pembuatan laporan
keuangan yang membantu pengguna untuk menganalisis dan memahami kondisi keuangan
mereka secara menyeluruh. Laporan keuangan ini dapat mencakup informasi seperti total
pengeluaran, pendapatan, dan saldo, serta grafik atau diagram yang memvisualisasikan
pola pengeluaran. Dengan laporan ini, pengguna dapat mengevaluasi kebiasaan
pengeluaran mereka, mengidentifikasi area di mana mereka dapat menghemat, dan
membuat strategi keuangan yang lebih baik (Borman et al., 2020; Putri, 2021; Riski, 2018;
Suaidah et al., 2018; Teknologi et al., 2021). 4) Pengingat Pembayaran Tagihan: Aplikasi
ini dapat memberikan pengingat kepada pengguna tentang tagihan yang jatuh tempo atau
pembayaran rutin lainnya (Fahimah & Ningsih, 2022; Jismin et al., 2022; Maskar et al.,
2022; Mata, 2022; Nomor et al., 2022; Samsugi et al., 2018; SetiawaTl & Ahdiyawatl,
2021). Pengguna dapat mengatur pengingat dan pemberitahuan untuk membantu mereka
menghindari keterlambatan pembayaran atau denda. Hal ini membantu dalam menjaga
kedisiplinan keuangan dan menghindari konsekuensi negatif dari pembayaran yang
terlambat (Damayanti & Sulistiani, 2017; Isnain et al., 2022; Marsi et al., 2019; Mersita et
al., 2022; Priandika et al., 2022). 5) Keamanan Data Keuangan: Aplikasi ini harus
memastikan keamanan data keuangan pengguna. Dengan mengimplementasikan fitur

keamanan yang kuat, seperti enkripsi data dan otentikasi dua faktor, pengguna dapat
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merasa aman untuk menyimpan informasi keuangan pribadi mereka di aplikasi ini (Anita
etal., 2020; P. S. Dewi et al., n.d.; Gandhi et al., 2021; Pradhana Phandu, 2020; Prayoga et
al., 2020). 6) Perencanaan Keuangan yang Lebih Baik: Aplikasi ini membantu pengguna
untuk membuat perencanaan keuangan yang lebih baik. Dengan melihat laporan keuangan,
pengguna dapat mengidentifikasi tren pengeluaran, mengatur tujuan keuangan, dan
membuat rencana pengeluaran yang sesuai. Hal ini membantu pengguna untuk mencapai
stabilitas keuangan, menghemat uang, dan mencapai tujuan keuangan jangka panjang
mereka (Agung Prastowo Tri Nugroho, bambang Priyono, 2014; Aldino et al., 2021,
Hariadi et al., 2022; Kencana, 2021; Larasasati & Natasya, 2017).

Secara keseluruhan, penelitian Pengembangan Aplikasi Mobile Berbasis iOS untuk
Manajemen Keuangan Pribadi dengan Fitur Pencatatan Pengeluaran dan Laporan
Keuangan memiliki pentingnya dalam meningkatkan kesadaran keuangan, mengelola
keuangan dengan efisien, membuat laporan keuangan, mengingatkan pembayaran tagihan,
menjaga keamanan data keuangan, dan membantu pengguna membuat perencanaan
keuangan yang lebih baik. Aplikasi ini dapat menjadi alat yang efektif dalam membantu
individu mengelola keuangan pribadi mereka dengan lebih baik dan mencapai tujuan
keuangan mereka (Agung et al., 2020; Ahdan et al., 2018; Budiman, David, et al., 2021,
Aplikasi E-Marketplace Bagi Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah Bandar
Lampung, 2021; A. R. Putra, 2018; Sembiring, 2022).

KAJIAN PUSTAKA
Pengertian Aplikasi Mobile

Pengembangan aplikasi mobile merujuk pada proses pembuatan dan implementasi aplikasi
yang dirancang khusus untuk digunakan di perangkat mobile, seperti smartphone atau
tablet. Tujuan dari pengembangan aplikasi mobile adalah untuk menciptakan aplikasi yang
dapat dijalankan secara efisien dan mengoptimalkan pengalaman pengguna pada platform
mobile (Ahdan et al., 2019; Darwis, 2016; Deliyana et al., 2021; Erwanto et al., 2022;
Lestari et al., 2020).

Proses pengembangan aplikasi mobile melibatkan serangkaian langkah, termasuk analisis
kebutuhan, perencanaan, desain antarmuka pengguna, pengembangan kode, pengujian, dan

implementasi aplikasi ke dalam perangkat mobile. Selama pengembangan, para
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pengembang menggunakan bahasa pemrograman dan framework yang sesuai dengan
platform yang dituju, seperti Swift atau Objective-C untuk iOS, atau Java atau Kotlin
untuk Android. Pengembangan aplikasi mobile juga melibatkan pemahaman tentang fitur-
fitur dan kemampuan unik dari perangkat mobile, seperti akses ke GPS, kamera, sensor
sentuh, notifikasi push, dan lain-lain. Pengembang harus memastikan bahwa aplikasi
dirancang dan dioptimalkan agar dapat berjalan dengan baik pada perangkat mobile dan
memanfaatkan fitur-fitur tersebut. Dengan pengembangan aplikasi mobile, para
pengembang dapat menciptakan aplikasi yang inovatif dan memberikan nilai tambah bagi

pengguna mobile, baik dalam hal produktivitas, hiburan, pendidikan, atau sektor lainnya.

Pengertian los

iIOS merupakan sistem operasi yang dikembangkan oleh Apple Inc. dan digunakan secara
eksklusif pada perangkat-perangkat mereka, seperti iPhone, iPad, dan iPod Touch. iOS
merupakan salah satu sistem operasi mobile yang populer dan memiliki banyak pengguna
di seluruh dunia. i0OS memiliki antarmuka pengguna yang khas, dengan desain minimalis
dan tampilan yang bersih. Sistem operasi ini didukung oleh Apple App Store, yang
menyediakan berbagai aplikasi yang dapat diunduh dan diinstal pada perangkat iOS.

Dalam konteks pengembangan aplikasi mobile, pengembangan berbasis i0S berarti
mengembangkan aplikasi yang kompatibel dengan sistem operasi iOS dan dapat dijalankan
pada perangkat-perangkat Apple yang menjalankan iOS (Ayu & Pratiwi, 2021; Kencana,
2021; Mabharani, 2020; Sartika & Pranoto, 2021; Sucipto et al., 2021; Yusuf, 2021). Hal ini
melibatkan penggunaan bahasa pemrograman seperti Swift atau Objective-C dan alat
pengembangan seperti Xcode untuk membuat aplikasi yang dapat diunggah ke App Store
untuk didistribusikan kepada pengguna iOS. Penting untuk diingat bahwa pengembangan
aplikasi berbasis iOS hanya dapat dilakukan pada perangkat Apple dan memerlukan
pengetahuan khusus dalam mengembangkan aplikasi yang sesuai dengan pedoman dan

kebijakan Apple.

Pengertian Manajemen Keuangan Pribadi

Manajemen keuangan pribadi merujuk pada proses pengelolaan dan pengaturan keuangan

individu untuk mencapai tujuan keuangan pribadi. Ini melibatkan pengelolaan pendapatan,
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pengeluaran, tabungan, investasi, dan perencanaan keuangan jangka pendek dan jangka
panjang (Fahrizqi, 2018; Ichsanudin, 2022; Nurkholis et al., 2021; Oktavia, 2017; Pratomo
& Gumantan, 2020). Manajemen keuangan pribadi penting untuk mencapai stabilitas
keuangan, mengurangi stres keuangan, dan mencapai tujuan keuangan jangka pendek dan
jangka panjang. Dengan mengelola keuangan pribadi dengan baik, individu dapat
menciptakan keamanan finansial, menghindari utang berlebihan, dan membangun

kekayaan seiring berjalannya waktu.
Pengertian Laporan Keuangan

Laporan keuangan adalah dokumen yang menyajikan informasi keuangan suatu entitas,
seperti perusahaan, organisasi, atau individu, dalam bentuk yang terstruktur dan
terorganisir (Agustin et al., 2022; Darwis et al., 2022; Rauf & Prastowo, 2021; V. A. Safitri
et al.,, n.d., 2019; Sari, 2021). Laporan keuangan memberikan gambaran tentang kesehatan
keuangan entitas tersebut dan digunakan untuk tujuan analisis, evaluasi Kinerja,

pengambilan keputusan, dan pertanggungjawaban keuangan.
Laporan keuangan biasanya terdiri dari tiga elemen utama:

1. Laporan laba rugi (income statement), 2. Neraca (balance sheet), 3. Laporan arus kas

(cash flow statement)

Laporan keuangan penting karena memberikan informasi yang relevan dan terpercaya
kepada para pengguna, seperti pemilik usaha, investor, kreditor, analis keuangan, dan
pihak berkepentingan lainnya. Dengan menggunakan laporan keuangan, para pengguna
dapat menganalisis kinerja keuangan suatu entitas, mengevaluasi risiko, dan membuat

keputusan yang berdasarkan informasi keuangan yang akurat dan obyektif.
METODE

Ada beberapa metode yang dapat digunakan dalam pengembangan aplikasi mobile
berbasis i0OS untuk manajemen keuangan pribadi dengan fitur pencatatan pengeluaran dan

laporan keuangan. Berikut ini beberapa metode yang umum digunakan:

1. Agile Development: Metode Agile Development melibatkan pendekatan yang iteratif

dan kolaboratif dalam pengembangan aplikasi. Tim pengembang dan pemangku
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kepentingan bekerja secara terorganisir dalam siklus pengembangan pendek yang disebut
sprint. Setiap sprint menghasilkan peningkatan yang dapat diuji dan dievaluasi,
memungkinkan perubahan dan perbaikan yang cepat dalam proses pengembangan, 2.
Waterfall Development: Metode Waterfall Development melibatkan pendekatan yang
linear dalam pengembangan aplikasi. Setiap tahap pengembangan (analisis, desain,
pengembangan, pengujian, implementasi) dilakukan secara berurutan, dan setelah satu
tahap selesai, baru kemudian dilanjutkan ke tahap berikutnya. Metode ini lebih cocok
untuk proyek yang memiliki kebutuhan dan tujuan yang jelas, serta sedikit perubahan yang
diharapkan selama proses pengembangan, 3. Rapid Application Development (RAD):
Metode RAD melibatkan pengembangan yang cepat dengan menggunakan alat bantu
pengembangan yang ada. Metode ini bertujuan untuk menghasilkan prototipe yang
berfungsi dengan cepat dan melibatkan pemangku kepentingan dalam iterasi cepat untuk
mendapatkan umpan balik dan perbaikan yang diperlukan, 4. Hybrid Development:
Metode Hybrid Development memungkinkan pengembangan aplikasi yang dapat
dijalankan pada berbagai platform mobile, termasuk iOS. Ini dilakukan dengan
menggunakan teknologi seperti React Native atau Flutter, yang memungkinkan
pengembang menggunakan bahasa pemrograman yang sama untuk membangun aplikasi
untuk beberapa platform., 5. Test-Driven Development (TDD): Metode Test-Driven
Development melibatkan menulis tes terlebih dahulu sebelum mengembangkan fitur atau
fungsi baru dalam aplikasi. Pengembang mengikuti siklus "menguji-dalam™ dengan
menulis tes, mengimplementasikan kode yang cukup untuk lulus tes, dan kemudian
memperbaiki kode jika diperlukan. Pendekatan ini membantu memastikan bahwa aplikasi

memiliki cakupan pengujian yang baik dan berfungsi sesuai harapan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
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1. Aplikasi Mobile Berbasis i0S: Sebuah aplikasi mobile yang kompatibel dengan
perangkat iOS, seperti iPhone dan iPad, telah dikembangkan dengan antarmuka
yang responsif dan pengalaman pengguna yang intuitif.

e Sebuah aplikasi mobile berbasis iOS telah dikembangkan dengan antar muka
yang menarik dan responsive.

e Aplikasi ini dapat diunduh dan diinstal pada perangkat iPhone atau iPad yang
menjalankan system operasi iOS.

e Antarmuka aplikasi didesain dengan estetika yang menyenangkan, memastikan,
pengalaman pengguna yang nyaman dan instuitif.

2. Fitur Pencatatan Pengekuaran :

e Pengguna dapat dengan mudah mencatat pengeluaran mereka secara langsung
melalui aplikasi

e Aplikasi ini menyediakan formulir yang memungkin pengguna memasukkan
rincian pengeluaran, seperti tanggal, kategori, deskripsi, dan jumlah

e Setelah pengeluaran dicatat, data akan tersimpan dalam aplikasi dan tersedia
untuk referensi selanjutnya

3. Fitur laporan keuangan :

e Aplikasi ini menawarkan fitur laporan keuangan yang membantu pengguna

untuk memnatua dan menganalisis keuangan pribadi mereka
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e Pengguna dapat mengakses laporan keuangan bulanan yang memberikan
ringkasan pengeluaran dan pendapatan mereka dalam periode tertentu
e Selain itu, aplikasi ini juga meyajikan grafik dan visualisasi yang membantu
pengguna dalam memahami pola pengeluaran mereka dengan lebih jelas.
4. Pengelolaan kategori pengeluaran:
e Aplikasi ini dapat terintegrasi dengan system keuangan lainnya
e Pengguna dapat menambahkan kategori baru, mengubah nama kategori yang
ada, atau mengahapus kategori yang tidak releven
e Dengan adanya pengelolaan pengeluaran mereka dengan lebih terperinci
5. Integrasi dengan system keuangan :
e Aplikasi ini dapat terintegrasi dengan system keuangan lainnya
e Integrasi memungkinkan pengguna untuk mengimpor transaksi secara otomatis
ke dalam aplikasi, menghindari kesalahan manual dan memudahkan

pengelolaan keuangan secara real-time.

2. Fitur Pencatatan Pengeluaran: Aplikasi ini memungkinkan pengguna untuk mencatat
semua pengeluaran mereka dengan mudah. Pengguna dapat memasukkan rincian transaksi,
seperti tanggal, kategori pengeluaran, deskripsi, dan jumlah. Informasi ini akan tersimpan

dalam sistem untuk referensi selanjutnya.

3. Fitur Laporan Keuangan: Aplikasi ini menyediakan laporan keuangan yang terperinci
dan visual. Pengguna dapat melihat ringkasan pengeluaran bulanan, grafik perbandingan
kategori pengeluaran, dan analisis keuangan lainnya. Laporan ini membantu pengguna
untuk memahami pola pengeluaran mereka dan membuat keputusan yang lebih baik dalam

manajemen keuangan pribadi.

4. Integrasi dengan Sistem Keuangan: Aplikasi ini terintegrasi dengan sistem keuangan
lainnya, seperti bank atau aplikasi pembayaran digital, sehingga pengguna dapat
mengimpor transaksi secara otomatis dan secara real-time. Hal ini memudahkan pengguna

untuk melacak dan mengelola pengeluaran mereka dengan akurat.
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Pembahasan:

1. Antarmuka Pengguna yang Intuitif: Antarmuka aplikasi dirancang dengan baik untuk
memastikan pengalaman pengguna yang intuitif dan mudah digunakan. Menu navigasi
yang jelas dan ikon yang intuitif membantu pengguna dalam menjelajahi aplikasi dengan

mudah.

2. Keamanan Data: Data keuangan pribadi adalah informasi yang sensitif, oleh karena itu
aplikasi ini melindungi data pengguna dengan menggunakan enkripsi dan protokol
keamanan yang ketat. Pengguna juga diwajibkan untuk memasukkan kata sandi atau

menggunakan metode otentikasi yang aman untuk mengakses aplikasi.

3. Pengaturan Kategori Pengeluaran: Aplikasi ini memungkinkan pengguna untuk
mengatur kategori pengeluaran mereka sendiri sesuai dengan kebutuhan dan preferensi
mereka. Pengguna dapat menambahkan, mengubah, atau menghapus kategori pengeluaran

sesuai dengan situasi pribadi mereka.

4. Notifikasi dan Pengingat: Aplikasi ini menyediakan fitur notifikasi dan pengingat untuk
membantu pengguna dalam mengingat dan mengelola pembayaran rutin, tanggal jatuh

tempo, atau tujuan keuangan yang telah ditetapkan.

5. Grafik dan Visualisasi: Grafik dan visualisasi yang disediakan dalam aplikasi
memudahkan pengguna dalam memahami pola pengeluaran mereka. Grafik ini dapat
membantu pengguna untuk mengidentifikasi area pengeluaran yang perlu diperhatikan atau
mengambil langkah-langkah untuk mengelola keuangan pribadi dengan lebih baik.

No. Tanggal Kategori Deskripsi Jumlah

1 2023-05-01 Makanan Makan siang $15.00
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No. Tanggal Kategori Deskripsi Jumlah

2 2023-05-02 Transportasi Tiket bus $5.00

3 2023-05-02 Belanja Baju baru $50.00

4 2023-05-03 Makanan Makan malam $20.00

5 2023-05-04 Hiburan Tiket konser $80.00

Tabel Pencatatan Pengeluaran
Bulan Total Pengeluaran Total Pemasukan Saldo Akhir

Januari $500.00 $1000.00 $500.00
Februari $600.00 $800.00 $200.00

Maret $700.00 $1200.00 $500.00
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Bulan Total Pengeluaran Total Pemasukan Saldo Akhir
April $550.00 $900.00 $350.00
Mei $650.00 $1000.00 $350.00

Tabel laporan keuangan bulanan
Bulan Kategori Jumlah

Mei Makanan $200.00

Mei Transportasi $80.00

Mei Belanja $150.00

Mei Hiburan $120.00

Mei Lainnya $100.00

cyberarea.id

12



cyberarea.id
Volume 3 (4), 2023

Tabel rincian pengeluaran bulanan

SIMPULAN

Dalam pengembangan aplikasi mobile berbasis iOS untuk manajemen keuangan pribadi

dengan fitur pencatatan pengeluaran dan laporan keuangan, telah berhasil dibangun sebuah

aplikasi yang memberikan pengguna kemampuan untuk melacak pengeluaran,

menganalisis keuangan pribadi, dan menghasilkan laporan yang informatif. Aplikasi ini

memberikan manfaat besar dalam mengelola keuangan pribadi dengan lebih efisien dan

memberikan gambaran yang jelas tentang kondisi keuangan secara keseluruhan.

SARAN

. Tambahkan Fitur Perencanaan Anggaran: Menyediakan fitur perencanaan anggaran
yang memungkinkan pengguna untuk mengatur dan mengikuti anggaran bulanan
mereka. Fitur ini dapat memberikan pengingat dan peringatan ketika pengguna
mendekati atau melebihi batas anggaran yang telah ditetapkan.

Integrasi dengan Layanan Keuangan: Mengintegrasikan aplikasi dengan layanan
keuangan pihak ketiga, seperti bank atau platform pembayaran, untuk memudahkan
pengguna dalam memantau transaksi dan saldo mereka secara real-time.

Fitur Notifikasi dan Pengingat: Menambahkan fitur notifikasi dan pengingat untuk
mengingatkan pengguna tentang tanggal jatuh tempo pembayaran tagihan,
pengeluaran rutin, atau tindakan penting lainnya yang berkaitan dengan manajemen
keuangan mereka.

Peningkatan Keamanan: Memperkuat lapisan keamanan aplikasi, seperti autentikasi
dua faktor, enkripsi data, dan pengamanan transaksi keuangan, untuk melindungi
privasi dan keamanan informasi keuangan pribadi pengguna.

Fitur Analisis dan Rekomendasi: Mengembangkan fitur analisis yang lebih canggih,
seperti pengeluaran rata-rata per kategori, rekomendasi penghematan, atau saran
investasi, untuk membantu pengguna dalam pengambilan keputusan keuangan yang
lebih baik.
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6. Pengembangan Platform Multi-Device: Mengembangkan versi aplikasi yang
kompatibel dengan platform lain, seperti Android atau web, agar pengguna dapat

mengakses dan mengelola keuangan mereka melalui berbagai perangkat.
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