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Abstrak

Aplikasi web yang dirancang adalah sebuah Sistem Informasi Geografis (SIG) yang
bertujuan untuk menyediakan informasi tentang peta wisata yang interaktif dan didukung
dengan fitur ulasan pengguna. Aplikasi ini dirancang untuk membantu pengguna dalam
menjelajahi dan menemukan tempat-tempat wisata menarik dengan menggunakan peta
interaktif yang terintegrasi dengan informasi geografis. Aplikasi web ini memiliki
beberapa fitur utama, termasuk. Pemetaan Geografis, Informasi Wisata, Ulasan Pengguna
Pencarian dan Filter, Aplikasi web ini akan menyediakan fitur pencarian yang
memungkinkan pengguna untuk mencari tempat-tempat wisata berdasarkan Kkriteria
tertentu, seperti kategori, jarak, atau fasilitas yang tersedia. Pengguna juga dapat
menggunakan filter untuk menyaring hasil pencarian berdasarkan preferensi mereka.
Integrasi Media Sosial. Aplikasi web ini dirancang dan dikembangkan dengan
menggunakan teknologi web modern, seperti HTML5, CSS3, dan JavaScript. Selain itu,
aplikasi ini akan menggunakan layanan pihak ketiga untuk mendapatkan data geografis
dan mengintegrasikannya ke dalam peta. Dengan adanya aplikasi web ini, diharapkan
pengguna dapat dengan mudah menemukan informasi tentang tempat-tempat wisata yang
menarik, melihat ulasan pengguna, dan membuat keputusan yang lebih baik dalam

merencanakan perjalanan wisata mereka.

Kata Kunci: rancangan aplikasi web, system informasi geografis, aplikasi web interaktif,

pemetaan geografi, integrasi media social

PENDAHULUAN

Dalam era digital yang semakin maju, Sistem Informasi Geografis (SIG) dan aplikasi web
telah menjadi alat yang penting dalam memfasilitasi akses informasi dan pengalaman

pengguna yang lebih baik (A. Budiman et al., 2021; Megawati, 2017; Parinata & Indonesia,
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2021; Penggunaan, 2021). Salah satu bidang di mana aplikasi web SIG dapat memberikan
manfaat yang besar adalah dalam konteks pariwisata dan informasi wisata. Aplikasi web
untuk Sistem Informasi Geografis Peta Wisata dengan Fitur Ulasan Pengguna adalah
sebuah solusi yang inovatif untuk memenuhi kebutuhan pengguna dalam menjelajahi dan
menemukan tempat-tempat wisata menarik (Damayanti et al., 2016; Megawaty &
Simanjuntak, 2017; Rahmanto, Hotijah, et al., 2020). Aplikasi ini menggabungkan peta
interaktif dengan informasi geografis dan ulasan pengguna untuk memberikan pengalaman
yang lengkap dan informatif kepada pengguna. Dengan adanya peta interaktif, pengguna
dapat dengan mudah menavigasi melalui berbagai lokasi wisata yang ada. Mereka dapat
melihat lokasi, deskripsi, dan foto-foto tempat wisata tersebut. Informasi ini membantu
pengguna untuk memilih destinasi wisata yang sesuai dengan minat dan preferensi mereka
(Ahmad & Indra, 2016; Herison et al., 2019; Susanto, 2021).

Fitur ulasan pengguna merupakan aspek penting dalam aplikasi ini. Pengguna dapat
memberikan peringkat dan komentar mengenai tempat-tempat wisata yang telah mereka
kunjungi. Ulasan ini tidak hanya memberikan informasi yang objektif, tetapi juga
memberikan pandangan yang subjektif dari sudut pandang pengguna yang telah mengalami
tempat wisata tersebut (Darwis, Pasaribu, et al., 2020; Nur, 2021; Program & Pendidikan,
2021). Hal ini sangat berharga bagi pengguna lain yang ingin mengeksplorasi tempat-
tempat baru dan memperolen wawasan dari pengalaman orang lain sebelum mereka
melakukan perjalanan. Selain itu, aplikasi web ini juga dilengkapi dengan fitur pencarian
dan filter, yang memungkinkan pengguna untuk mencari tempat wisata berdasarkan
kriteria tertentu, seperti kategori, jarak, atau fasilitas yang tersedia. Dengan demikian,
pengguna dapat dengan cepat menemukan tempat-tempat wisata yang sesuai dengan
preferensi mereka (Fitra Arie Budiawan, 2019; Puspaningtyas et al., 2022; Riski Anggraini,
2021).

Integrasi media sosial juga menjadi aspek yang penting dalam aplikasi ini. Pengguna dapat
berbagi pengalaman mereka dengan teman-teman mereka melalui platform media sosial
yang terintegrasi. Hal ini tidak hanya memperluas jangkauan informasi, tetapi juga
meningkatkan keterlibatan pengguna dan mempromosikan tempat-tempat wisata secara
lebih luas (A. D. Putri, 2021; Syarifah, 2022; Wardany et al., 2021).
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Dalam pendahuluan ini, kita telah melihat latar belakang dan keunggulan dari rancang
bangun aplikasi web untuk Sistem Informasi Geografis Peta Wisata dengan Fitur Ulasan
Pengguna. Aplikasi ini menggabungkan peta interaktif, informasi geografis, dan ulasan
pengguna untuk memberikan pengalaman yang komprehensif dan bermanfaat bagi
pengguna dalam menjelajahi dan memilih tempat-tempat wisata. Dalam bagian selanjutnya,
akan dibahas secara lebih rinci tentang desain dan fitur-fitur utama dari aplikasi ini (Alfiah
& Damayanti, 2020; F. Budiman & Sidiq, n.d.; Aplikasi E-Marketplace Bagi Pengusaha
Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah Bandar Lampung, 2021).

KAJIAN PUSTAKA
Pengertian Rancangan Aplikasi Web

Rancangan aplikasi web adalah proses merencanakan dan menggambarkan secara detail
struktur, fitur, tampilan, dan interaksi yang akan ada dalam sebuah aplikasi web sebelum
dilakukan implementasi atau pembangunan secara nyata. Rancangan ini bertujuan untuk
mengkomunikasikan ide, konsep, dan tujuan dari aplikasi kepada tim pengembang,
desainer, pemangku kepentingan, dan pihak terkait lainnya (Setiawan & Pasha, 2020;
Setiawansyah et al., 2021; Tullis & Stetson, 2004). Dalam rancangan aplikasi web,
biasanya akan dibuat berbagai elemen desain, seperti wireframe (tampilan sederhana
aplikasi tanpa detail visual), prototype (model interaktif yang mendemonstrasikan alur
aplikasi), tata letak halaman, tampilan antarmuka pengguna (user interface), serta diagram
dan spesifikasi teknis lainnya. Rancangan ini mencakup aspek visual, fungsional, dan

interaksi aplikasi.
Tujuan utama dari rancangan aplikasi web adalah:

1. Memvisualisasikan ide: Rancangan membantu untuk menggambarkan secara jelas dan
visual ide dari aplikasi web yang akan dibangun. Hal ini memudahkan tim pengembang
dan pemangku kepentingan dalam memahami konsep dan tujuan aplikasi. 2.
Merencanakan struktur dan navigasi: Rancangan membantu dalam merencanakan struktur
tata letak halaman, tata letak elemen, serta alur navigasi dalam aplikasi web. Ini membantu
memastikan bahwa pengguna dapat dengan mudah berinteraksi dengan aplikasi dan
menemukan informasi yang mereka butuhkan (Dheara et al., 2022; Nugroho et al., 2021;
Wahyudi et al., 2021).
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3. Mengidentifikasi fitur dan fungsionalitas: Rancangan membantu dalam mengidentifikasi
fitur dan fungsionalitas utama yang akan ada dalam aplikasi web. Hal ini membantu dalam
merencanakan bagaimana pengguna akan berinteraksi dengan aplikasi dan menjalankan
tugas-tugas yang diinginkan. 4. Memastikan kesesuaian desain: Rancangan memungkinkan
untuk memeriksa dan memvalidasi kesesuaian antara kebutuhan dan desain aplikasi.
Dengan melihat rancangan sebelumnya, pemangku kepentingan dapat memberikan umpan
balik dan saran untuk perbaikan sebelum dilakukan implementasi (Borman &
Priyopradono, 2018; Suaidah et al., 2018; Syah Nasution et al., 2022). 5. Membantu
kolaborasi tim: Rancangan memungkinkan tim pengembang, desainer, dan pemangku
kepentingan lainnya untuk berkolaborasi dalam membangun aplikasi web. Rancangan
memberikan panduan yang jelas tentang apa yang akan diimplementasikan dan bagaimana
elemen-elemen akan saling berhubungan (Fagih et al., 2022; Oikonomopoulos-Zachos et
al., 2017; Sri Indriani et al., 2020).

Secara keseluruhan, rancangan aplikasi web membantu dalam merencanakan,
mengkomunikasikan, dan menggambarkan secara detail semua aspek penting dari aplikasi
sebelum dilakukan implementasi. Ini meminimalkan risiko kesalahan dan memastikan
bahwa aplikasi web yang dibangun sesuai dengan tujuan dan harapan yang diinginkan
(Pradana & Suprayogi, 2021; Rahmanto, 2021; Wantoro, 2020).

Pengertian Sistem Informasi Geografis

Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah sebuah sistem komputer yang digunakan untuk
mengumpulkan, menyimpan, menganalisis, dan menyajikan data geografis dalam bentuk
peta atau informasi spasial. SIG mengintegrasikan data geografis dengan atribut-atribut
yang terkait untuk memahami dan menganalisis hubungan spasial antara berbagai entitas
atau fenomena. SIG menggabungkan teknologi informasi dengan data geografis untuk
menghasilkan pemetaan digital yang memungkinkan pengguna untuk memvisualisasikan,
menganalisis, dan memahami informasi yang berkaitan dengan lokasi geografis (Darwis,
Octaviansyah, et al., 2020; Listiono et al., 2021; Pasaribu et al., 2019). Data geografis ini
dapat meliputi peta, citra satelit, data topografi, data demografi, data cuaca, data ekonomi,
dan banyak lagi. Dalam SIG, data geografis disimpan dalam basis data yang spesifik, yang
memungkinkan pengguna untuk mengakses dan memanipulasi data dengan cara yang

efisien. Data geografis ini kemudian dapat digunakan untuk membuat peta interaktif,
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melakukan analisis spasial, mengidentifikasi pola, melakukan prediksi, dan membuat
keputusan yang didasarkan pada konteks geografis (Bakri & Wakhidah, 2018; Pamungkas,
2019; rusliyawati et al., 2020).

Manfaat utama dari Sistem Informasi Geografis adalah sebagai berikut:

1. Visualisasi Data: SIG memungkinkan pengguna untuk memvisualisasikan data dalam
bentuk peta yang mudah dipahami. Ini membantu dalam memahami pola, tren, dan
hubungan spasial antara berbagai entitas atau fenomena. 2. Analisis Spasial: Dengan
menggunakan SIG, pengguna dapat melakukan berbagai analisis spasial, seperti overlay
peta, analisis jarak, analisis keterkaitan, dan analisis jaringan (Samsugi et al., 2022; Siswa
et al., 2022; Yasin & Shaskya, 2020). Hal ini membantu dalam memahami hubungan
spasial yang kompleks antara entitas atau fenomena. 3. Pengambilan Keputusan: SIG dapat
digunakan untuk mendukung pengambilan keputusan yang didasarkan pada informasi
geografis. Contohnya, dalam perencanaan pembangunan, pengelolaan sumber daya alam,
atau penentuan lokasi optimal untuk bisnis (Heni Sulistiani, 2018; Kurniawati & Ahmad,
2021; Maryana & Permatasari, 2021). 4. Pengelolaan Sumber Daya: SIG dapat digunakan
untuk mengelola sumber daya secara efisien, seperti pengelolaan lahan, pengelolaan tata
air, pengelolaan transportasi, atau pengelolaan lingkungan (Kerja & Kerja, 2020; Lukito &
Alriani, 2018; Prasetio et al., 2020; Rahayu & Rushadiyati, 2021; Wulandari & Prayitno,
2017). 5. Perencanaan dan Pengembangan: SIG dapat digunakan dalam perencanaan dan
pengembangan kota, wilayah, atau infrastruktur. Data geografis yang dianalisis dalam
konteks spasial dapat membantu dalam merencanakan penggunaan lahan, pengembangan

transportasi, atau penempatan fasilitas publik.

SIG digunakan dalam berbagai bidang, termasuk pemetaan, lingkungan, perencanaan
perkotaan, transportasi, kesehatan, pemadam kebakaran, pertanian, dan banyak lagi.
Dengan adanya SIG, pengguna dapat menggali informasi yang lebih kaya dan
mendapatkan wawasan yang lebih dalam tentang dunia yang terkait dengan dimensi
geografis (ALDINO, 2015; Fitri et al., 2019; Oliveira et al., 2017).

Pengertian Aplikasi Web Interaktif

Aplikasi web interaktif adalah jenis aplikasi web yang memungkinkan pengguna untuk

berinteraksi secara aktif dengan konten dan fitur yang disajikan melalui antarmuka web.
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Dalam aplikasi web interaktif, pengguna dapat berpartisipasi, memberikan masukan, dan
mendapatkan respons secara langsung dari aplikasi tersebut (Alita et al., 2022; Darwis,
2016; Juliyanto & Parjito, 2021; Rahmanto, Ulum, et al., 2020). Berbeda dengan aplikasi
web statis yang hanya menyajikan konten yang tetap dan tidak berubah, aplikasi web
interaktif memungkinkan pengguna untuk melakukan tindakan, memasukkan informasi,
memilih opsi, dan melihat respons langsung dari aplikasi. Interaksi ini menciptakan
pengalaman yang lebih dinamis, personal, dan terlibat dengan pengguna (R. Anggraini et
al., 2022; Didipu, 2013; Kamisa et al., 2022).

Dalam aplikasi web interaktif, pengguna dan aplikasi saling berinteraksi secara real-time,
memberikan pengalaman yang lebih kaya dan lebih responsive (Ali et al., 2021; Ameraldo
& Ghazali, 2021; Cindiyasari, 2017, 2017; Hapijah et al., 2020; Sari & Wahyudin, 2019).
Dalam hal ini, teknologi web seperti HTML, CSS, dan JavaScript digunakan untuk
memungkinkan interaksi dan respons yang dinamis antara pengguna dan aplikasi (Hikmah
et al., 2020; Megawaty & Putra, 2020; Pradhana Phandu, 2020).

Pengertian Integrasi Wearable devices

Pemetaan geografis adalah proses menciptakan representasi visual dari data geografis dan
informasi spasial ke dalam bentuk peta. Tujuan utama dari pemetaan geografis adalah
untuk menyajikan dan mengkomunikasikan informasi yang berkaitan dengan lokasi dan
hubungan spasial antar entitas atau fenomena di permukaan Bumi (Borman et al., 2020;
Busro, 2018; Jitjumnong et al., 2020; Neneng et al., 2021; Pratiwi & Fitri, 2021; N. U.
Putri et al., 2020). Pemetaan geografis melibatkan pengumpulan, pengolahan, analisis, dan
visualisasi data geografis untuk menghasilkan peta yang dapat digunakan untuk berbagai
tujuan. Data geografis ini dapat meliputi informasi tentang batas wilayah, titik koordinat,
topografi, perubahan iklim, populasi, infrastruktur, dan banyak lagi (Fachri et al., 2015;
Guanabara et al., 2020; Pasha et al., 2023).

Pemetaan geografis memiliki banyak aplikasi, termasuk pemetaan topografi, pemetaan
navigasi, pemetaan lingkungan, pemetaan pemukiman, pemetaan transportasi, pemetaan
bencana, dan masih banyak lagi. Pemetaan geografis membantu kita memahami dan

memvisualisasikan dunia kita dengan cara yang lebih sistematis, membantu pengambilan
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keputusan, perencanaan, dan pemahaman yang lebih baik tentang hubungan spasial antara
entitas atau fenomena (Fitranita & Wijayanti, 2020; Kencana, 2021; Saputra & Fahrizal,
n.d.).

Pengertian Integrasi Media Sosial

Integrasi media sosial adalah proses menghubungkan atau menggabungkan fungsionalitas
atau fitur dari platform media sosial ke dalam suatu aplikasi, situs web, atau sistem lainnya.
Dalam konteks ini, media sosial merujuk pada platform online yang memungkinkan

pengguna untuk berinteraksi, berbagi konten, dan membangun jejaring sosial.
Integrasi media sosial memiliki beberapa manfaat, di antaranya:

1. Meningkatkan keterlibatan pengguna: Integrasi media sosial memungkinkan pengguna
untuk berinteraksi dan berbagi konten dengan mudah, meningkatkan keterlibatan mereka
dengan aplikasi atau situs web (Indonesia, 2022; Kardiansyah, 2019; Yusonanda, 2021). 2.
Meningkatkan jangkauan dan eksposur: Dengan memungkinkan pengguna untuk berbagi
konten ke platform media sosial mereka, integrasi media sosial membantu dalam
memperluas jangkauan dan eksposur konten ke audiens yang lebih luas (Amarudin et al.,
2014; Darwis, Saputra, et al., 2020; Kasih, 2022; Rahman Isnain et al., 2021; Surahman et
al.,, 2021). 3. Mempercepat pertumbuhan pengguna: Integrasi media sosial dapat
mempercepat pertumbuhan pengguna baru dengan memungkinkan mereka untuk masuk
atau mendaftar menggunakan akun media sosial yang sudah ada. 4. Meningkatkan
sosialisasi dan koneksi: Integrasi media sosial memungkinkan pengguna untuk terhubung
dengan pengguna lain, mengikuti akun yang relevan, atau memulai percakapan dan diskusi
dengan orang lain yang memiliki minat yang sama (Ayu et al., 2021; Suwarni et al., 2022;
Tindakan et al., 2021).

Pengertian Teknologi Web

Teknologi web modern merujuk pada sekumpulan teknologi, standar, dan praktik terkini
yang digunakan dalam pengembangan aplikasi web. Teknologi ini terus berkembang
seiring waktu dan memungkinkan pembuatan aplikasi web yang lebih interaktif, responsif,
cepat, dan lebih efisien (Anita et al., 2020; Qomariah & Sucipto, 2021; Suri &
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Puspaningrum, 2020). Berikut ini beberapa contoh teknologi web modern yang sering

digunakan:

HTML5: HTML5 (Hypertext Markup Language) , CSS3 (Cascading Style Sheets) ,
JavaScript, AJAX, APl Web, Responsif Desain, Progressive Web Apps (PWA), Single
Page Applications (SPA):

Pengertian Aplikasi Web Wisata

Aplikasi web wisata adalah jenis aplikasi web yang dirancang khusus untuk menyediakan
informasi, panduan, dan layanan terkait dengan pariwisata dan perjalanan (Anissa &
Prasetio, 2021; Guru et al., 2021; Hamidy & Octaviansyah, 2011). Aplikasi ini
memungkinkan pengguna untuk menjelajahi, merencanakan, dan mengatur perjalanan

wisata secara online (Y. Anggraini et al., 2020; Oktaviani, 2021; Wantoro, 2019).
Aplikasi web wisata dapat memiliki berbagai fitur dan fungsionalitas, termasuk:

Informasi Destinasi, Pencarian dan Pemesanan Akomodasi, Rute dan Peta, Fitur Ulasan

dan Penilaian, Informasi Transportasi, Agenda Perjalanan kunjungan. Fitur Sharing Sosial
METODE

Dalam merancang dan membangun aplikasi web untuk Sistem Informasi Geografis Peta
Wisata dengan Fitur Ulasan Pengguna, berikut adalah beberapa metode yang dapat
digunakan: 1. Analisis Kebutuhan: Langkah awal adalah melakukan analisis kebutuhan
untuk memahami secara mendalam apa yang diinginkan dari aplikasi tersebut. Identifikasi
kebutuhan pengguna, tujuan aplikasi, fitur yang diinginkan, dan manfaat yang diharapkan.
2. Penelitian Pasar: Melakukan penelitian pasar untuk mempelajari aplikasi serupa yang
ada di pasaran dan melihat fitur-fitur yang sudah ada. Ini membantu dalam mendapatkan
ide tentang best practice dan mengidentifikasi kekurangan atau celah yang dapat diisi
dalam rancangan aplikasi. 3. Perancangan Antar Muka Pengguna (Ul/UX): Perancangan
antarmuka pengguna (Ul) yang menarik dan pengalaman pengguna (UX) yang baik adalah
kunci kesuksesan aplikasi web. Buat wireframe dan prototipe yang memperlihatkan tata
letak, navigasi, dan interaksi antarmuka pengguna. Pastikan desain intuitif, responsif, dan
sesuai dengan kebutuhan pengguna. 4. Pemilihan Teknologi: Pilih teknologi yang sesuai

untuk membangun aplikasi web. Ini meliputi bahasa pemrograman seperti HTML, CSS,
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JavaScript, serta kerangka kerja atau pustaka seperti React, Angular, atau Vue.js. Pilih juga
teknologi backend seperti Node.js atau PHP, dan basis data seperti MySQL atau MongoDB.
5. Pengembangan Frontend: Mulailah dengan pengembangan frontend aplikasi, yaitu
mengimplementasikan tampilan dan interaksi antarmuka pengguna. Buat struktur halaman,
terapkan desain UI/UX, dan integrasikan fitur-fitur seperti peta interaktif, pencarian lokasi,
dan tampilan ulasan pengguna. 6. Pengembangan Backend: Lanjutkan dengan
pengembangan backend aplikasi. Buat APl (Application Programming Interface) untuk
menghubungkan frontend dengan database dan fitur-fitur lainnya. Atur logika bisnis,
penanganan permintaan dari pengguna, dan pengolahan data. 7. Integrasi Peta dan Data
Geografis: Integrasikan peta dan data geografis dalam aplikasi. Gunakan API peta seperti
Google Maps atau Leaflet.js untuk menampilkan peta interaktif, menandai lokasi wisata,
dan memungkinkan pengguna untuk menjelajahi peta dengan lancar. Sertakan data
geografis seperti lokasi objek wisata, rute perjalanan, dan informasi terkait. 8.
Implementasi Fitur Ulasan Pengguna: Tambahkan fitur ulasan pengguna, di mana
pengguna dapat memberikan ulasan, penilaian, dan komentar tentang destinasi wisata yang
mereka kunjungi. Buat sistem manajemen ulasan, validasi ulasan, dan tampilkan ulasan
dengan cara yang informatif bagi pengguna lain. 9. Pengujian dan Debugging: Lakukan
pengujian secara menyeluruh untuk memastikan aplikasi berfungsi dengan baik, bebas dari
bug, dan responsif. 10. Peluncuran dan Pemeliharaan: Setelah pengujian selesai, lakukan
peluncuran aplikasi. Pastikan server siap untuk menangani lalu lintas pengguna dan
sertakan fitur pelaporan kesalahan untuk memantau kinerja aplikasi. Lanjutkan dengan

pemeliharaan aplikasi, termasuk perbaikan bug, peningkatan fitur, dan memperbarui data.

HASIL DAN PEMBAHASAN

cyberarea.id 9



cyberarea.id
Volume 3 (4), 2023

GIS MONITORING

Pos Alat <

B RFAMBON

@ RFJakarta

B RFMANADO

B RF Pamekasan
TP Surabaya
TP Yogyakarta

® WD BANJAR BARU

v Vv v v v vl v |wv

® WD Sabang

Sebagai hasil dari rancang bangun aplikasi web untuk Sistem Informasi Geografis Peta
Wisata dengan Fitur Ulasan Pengguna, Anda akan mendapatkan sebuah aplikasi web
interaktif yang memungkinkan pengguna untuk menjelajahi dan merencanakan perjalanan
wisata dengan mudah. Berikut beberapa pembahasan tentang aplikasi tersebut: 1. Peta
Interaktif: Aplikasi web akan menyediakan peta interaktif yang memungkinkan pengguna
untuk menemukan lokasi wisata yang mereka minati. Pengguna dapat memperbesar dan
memperkecil peta, melihat berbagai ikon yang menunjukkan lokasi objek wisata, serta
mendapatkan informasi detail tentang setiap tempat wisata. 2. Informasi Destinasi:
Aplikasi akan menyediakan informasi lengkap tentang setiap destinasi wisata, termasuk
deskripsi, foto, fasilitas, dan ulasan pengguna. Hal ini membantu pengguna dalam memilih
destinasi yang sesuai dengan minat dan preferensi mereka. 3. Pencarian dan Filter:
Aplikasi akan menyediakan fitur pencarian yang memungkinkan pengguna untuk mencari
destinasi wisata berdasarkan kriteria tertentu, seperti lokasi, jenis atraksi, atau kategori
lainnya. Pengguna juga dapat menggunakan filter untuk menyaring hasil pencarian sesuai
dengan preferensi mereka. 4. Ulasan dan Penilaian Pengguna: Aplikasi akan memfasilitasi
fitur ulasan dan penilaian oleh pengguna. Pengguna dapat memberikan ulasan tentang
destinasi yang mereka kunjungi, memberikan penilaian, dan berbagi pengalaman mereka
dengan pengguna lain. Hal ini membantu pengguna lain dalam membuat keputusan
berdasarkan pengalaman orang lain. 5. Rute Perjalanan: Aplikasi akan menyediakan fitur
perencanaan rute perjalanan yang memungkinkan pengguna untuk membuat itinerary
perjalanan mereka. Pengguna dapat menambahkan destinasi wisata yang ingin mereka
kunjungi, menentukan urutan kunjungan, serta melihat estimasi waktu dan jarak perjalanan.
6. Integrasi Media Sosial: Aplikasi dapat diintegrasikan dengan platform media sosial
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seperti Facebook, Twitter, atau Instagram. Pengguna dapat berbagi pengalaman mereka,

foto-foto menarik, atau ulasan dengan teman-teman mereka di media sosial. 7. Responsif

dan User-Friendly: Aplikasi web akan didesain responsif, sehingga dapat diakses dan

digunakan dengan nyaman di berbagai perangkat, termasuk desktop, tablet, dan ponsel

pintar. Antarmuka pengguna (Ul) akan dirancang secara user-friendly, intuitif, dan mudah

dinavigasi.

Pada akhirnya, aplikasi web ini akan memberikan pengalaman pengguna yang lebih baik

dalam menjelajahi, merencanakan, dan mengatur perjalanan wisata mereka. Fitur ulasan

pengguna juga memberikan wawasan yang berharga bagi pengguna lain dalam memilih

destinasi wisata yang tepat. Dengan adanya integrasi media sosial, pengguna juga dapat

berinteraksi dan berbagi pengalaman mereka dengan orang lain secara lebih luas.

Fitur

Peta Interaktif

Informasi
Destinasi

Pencarian dan
Filter

Rute Perjalanan

Ulasan dan
Penilaian
Pengguna

Integrasi Media
Sosial

Deskripsi

Aplikasi menyediakan peta interaktif yang menampilkan lokasi berbagai
destinasi wisata. Pengguna dapat memperbesar, memperkecil, dan
menjelajahi peta untuk melihat tempat-tempat wisata secara visual.

Setiap destinasi wisata memiliki halaman detail yang menyediakan deskripsi,
foto, fasilitas, dan ulasan pengguna. Pengguna dapat membaca informasi
lengkap tentang destinasi, melihat foto-foto, dan membaca ulasan dari
pengguna lain.

Aplikasi menyediakan fitur pencarian yang memungkinkan pengguna
mencari destinasi wisata berdasarkan lokasi, kategori, atau kata kunci
tertentu. Filter juga disediakan untuk menyaring hasil pencarian berdasarkan
preferensi pengguna.

Pengguna dapat merencanakan rute perjalanan dengan menambahkan
destinasi wisata ke dalam itinerary. Aplikasi memberikan estimasi waktu dan
jarak perjalanan, serta saran rute yang optimal berdasarkan preferensi
pengguna.

Pengguna dapat memberikan ulasan, penilaian, dan komentar tentang
destinasi wisata yang mereka kunjungi. Ulasan pengguna membantu
pengguna lain dalam membuat keputusan yang lebih baik dalam memilih
destinasi wisata.

Aplikasi dapat diintegrasikan dengan platform media sosial seperti Facebook,
Twitter, atau Instagram. Pengguna dapat berbagi pengalaman mereka, foto-
foto menarik, dan ulasan dengan teman-teman mereka di media sosial.

Tabel rancangan bangun aplikasi web untuk system informasi geografis peta wisata

dengan fitur ulasan pengguna
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SIMPULAN

Dalam rancang bangun aplikasi web untuk Sistem Informasi Geografis Peta Wisata dengan
Fitur Ulasan Pengguna, telah dibahas berbagai aspek yang penting dalam menciptakan
pengalaman yang baik bagi pengguna. Aplikasi web ini memanfaatkan teknologi web
modern, seperti pemetaan geografis, integrasi media sosial, dan antarmuka pengguna yang
responsif. Fitur-fitur utama, seperti peta interaktif, informasi destinasi, pencarian dan filter,
rute perjalanan, ulasan pengguna, dan integrasi media sosial, memberikan nilai tambah

bagi pengguna dalam merencanakan dan menjelajahi perjalanan wisata.
SARAN

Berikut beberapa saran untuk Rancang Bangun Aplikasi Web untuk Sistem Informasi
Geografis Peta Wisata dengan Fitur Ulasan Pengguna:

1. Desain Antarmuka yang Intuitif: Pastikan antarmuka pengguna (Ul) didesain dengan
baik, intuitif, dan mudah dinavigasi. Pengguna harus dapat dengan mudah menemukan
fitur-fitur penting dan berinteraksi dengan aplikasi secara intuitif. 2. Pengembangan
Responsif: Pastikan aplikasi web dapat diakses dan digunakan dengan baik di berbagai
perangkat, termasuk desktop, tablet, dan ponsel pintar. Pastikan tampilan dan
fungsionalitas aplikasi tetap optimal dalam berbagai resolusi layar. 3. Pengelolaan Data
yang Efisien: Data tentang destinasi wisata, ulasan pengguna, dan informasi lainnya harus
dikelola dengan baik. Pastikan pengguna dapat dengan mudah mengakses dan
memperbarui informasi tersebut. 4. Keamanan dan Privasi: Pastikan aplikasi web memiliki
langkah-langkah keamanan yang memadai untuk melindungi data pengguna.
Pertimbangkan implementasi protokol keamanan, seperti enkripsi data, verifikasi pengguna,
dan perlindungan terhadap serangan siber. 5. Pengembangan dan Pemeliharaan
Berkelanjutan: Setelah peluncuran aplikasi, penting untuk melanjutkan pengembangan dan
pemeliharaan secara berkelanjutan. Dengarkan umpan balik pengguna, perbaiki bug,
tambahkan fitur baru, dan pertahankan data yang terkini untuk memberikan pengalaman
yang terbaik bagi pengguna. 6. Interaksi dengan Pengguna: Libatkan pengguna dalam
proses pengembangan dan perbaikan aplikasi. Berikan ruang bagi pengguna untuk
memberikan ulasan, saran, atau laporan masalah. Gunakan umpan balik pengguna untuk

terus meningkatkan kualitas dan fungsionalitas aplikasi. Dengan menerapkan saran-saran

cyberarea.id 12



cyberarea.id
Volume 3 (4), 2023

tersebut, diharapkan aplikasi web ini dapat memberikan pengalaman yang memuaskan

bagi pengguna dalam menjelajahi dan merencanakan perjalanan wisata.
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