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Abstrak  

Pemilihan perguruan tinggi adalah keputusan penting bagi calon mahasiswa yang mempengaruhi 

jalur pendidikan dan karir mereka. Dalam rangka membantu calon mahasiswa dalam mengambil 

keputusan yang tepat, implementasi aplikasi web untuk sistem pendukung keputusan menjadi 

penting. Aplikasi ini dirancang untuk memanfaatkan teknologi web dan data yang relevan untuk 

menyediakan rekomendasi berdasarkan kriteria yang diinginkan oleh calon mahasiswa. Dalam 

implementasi aplikasi web ini, dilakukan pengembangan sistem yang mampu mengintegrasikan 

informasi perguruan tinggi, program studi, kurikulum, fasilitas, biaya, dan faktor-faktor lainnya 

yang relevan dengan keputusan pemilihan perguruan tinggi. Calon mahasiswa dapat memasukkan 

preferensi mereka, seperti lokasi, bidang studi, fasilitas, biaya, dan faktor lain yang penting bagi 

mereka. Pada tahap pengembangan, digunakan teknologi web modern seperti HTML, CSS, 

JavaScript, dan bahasa pemrograman server-side seperti PHP atau Python untuk membangun 

antarmuka aplikasi web yang responsif dan mudah digunakan. Integrasi dengan database digunakan 

untuk menyimpan dan mengelola data perguruan tinggi serta kriteria yang diinginkan oleh calon 

mahasiswa. Setelah implementasi, aplikasi web ini dapat memberikan rekomendasi yang personal 

dan akurat berdasarkan preferensi yang telah dimasukkan oleh calon mahasiswa. Rekomendasi ini 

dapat membantu calon mahasiswa dalam mempersempit pilihan mereka, mengurangi waktu dan 

upaya yang diperlukan untuk penelitian manual, dan memungkinkan mereka mengambil keputusan 

yang lebih terinformasi. Implementasi aplikasi web untuk sistem pendukung keputusan dalam 

pemilihan perguruan tinggi berdasarkan kriteria yang diinginkan oleh calon mahasiswa memberikan 

kontribusi signifikan dalam mempermudah proses pemilihan perguruan tinggi. Aplikasi ini 

memberikan akses mudah, analisis yang terstruktur, dan rekomendasi yang relevan, sehingga 

meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pengambilan keputusan bagi calon mahasiswa.. 

Kata Kunci: Implementasi Aplikasi Web Sistem Perguruan Tinggi Mahasiswa 

 

 

PENDAHULUAN  

Pemilihan perguruan tinggi merupakan keputusan yang kompleks bagi calon mahasiswa. 

Proses ini melibatkan penelitian yang intensif, analisis berbagai faktor, dan 

mempertimbangkan preferensi pribadi (Darim, 2020; Nurhidayah & Indayani, 2020; 

Oktaviani et al., 2020; Pratama & Yuliandra, 2021; Wantoro et al., 2022). Namun, calon 

mahasiswa sering menghadapi tantangan dalam mengorganisir informasi, menganalisisnya, 

dan membuat keputusan yang tepat. Inilah latar belakang perancangan dan implementasi 

aplikasi web untuk sistem pendukung keputusan dalam pemilihan perguruan tinggi (Ade & 
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Novri, 2019; Anissa & Prasetio, 2021; Budiman et al., 2021; Jayadi, 2022; Putri & Surahman, 

2019; Setiawansyah et al., 2021; Sulistiani, 2020). 

Salah satu kendala utama dalam pemilihan perguruan tinggi adalah jumlah informasi yang 

berlimpah (A. Fitri et al., 2021; R. Fitri et al., 2021; Samsugi et al., 2022; Suwarni et al., 

2021; Windane & Lathifah, 2021). Calon mahasiswa harus mempelajari berbagai program 

studi, kurikulum, fasilitas, biaya, lokasi, dan faktor lainnya dari berbagai perguruan tinggi 

yang ada. Mengumpulkan, membandingkan, dan menganalisis data ini secara manual dapat 

sangat memakan waktu dan membingungkan (Aguss, 2021; Amalia et al., 2021; Pratomo & 

Gumantan, 2021; M. W. Putra et al., 2021; Riskiono et al., 2018). 

Dalam konteks ini, aplikasi web untuk sistem pendukung keputusan membantu calon 

mahasiswa dalam menyederhanakan dan mempermudah proses pemilihan perguruan tinggi 

(Agus & Fahrizqi, 2020; Hana et al., 2019; Isnian & Suaidah, 2016a; Kurniawan, 2019; 

Wantoro, 2016). Aplikasi ini mengintegrasikan data dari berbagai sumber, seperti informasi 

perguruan tinggi dan preferensi calon mahasiswa, untuk memberikan rekomendasi yang 

sesuai berdasarkan kriteria yang diinginkan. Dengan demikian, aplikasi ini membantu calon 

mahasiswa dalam membuat keputusan yang lebih terinformasi dan sesuai dengan preferensi 

mereka (Fatimah et al., 2021; Maulida et al., 2020; Oktora, 2018; Rahmanto et al., 2020; I. 

P. Sari et al., 2020). 

Aplikasi web juga memberikan keuntungan aksesibilitas, karena dapat diakses melalui 

perangkat komputer atau perangkat mobile dengan koneksi internet (Budioko, 2016; Persada 

Sembiring et al., 2022; Samsugi, 2017; Saputra et al., 2020; Sucipto & Bandung, 2016). 

Calon mahasiswa dapat menggunakannya kapan saja dan di mana saja, tanpa terbatas oleh 

waktu dan lokasi. Hal ini memungkinkan mereka untuk menjelajahi berbagai opsi perguruan 

tinggi dan melakukan analisis secara lebih efisien (Fakhrurozi & Adrian, 2020; Isnian & 

Suaidah, 2016b; Kurniawan, 2019; Prasetyawan, 2017; Sugama Maskar, Nicky Dwi 

Puspaningtyas, Putri Sukma Dewi, Putri M. Asmara, 2022). 

Dengan demikian, perancangan dan implementasi aplikasi web untuk sistem pendukung 

keputusan dalam pemilihan perguruan tinggi memberikan solusi praktis dan efisien bagi 

calon mahasiswa (Abidin, 2013; Fahrizqi et al., 2021; Heni Sulistiani, 2018; Megawaty & 

Putra, 2020; Wantoro, 2018a). Aplikasi ini tidak hanya membantu dalam mengorganisir 
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informasi, tetapi juga mempercepat proses pengambilan keputusan dan memberikan 

rekomendasi yang relevan berdasarkan preferensi individu (Bangor et al., 2009; Rahayu & 

Rushadiyati, 2021; Ribhan & Yusuf, 2016; Suprayogi et al., 2022; Ulfa et al., 2016). 

KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Implementasi Aplikasi Web 

Implementasi Aplikasi Web mengacu pada proses pengembangan dan pelaksanaan aplikasi 

web yang telah dirancang. Ini melibatkan konversi desain dan rencana yang telah dibuat 

menjadi produk yang dapat digunakan oleh pengguna akhir. Implementasi mencakup 

pengkodean, pengujian, dan penerapan aplikasi web untuk menjalankan fungsionalitas yang 

diinginkan (Dheara et al., 2022; Prastowo et al., 2020; Ramadhanu & Priandika, 2021; 

Styawati et al., 2020; Susanto & Ramadhan, 2017; Wantoro, 2018b). 

Selama tahap implementasi, pengembang menggunakan berbagai bahasa pemrograman, 

kerangka kerja, dan teknologi web untuk membangun komponen aplikasi, seperti antarmuka 

pengguna, logika bisnis, pengelolaan basis data, dan integrasi dengan sistem lainnya. Mereka 

mengimplementasikan desain visual, fitur, algoritma, dan fungsi yang diperlukan untuk 

aplikasi web tersebut (Ismatullah & Adrian, 2021; Rizki & Op, 2021; Sembiring, 2022; 

Soraya & Wahyudi, 2021; Yuliana et al., 2021). 

Implementasi aplikasi web juga melibatkan pengujian untuk memastikan bahwa aplikasi 

berfungsi dengan baik dan memenuhi persyaratan yang ditetapkan. Pengujian ini melibatkan 

verifikasi kesesuaian fungsi, responsivitas, keamanan, kompatibilitas, dan performa aplikasi. 

Jika ada masalah yang terdeteksi selama pengujian, perbaikan dan perbaikan dilakukan 

sebelum aplikasi diimplementasikan sepenuhnya (Al-Ayyubi et al., 2021; Ashari, 2019; 

Kharis et al., 2019; Kurniawati & Ahmad, 2021; Silvia et al., 2016; Wibowo, Ari; Hidayat, 

M Taufik; Rochim, 2009; Winarta & Kurniawan, 2021). 

Setelah selesai diimplementasikan, aplikasi web dapat diunggah ke server web dan siap 

digunakan oleh pengguna. Selama fase ini, pelaksanaan dapat melibatkan migrasi data, 

konfigurasi server, pengaturan keamanan, dan tindakan lainnya yang diperlukan untuk 

menjalankan aplikasi dengan sukses (Indonesia, 2022; Kerja & Kerja, 2020; Lina & 

Permatasari, 2020; Marsheilla Aguss et al., 2022; Purnomo, 2013). 
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Dalam pengertian yang lebih luas, implementasi aplikasi web juga melibatkan pemeliharaan, 

pembaruan, dan perbaikan bug untuk memastikan aplikasi tetap berjalan dengan baik dan 

memenuhi kebutuhan pengguna seiring waktu (Ayu et al., 2021; Kardiansyah, 2021; 

Riskiono & Pasha, 2020; Ronaldo & Pasha, 2021; Ulum & Muchtar, 2018; Wantoro, 2020). 

Secara keseluruhan, implementasi aplikasi web adalah tahap kritis dalam siklus 

pengembangan perangkat lunak di mana desain dan konsep aplikasi dikodekan dan 

diwujudkan menjadi produk yang siap digunakan oleh pengguna akhir (Amarudin & 

Sofiandri, 2018; Aplikasi E-Marketplace Bagi Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di 

Wilayah Bandar Lampung, 2021; Hasibuan, 2021; Juliyanto & Parjito, 2021; Prayoga et al., 

2020; A. D. Putra, 2020; O. Rahmawati & Ulum, 2022, 2022). 

Pengertian Sistem Pendukung Keputusan dalam Pemilihan Perguruan Tinggi 

Sistem Pendukung Keputusan (SPK) dalam pemilihan perguruan tinggi adalah sebuah 

sistem yang dirancang untuk membantu calon mahasiswa dalam mengambil keputusan yang 

lebih terinformasi dan tepat saat memilih perguruan tinggi (Bakri & Darwis, 2021; Fahrizqi, 

2018; Kurniawan, 2019; Nuraini & Ahmad, 2021; D. Rahmawati et al., 2021; Yudhistiraa et 

al., 2022). SPK ini menggunakan teknik dan metode komputasional untuk menganalisis data, 

menggali informasi, dan memberikan rekomendasi yang sesuai berdasarkan kriteria yang 

diinginkan oleh calon mahasiswa (Darwis, 2016; Hamidy, 2017; Ichsan et al., 2020; 

Kuswanto et al., 2020; Napianto et al., 2017; Styawati & Mustofa, 2019). 

Tujuan dari SPK pemilihan perguruan tinggi adalah untuk menyederhanakan proses 

pengambilan keputusan dan membantu calon mahasiswa dalam memilih perguruan tinggi 

yang paling sesuai dengan kebutuhan dan preferensi mereka. SPK ini memanfaatkan data 

dan informasi yang berkaitan dengan perguruan tinggi, seperti program studi yang 

ditawarkan, kurikulum, fasilitas, biaya, reputasi, lokasi, dan faktor-faktor lainnya yang 

penting bagi calon mahasiswa (Ningsih, 2020; Oktaviani, n.d.; F. M. Sari, 2017; Wantoro & 

Priandika, 2017). 

Dalam SPK pemilihan perguruan tinggi, calon mahasiswa dapat memasukkan preferensi 

mereka, seperti bidang studi yang diminati, lokasi yang diinginkan, fasilitas yang penting 

bagi mereka, biaya yang dapat diakomodasi, dan faktor-faktor lain yang relevan. Sistem ini 
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kemudian menganalisis data dan informasi yang tersedia, membandingkan perguruan tinggi 

berdasarkan kriteria yang telah ditentukan, dan memberikan rekomendasi yang sesuai. 

Penggunaan SPK dalam pemilihan perguruan tinggi membantu calon mahasiswa dalam 

memperoleh informasi yang lebih lengkap dan terstruktur tentang berbagai pilihan 

perguruan tinggi. Dengan demikian, mereka dapat mengurangi waktu dan upaya yang 

diperlukan untuk penelitian manual, dan dapat membuat keputusan yang lebih cerdas dan 

berdasarkan data. 

SPK pemilihan perguruan tinggi dapat berfungsi sebagai panduan yang objektif bagi calon 

mahasiswa, membantu mereka mempersempit pilihan mereka, dan memperoleh pemahaman 

yang lebih baik tentang perguruan tinggi yang ingin mereka pilih. Hal ini juga 

memungkinkan calon mahasiswa untuk mempertimbangkan berbagai faktor yang relevan 

dan membuat keputusan yang lebih sesuai dengan tujuan pendidikan dan kebutuhan mereka. 

Dengan demikian, Sistem Pendukung Keputusan dalam pemilihan perguruan tinggi 

membantu calon mahasiswa dalam mengatasi kompleksitas proses pengambilan keputusan, 

mengoptimalkan pemilihan perguruan tinggi, dan memberikan rekomendasi yang lebih 

akurat dan personal sesuai dengan preferensi dan kriteria yang diinginkan.. 

METODE 

Berikut adalah Tahapan penelitian dalam implementasi aplikasi web untuk sistem 

pendukung keputusan dalam pemilihan perguruan tinggi berdasarkan kriteria yang 

diinginkan oleh calon mahasiswa dapat mencakup langkah-langkah berikut: 

1. Identifikasi Kebutuhan dan Kriteria: 

   - Melakukan studi literatur untuk memahami kebutuhan dan tantangan dalam pemilihan 

perguruan tinggi. 

   - Mengidentifikasi kriteria yang diinginkan oleh calon mahasiswa, seperti program studi, 

lokasi, biaya, fasilitas, dan faktor lainnya yang relevan. 

2. Pengumpulan Data: 
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   - Mengumpulkan data dan informasi tentang perguruan tinggi, seperti program studi yang 

ditawarkan, kurikulum, fasilitas, biaya, dan faktor-faktor lainnya yang diperlukan untuk 

menginformasikan keputusan pemilihan perguruan tinggi. 

3. Desain Sistem: 

   - Merancang struktur dan arsitektur aplikasi web untuk sistem pendukung keputusan. 

   - Menentukan komponen-komponen sistem, seperti antarmuka pengguna, logika bisnis, 

pengelolaan basis data, dan integrasi dengan sumber data eksternal. 

4. Pengembangan Aplikasi Web: 

   - Menerapkan desain sistem ke dalam kode aplikasi web menggunakan bahasa 

pemrograman, kerangka kerja, dan teknologi web yang sesuai. 

   - Membangun antarmuka pengguna yang intuitif dan responsif. 

   - Mengintegrasikan data perguruan tinggi dan kriteria yang diinginkan oleh calon 

mahasiswa ke dalam sistem. 

5. Pengujian dan Evaluasi: 

   - Melakukan pengujian aplikasi web untuk memastikan fungsionalitas, keamanan, 

responsivitas, dan keandalannya. 

   - Mengumpulkan umpan balik dari pengguna dan melakukan evaluasi terhadap kinerja dan 

kepuasan pengguna. 

6. Implementasi dan Penyebaran: 

   - Mengunggah aplikasi web ke server hosting yang sesuai. 

   - Menyiapkan infrastruktur yang diperlukan, seperti database, server, dan keamanan. 

   - Melakukan pelatihan pengguna jika diperlukan. 

   - Meluncurkan aplikasi web untuk digunakan oleh calon mahasiswa. 
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7. Evaluasi dan Perbaikan: 

   - Mengumpulkan data penggunaan dan umpan balik dari calon mahasiswa. 

   - Menganalisis performa aplikasi web dan mengidentifikasi area perbaikan yang mungkin. 

   - Melakukan perbaikan dan peningkatan berkelanjutan terhadap aplikasi web sesuai 

dengan kebutuhan dan umpan balik pengguna. 

Melalui tahapan-tahapan ini, penelitian dapat menghasilkan implementasi aplikasi web yang 

efektif dan efisien untuk sistem pendukung keputusan dalam pemilihan perguruan tinggi 

berdasarkan kriteria yang diinginkan oleh calon mahasiswa.. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berikut adalah Hasil implementasi aplikasi web untuk sistem pendukung keputusan dalam 

pemilihan perguruan tinggi berdasarkan kriteria yang diinginkan oleh calon mahasiswa 

dapat menghasilkan beberapa fitur dan fungsionalitas penting. Berikut ini adalah contoh 

pembahasan hasil implementasi aplikasi web tersebut: 

 

1. Antarmuka Pengguna yang Responsif dan Intuitif: 

   Aplikasi web yang telah diimplementasikan memiliki antarmuka pengguna yang responsif 

dan intuitif. Hal ini memudahkan calon mahasiswa dalam berinteraksi dengan aplikasi, 

menjelajahi opsi perguruan tinggi, dan memilih kriteria yang diinginkan dengan mudah. 
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Antarmuka pengguna yang dirancang dengan baik membantu calon mahasiswa merasa 

nyaman dan mendapatkan pengalaman pengguna yang baik. 

2. Fitur Pencarian dan Filter: 

   Aplikasi web dilengkapi dengan fitur pencarian dan filter yang memungkinkan calon 

mahasiswa untuk mencari perguruan tinggi berdasarkan kriteria yang diinginkan. Calon 

mahasiswa dapat memfilter berdasarkan program studi, lokasi, biaya, dan faktor lainnya 

yang relevan. Fitur ini membantu calon mahasiswa menyaring pilihan perguruan tinggi 

sesuai dengan preferensi mereka. 

3. Informasi Detail Perguruan Tinggi: 

   Aplikasi web menyediakan informasi detail tentang setiap perguruan tinggi yang ada 

dalam sistem. Informasi ini mencakup program studi yang ditawarkan, kurikulum, fasilitas, 

biaya, informasi kontak, dan informasi lain yang relevan. Hal ini membantu calon 

mahasiswa mendapatkan pemahaman yang lebih baik tentang setiap perguruan tinggi dan 

membuat perbandingan yang informasional. 

 

4. Peringkat dan Evaluasi: 

   Aplikasi web dapat memberikan peringkat dan evaluasi bagi setiap perguruan tinggi 

berdasarkan faktor-faktor yang relevan. Calon mahasiswa dapat melihat peringkat perguruan 

tinggi dan juga ulasan serta penilaian dari pengguna lain. Fitur ini membantu calon 

mahasiswa dalam menilai reputasi dan kualitas dari masing-masing perguruan tinggi. 

5. Integrasi Gambar dan Lokasi: 

   Implementasi aplikasi web juga mencakup integrasi gambar dan lokasi pada setiap 

perguruan tinggi. Calon mahasiswa dapat melihat gambar-gambar dari fasilitas perguruan 

tinggi dan lokasi geografisnya. Hal ini membantu calon mahasiswa dalam membayangkan 

lingkungan perguruan tinggi dan mempertimbangkan faktor lokasi yang penting bagi mereka. 

Dalam contoh pembahasan hasil implementasi tersebut, dapat disimpulkan bahwa aplikasi 

web yang telah diimplementasikan memberikan solusi yang efektif dalam memudahkan 



  cyberarea.id 

  Volume 3 (3), 2023 

 

 

9 
 

 

cyberarea.id 
 

calon mahasiswa dalam pemilihan perguruan tinggi. Aplikasi ini menyediakan informasi 

yang lengkap, memungkinkan pencarian yang terarah, memberikan peringkat dan evaluasi, 

serta mengintegrasikan gambar dan lokasi untuk mendukung pengambilan keputusan yang 

lebih baik. Dengan demikian, aplikasi web ini menjadi alat yang berguna bagi calon 

mahasiswa dalam memilih perguruan tinggi yang sesuai dengan kriteria yang diinginkan. 

SIMPULAN  

Dalam simpulan, dapat disimpulkan bahwa implementasi aplikasi web untuk sistem 

pendukung keputusan dalam pemilihan perguruan tinggi berdasarkan kriteria yang 

diinginkan oleh calon mahasiswa memberikan manfaat yang signifikan. Aplikasi web ini 

memberikan solusi yang efektif untuk membantu calon mahasiswa dalam proses 

pengambilan keputusan yang lebih informasional dan terarah. Beberapa poin penting yang 

dapat disimpulkan adalah: 

1. Aplikasi web ini memudahkan calon mahasiswa dalam menemukan informasi yang 

relevan tentang perguruan tinggi, termasuk program studi, kurikulum, fasilitas, dan biaya. 

2. Fitur pencarian dan filter memungkinkan calon mahasiswa untuk menyaring pilihan 

perguruan tinggi berdasarkan kriteria yang diinginkan, sehingga mempermudah proses 

seleksi. 

3. Informasi detail dan peringkat perguruan tinggi membantu calon mahasiswa dalam 

menilai reputasi dan kualitas institusi pendidikan yang mereka pertimbangkan. 

4. Integrasi gambar dan lokasi memberikan pemahaman yang lebih baik tentang lingkungan 

perguruan tinggi, membantu calon mahasiswa dalam membuat keputusan yang lebih tepat. 

Saran  

untuk pengembangan selanjutnya adalah: 

1. Melakukan pengembangan lebih lanjut pada aplikasi web ini dengan menambahkan fitur-

fitur tambahan yang relevan, seperti integrasi ulasan dari mahasiswa yang sedang menempuh 

pendidikan di perguruan tinggi tersebut. 

2. Memperluas jangkauan data dan informasi tentang perguruan tinggi, sehingga aplikasi 

dapat menyediakan informasi yang lebih lengkap dan akurat. 

3. Mengoptimalkan pengalaman pengguna dengan meningkatkan antarmuka pengguna, 

kecepatan akses, dan responsivitas aplikasi. 

4. Melakukan promosi dan sosialisasi aplikasi ini kepada calon mahasiswa dan pihak-pihak 

terkait agar lebih dikenal dan digunakan secara luas. 
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Dengan pengembangan dan peningkatan yang tepat, aplikasi web ini dapat menjadi alat yang 

sangat berguna dan efektif bagi calon mahasiswa dalam memilih perguruan tinggi yang 

sesuai dengan kriteria yang mereka inginkan. 
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