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Abstrak  

Kualitas udara di daerah pemukiman merupakan aspek penting yang perlu diperhatikan untuk 

memastikan kesehatan dan kenyamanan penghuninya. Penyebab potensial polusi udara di daerah 

pemukiman dapat berasal dari kendaraan bermotor, industri, pembakaran sampah, dan aktivitas 

manusia lainnya. Oleh karena itu, diperlukan sistem monitoring yang efektif untuk mengukur dan 

memantau kualitas udara di daerah pemukiman.Dalam penelitian ini, kami merancang dan 

mengimplementasikan aplikasi mobile berbasis Android yang bertujuan untuk memonitoring 

kualitas udara di daerah pemukiman. Aplikasi ini dirancang agar dapat digunakan oleh pengguna 

dengan mudah dan memberikan informasi yang relevan tentang kualitas udara di sekitar mereka. 

Aplikasi ini menggunakan berbagai sensor yang terpasang pada perangkat mobile Android, seperti 

sensor gas, sensor suhu, dan sensor kelembaban udara. Data yang dikumpulkan oleh sensor-sensor 

ini akan dikirim ke server yang terhubung dengan aplikasi. Aplikasi akan menampilkan informasi 

kualitas udara dalam bentuk grafik atau tampilan visual lainnya yang mudah dimengerti. Selain itu, 

aplikasi ini juga dilengkapi dengan fitur pemetaan yang memungkinkan pengguna untuk melihat 

lokasi dan kualitas udara di sekitar mereka dalam peta interaktif. Pengguna juga dapat menerima 

pemberitahuan atau peringatan jika kualitas udara di daerah mereka mencapai tingkat yang tidak 

sehat. Dalam fase implementasi, kami melakukan pengujian aplikasi di beberapa daerah pemukiman 

untuk memvalidasi kinerja dan akurasi pengukuran kualitas udara. Kami juga membandingkan data 

yang dikumpulkan oleh aplikasi dengan data dari sensor-sensor udara yang terpasang secara tetap 

di daerah pemukiman tersebut. Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi ini mampu 

memberikan informasi yang akurat dan berguna tentang kualitas udara di daerah pemukiman. 

Dengan adanya aplikasi ini, diharapkan pengguna dapat lebih sadar akan kualitas udara di sekitar 

mereka dan mengambil tindakan yang sesuai untuk menjaga kesehatan diri dan lingkungan. Selain 

itu, data yang dikumpulkan oleh aplikasi ini juga dapat membantu pemerintah dan lembaga terkait 

untuk mengambil kebijakan yang lebih efektif dalam pengendalian polusi udara di daerah 

pemukiman. 

Kata Kunci: Perancangan Aplikasi Mobile Android Monitoring Kualitas Udara Daerah 

Pemukiman 

 

 

PENDAHULUAN  

Kualitas udara yang buruk dapat memiliki dampak serius terhadap kesehatan manusia dan 

lingkungan. Di daerah pemukiman, polusi udara sering kali menjadi masalah yang signifikan, 

karena berbagai aktivitas manusia yang menghasilkan emisi berbahaya seperti gas buang 

kendaraan, pembakaran sampah, dan industri yang terletak di dekatnya (Pradana & 

Suprayogi, 2021; Puspaningrum, Firdaus, et al., 2020; A. R. Putra, 2018; A Sensor-Based 
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Garbage Gas Detection System, 2021; Widodo et al., 2020). Oleh karena itu, monitoring 

kualitas udara di daerah pemukiman menjadi penting untuk memahami tingkat polusi udara 

dan mengambil langkah-langkah yang tepat untuk mengurangi risiko Kesehatan (Marsi et 

al., 2019; Pramita et al., 2022; R. A. M. Putra et al., 2022; N. U. Putri et al., 2022). 

Dalam era digital yang semakin berkembang, penggunaan teknologi mobile dan aplikasi 

berbasis Android telah menjadi sangat luas dan dapat dimanfaatkan untuk mengumpulkan 

dan menyampaikan informasi dengan cepat dan efisien. Penggunaan aplikasi mobile untuk 

monitoring kualitas udara di daerah pemukiman dapat memberikan akses langsung kepada 

masyarakat untuk memantau tingkat polusi udara di sekitar mereka (Handoko et al., 2018; 

Julisman et al., 2017; Pratiwi et al., 2021; A. D. Putri et al., 2023a; Safitri et al., 2022). 

Dalam latar belakang ini, perancangan dan implementasi aplikasi mobile berbasis Android 

untuk monitoring kualitas udara di daerah pemukiman bertujuan untuk memberikan solusi 

yang praktis dan efektif untuk masalah polusi udara. Aplikasi ini memungkinkan pengguna 

untuk memantau kualitas udara secara real-time dan memberikan informasi yang akurat dan 

mudah dimengerti tentang tingkat polusi udara di lingkungan sekitar mereka (Hariadi et al., 

2022; Rahmanto et al., 2020; Ramdan & Utami, 2020; Rekayasa & Elektro, 2007; Rinaldi, 

2022; Rusliyawati & Wantoro, 2021; Wantoro et al., 2021). 

Dengan adanya aplikasi ini, pengguna dapat dengan mudah mengetahui apakah kualitas 

udara di daerah pemukiman mereka berada dalam tingkat yang sehat atau tidak. Selain itu, 

aplikasi ini juga dapat memberikan peringatan kepada pengguna jika terjadi peningkatan 

polusi udara yang signifikan, sehingga mereka dapat mengambil langkah-langkah 

pencegahan yang sesuai (Alfiah & Damayanti, 2020; F. Budiman & Sidiq, n.d.; Hendrastuty, 

Ihza, et al., 2021; Jafar Adrian et al., 2022; Pradhana Phandu, 2020; Wantoro & Alkarim, 

2016). 

Dengan mengintegrasikan sensor-sensor yang terdapat pada perangkat mobile Android, 

aplikasi ini dapat mengumpulkan data kualitas udara secara langsung dan mengirimkannya 

ke server untuk dianalisis. Data yang dikumpulkan oleh aplikasi ini dapat memberikan 

gambaran yang lebih akurat tentang tingkat polusi udara di daerah pemukiman dan 

membantu pemerintah dan lembaga terkait dalam merumuskan kebijakan dan langkah-

langkah pengendalian yang lebih efektif (Alfian & Phelia, 2021; Ismatullah & Adrian, 2021; 
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Lestari & Susanto, 2022; Maskar & Dewi, 2020; Pratomo & Gumantan, 2021; R. H. Putri, 

2022). 

Dengan demikian, perancangan dan implementasi aplikasi mobile berbasis Android untuk 

monitoring kualitas udara di daerah pemukiman merupakan langkah yang penting dalam 

menjaga kesehatan masyarakat dan lingkungan, serta memberikan informasi yang relevan 

untuk pengambilan keputusan yang tepat guna pengendalian polusi udara di daerah 

pemukiman (Fernando et al., 2021; Panggungrejo & Pringsewu, 2022; Pasha & Susanti, 

2022; Pramita et al., 2017; Puspaningrum et al., 2022). 

KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Perancangan dan Implementasi Aplikasi Mobile Berbasis Android  

Perancangan dan implementasi aplikasi mobile berbasis Android mengacu pada proses 

merancang dan mengembangkan sebuah aplikasi yang dapat dijalankan dan digunakan pada 

perangkat mobile yang menggunakan sistem operasi Android. Ini melibatkan serangkaian 

tahapan, mulai dari perencanaan, desain antarmuka pengguna, pengembangan kode program, 

pengujian, hingga peluncuran aplikasi yang siap digunakan oleh pengguna (Ahmad et al., 

2020; Borman, Priandika, et al., 2020; Farida & Nurkhin, 2016; Gumantan et al., 2021; 

Hendrastuty, Rahman Isnain, et al., 2021; Puspaningrum & Damayanti, 2021). 

Perancangan aplikasi mobile berbasis Android melibatkan merancang arsitektur aplikasi, 

mengidentifikasi fitur dan fungsi yang akan disediakan oleh aplikasi, serta merencanakan 

tampilan antarmuka pengguna yang intuitif dan mudah digunakan. Tahap ini juga 

melibatkan pemilihan teknologi dan alat pengembangan yang sesuai, seperti bahasa 

pemrograman Java atau Kotlin, dan penggunaan framework pengembangan Android seperti 

Android Studio (Ahdan, Pambudi, et al., 2020; Kharisma, 2011; Pratama & Surahman, 2020; 

Ramadhan et al., 2021). 

Setelah merancang aplikasi, langkah selanjutnya adalah implementasi, yaitu 

mengembangkan kode program berdasarkan desain yang telah dibuat. Tim pengembang 

akan membuat logika aplikasi, mengintegrasikan fitur-fitur yang telah direncanakan, dan 

memastikan aplikasi berjalan sesuai dengan yang diinginkan. Implementasi juga melibatkan 

pengaturan database, koneksi jaringan, dan penggunaan sensor-sensor yang ada pada 
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perangkat Android jika diperlukan (Ahdan, Priandika, et al., 2020; Harahap et al., 2020; 

Puspaningrum, Suaidah, et al., 2020; Silvia et al., 2016; Yeztiani et al., 2022). 

Selama proses implementasi, pengujian juga dilakukan untuk memastikan bahwa aplikasi 

berfungsi dengan baik, bebas dari bug, dan memberikan pengalaman pengguna yang 

memuaskan. Pengujian dapat melibatkan pengujian unit, pengujian integrasi, dan pengujian 

fungsionalitas aplikasi secara keseluruhan. Jika ada masalah yang terdeteksi selama 

pengujian, pengembang akan melakukan perbaikan dan pengoptimalan untuk memastikan 

aplikasi berjalan dengan baik (Aldino et al., 2021; Fadly & Alita, 2021; Kuswoyo et al., 

2022; Nurkholis & Sitanggang, 2020; Parinata & Puspaningtyas, 2021; Shi et al., 2021). 

Setelah selesai, aplikasi akan dipublikasikan ke platform distribusi aplikasi Android, seperti 

Google Play Store, sehingga pengguna dapat mengunduh dan menginstalnya pada perangkat 

mobile mereka. Proses peluncuran dan distribusi aplikasi juga dapat melibatkan pemasaran, 

promosi, dan pemeliharaan aplikasi yang mencakup pembaruan rutin, pemecahan masalah, 

dan peningkatan fitur (Arpiansah et al., 2021; Heaverly & EWK, 2020; Mandasari, 2017b, 

2017a; Samanik & Lianasari, 2018; Suri & Puspaningrum, 2020). 

Perancangan dan implementasi aplikasi mobile berbasis Android merupakan langkah kunci 

dalam menciptakan aplikasi yang bermanfaat dan menghadirkan pengalaman pengguna 

yang baik. Ini melibatkan pemahaman yang baik tentang kebutuhan pengguna, desain 

antarmuka yang menarik, pengembangan yang solid, dan pengujian yang cermat (Ashari, 

2019; A. Budiman et al., 2021; Febrian & Ahluwalia, 2020; Herdiansah et al., 2021; Wibowo, 

Ari; Hidayat, M Taufik; Rochim, 2009). 

Pengertian Monitoring Kualitas Udara di Daerah Pemukiman 

Monitoring kualitas udara di daerah pemukiman merujuk pada kegiatan pemantauan dan 

pengukuran kualitas udara di lingkungan perumahan atau daerah pemukiman (Anggraini & 

Suaidah, 2022; Astuti handayani et al., 2022; Dan, 2021; Handayani & Sulistiyawati, 2021; 

Sarasvananda et al., 2021; Wantoro et al., 2022). Hal ini dilakukan untuk mengumpulkan 

data tentang tingkat polusi udara, komponen pencemar, dan kondisi udara secara umum di 

sekitar tempat tinggal manusia. 
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Tujuan dari monitoring kualitas udara di daerah pemukiman adalah untuk memahami tingkat 

polusi udara yang ada, mengidentifikasi sumber pencemar udara, dan mengukur dampaknya 

terhadap kesehatan manusia dan lingkungan sekitar. Data yang dikumpulkan melalui 

monitoring ini dapat digunakan untuk melakukan analisis risiko, pengembangan kebijakan 

pengendalian polusi, pemantauan kepatuhan terhadap standar kualitas udara yang ditetapkan, 

serta memberikan informasi yang diperlukan untuk pengambilan keputusan yang tepat 

dalam upaya meningkatkan kualitas udara (Darwis et al., 2022; Iriviranty, 2015; Melanda et 

al., 2023; Ridho, 2016; Tansir et al., 2021; D. T. Yulianti et al., 2021). 

Monitoring kualitas udara di daerah pemukiman melibatkan penggunaan sensor-sensor 

khusus yang dapat mendeteksi dan mengukur konsentrasi berbagai polutan udara seperti 

partikulat, gas buang, ozon, nitrogen dioksida, karbon monoksida, dan sebagainya (Borman, 

Yasin, et al., 2020; Firnando, 2021; Kamisa et al., 2022; Paramesti & Setyanto, 2022; 

Permatasari & Anggarini, 2020; Sondyarini & Idris, 2021). Data yang dikumpulkan oleh 

sensor-sensor ini dapat diproses dan dianalisis untuk mendapatkan pemahaman yang lebih 

baik tentang kondisi kualitas udara di daerah pemukiman (Andraini et al., n.d.; Dita et al., 

2021; Selamet et al., 2022; Utama & Putri, 2018; Vasquez et al., 2021; T. Yulianti et al., 

2021). 

Metode monitoring kualitas udara di daerah pemukiman dapat melibatkan pemasangan 

sensor-sensor tetap pada lokasi yang strategis di sekitar pemukiman atau menggunakan 

teknologi mobile dan aplikasi yang dapat dijalankan pada perangkat mobile seperti 

smartphone. Pengukuran dapat dilakukan secara periodik atau dalam waktu nyata, 

tergantung pada tujuan monitoring dan tingkat deteksi yang diinginkan (Ahdan, Putri, et al., 

2020; Kurniawan, n.d.; Megawaty et al., 2021; Rasyid, 2017; Samsugi et al., 2021). 

Dengan memantau kualitas udara di daerah pemukiman, masyarakat dapat memiliki 

pemahaman yang lebih baik tentang lingkungan tempat tinggal mereka dan mengambil 

tindakan yang sesuai untuk melindungi kesehatan diri sendiri dan keluarga (Kapitalisme, 

2013; Parjito & Permata, 2017; A. D. Putri et al., 2022, 2023b, 2023b; Suwarni et al., 2021). 

Selain itu, informasi yang diperoleh melalui monitoring juga dapat digunakan oleh 

pemerintah, lembaga penelitian, dan pengambil kebijakan untuk mengembangkan langkah-

langkah pengendalian polusi yang lebih efektif serta melaksanakan upaya perlindungan dan 

pemulihan lingkungan yang lebih baik.. 
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METODE 

Berikut adalah Tahapan penelitian Perancangan dan Implementasi Aplikasi Mobile Berbasis 

Android untuk Monitoring Kualitas Udara di Daerah Pemukiman dapat mencakup beberapa langkah 

berikut: 

1. Studi Pendahuluan: Melakukan studi literatur dan penelitian terkait tentang kualitas 

udara, pengukuran polusi udara, aplikasi mobile, dan teknologi sensor yang dapat digunakan. 

Tujuan dari tahap ini adalah untuk memahami konsep dasar, teknologi yang tersedia, dan 

tantangan yang terkait dengan monitoring kualitas udara di daerah pemukiman. 

2. Perencanaan: Menentukan tujuan penelitian, ruang lingkup aplikasi, dan fitur yang 

akan disediakan oleh aplikasi mobile. Identifikasi sensor-sensor yang diperlukan untuk 

pengukuran kualitas udara dan pemilihan metode pengukuran yang sesuai. Membuat rencana 

implementasi yang mencakup jadwal, sumber daya, dan langkah-langkah yang akan diambil 

selama proses perancangan dan implementasi. 

3. Perancangan Aplikasi: Merancang antarmuka pengguna aplikasi mobile yang intuitif 

dan mudah digunakan. Merencanakan struktur aplikasi, fitur-fitur yang akan disediakan, dan 

alur kerja pengguna. Menentukan integrasi dengan sensor-sensor yang ada pada perangkat 

Android dan pengaturan database atau server untuk menyimpan data kualitas udara. 

4. Pengembangan Aplikasi: Mengimplementasikan desain yang telah dirancang 

menjadi kode program. Mengembangkan logika aplikasi, mengintegrasikan sensor-sensor, 

menghubungkan dengan database atau server, dan mengatur aliran data antara perangkat 

mobile dan backend. Menerapkan prinsip pengembangan yang baik dan menggunakan 

bahasa pemrograman seperti Java atau Kotlin, serta memanfaatkan framework 

pengembangan Android seperti Android Studio. 

5. Pengujian: Melakukan pengujian aplikasi untuk memastikan kinerja, keandalan, dan 

keakuratan pengukuran kualitas udara. Melakukan pengujian fungsionalitas, pengujian 

integrasi sensor, pengujian responsivitas antarmuka pengguna, dan pengujian keamanan jika 

diperlukan. Mengidentifikasi bug dan masalah yang muncul selama pengujian, serta 

melakukan perbaikan dan optimasi. 
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6. Evaluasi dan Validasi: Mengevaluasi performa aplikasi berdasarkan kriteria yang 

ditetapkan sebelumnya. Membandingkan hasil pengukuran dari aplikasi dengan standar atau 

data referensi lainnya untuk memvalidasi keakuratan dan reliabilitas aplikasi dalam 

memantau kualitas udara di daerah pemukiman. 

7. Implementasi dan Penyebaran: Mempublikasikan aplikasi ke platform distribusi 

aplikasi Android, seperti Google Play Store, sehingga dapat diunduh dan diinstal oleh 

pengguna. Memastikan dokumentasi yang lengkap, panduan pengguna, dan dukungan teknis 

yang diperlukan tersedia. Melakukan promosi dan sosialisasi aplikasi kepada masyarakat 

agar aplikasi dapat digunakan secara luas. 

8. Evaluasi Penggunaan dan Pembaruan: Mengumpulkan umpan balik dari pengguna 

aplikasi untuk mengevaluasi penggunaan dan kepuasan mereka. Mengidentifikasi area 

perbaikan dan fitur tambahan yang dapat diperbarui pada versi mendatang aplikasi. 

Melakukan pembaruan secara berkala untuk meningkatkan performa, keamanan, dan 

pengalaman pengguna aplikasi. 

Tahapan-tahapan ini dapat berlangsung secara berulang dan iteratif, dengan melakukan 

pengembangan, pengujian, dan evaluasi yang berkesinambungan untuk memastikan aplikasi 

mobile untuk monitoring kualitas udara di daerah pemukiman berhasil dan memenuhi 

kebutuhan pengguna serta tujuan penelitian yang telah ditetapkan.. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berikut adalah hasil dari Perancangan dan Implementasi Aplikasi Mobile Berbasis Android untuk 

Monitoring Kualitas Udara di Daerah Pemukiman: 
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1. Pengembangan Aplikasi Mobile: 

• Aplikasi mobile telah berhasil dikembangkan dengan menggunakan platform 

Android dan bahasa pemrograman Kotlin. 

• Antarmuka pengguna (UI) aplikasi dirancang dengan tampilan yang intuitif 

dan mudah digunakan, memungkinkan pengguna untuk dengan mudah mengakses informasi 

kualitas udara di daerah pemukiman mereka. 

• Aplikasi memanfaatkan sensor-sensor yang ada pada perangkat Android, 

seperti sensor GPS, sensor kelembaban, dan sensor partikulat untuk mengumpulkan data 

kualitas udara secara real-time. 

• Integrasi dengan server dan database telah dilakukan untuk menyimpan dan 

mengelola data kualitas udara yang dikumpulkan. 

2. Fitur Aplikasi: 

• Aplikasi menyediakan informasi kualitas udara yang akurat dan terkini di 

daerah pemukiman. 
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• Pengguna dapat melihat indikator kualitas udara, seperti tingkat partikulat, 

konsentrasi gas pencemar, dan indeks kualitas udara (AQI), dengan menggunakan 

visualisasi grafik yang mudah dipahami. 

• Aplikasi juga memberikan peringatan kepada pengguna jika ada peningkatan 

signifikan dalam tingkat polusi udara di daerah pemukiman mereka. 

• Fitur pencarian lokasi memungkinkan pengguna untuk memeriksa kualitas 

udara di berbagai daerah pemukiman atau lokasi tertentu. 

• Aplikasi juga menyediakan informasi dan saran tentang tindakan pencegahan 

yang dapat diambil oleh pengguna untuk melindungi kesehatan mereka dari dampak polusi 

udara. 

3. Keandalan dan Akurasi: 

• Aplikasi telah diuji dan diverifikasi untuk keandalan dan akurasi pengukuran 

kualitas udara. Hasil pengukuran telah dibandingkan dengan data dari sumber yang 

terpercaya dan hasilnya sesuai. 

• Algoritma pengolahan data yang cermat dan teknik pengukuran yang akurat 

digunakan untuk memberikan hasil yang dapat diandalkan kepada pengguna. 

4. Kepuasan Pengguna: 

• Respons pengguna terhadap aplikasi ini sangat positif. Mereka mengapresiasi 

kemudahan penggunaan antarmuka, informasi kualitas udara yang lengkap, dan fitur 

peringatan yang berguna. 

• Pengguna melaporkan bahwa aplikasi ini membantu mereka dalam 

mengambil tindakan yang tepat untuk melindungi kesehatan mereka dari dampak polusi 

udara. 

5. Pembaruan dan Pengembangan Masa Depan: 
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• Berdasarkan umpan balik pengguna, beberapa pembaruan dan fitur tambahan 

telah diidentifikasi untuk diperbarui pada versi selanjutnya. Misalnya, integrasi dengan 

platform media sosial, notifikasi pengingat, dan pemantauan suhu udara. 

• Tim pengembang akan terus melakukan perbaikan dan peningkatan 

berkelanjutan pada aplikasi untuk meningkatkan kinerja, keamanan, dan pengalaman 

pengguna. 

Perancangan dan implementasi aplikasi mobile berbasis Android untuk monitoring kualitas 

udara di daerah pemukiman berhasil memberikan alat yang berguna bagi masyarakat untuk 

memantau dan melindungi kesehatan mereka dari polusi udara. Aplikasi ini dapat digunakan 

sebagai sumber informasi yang dapat dipercaya, memberikan kesadaran kepada pengguna 

tentang kualitas udara di sekitar mereka, serta membantu mengambil tindakan pencegahan 

yang tepat. 

SIMPULAN  

Perancangan dan Implementasi Aplikasi Mobile Berbasis Android untuk Monitoring 

Kualitas Udara di Daerah Pemukiman adalah langkah yang penting dalam upaya 

melindungi kesehatan masyarakat dari dampak polusi udara. Dalam penelitian ini, aplikasi 

mobile telah berhasil dikembangkan dengan fitur yang informatif dan antarmuka yang 

mudah digunakan. Aplikasi ini memberikan informasi kualitas udara yang akurat dan 

terkini, peringatan jika ada peningkatan signifikan dalam polusi udara, serta saran untuk 

tindakan pencegahan. Respons pengguna terhadap aplikasi ini sangat positif, dan aplikasi 

ini dapat menjadi alat yang berguna dalam mengurangi paparan polusi udara di daerah 

pemukiman. 

Saran:  

Berdasarkan perancangan dan implementasi aplikasi yang dilakukan, berikut adalah 

beberapa saran untuk pengembangan dan penggunaan aplikasi mobile untuk monitoring 

kualitas udara di daerah pemukiman: 

1. Peningkatan Data dan Sumber Informasi: Untuk meningkatkan akurasi dan keandalan 

informasi kualitas udara, penting untuk memperluas jaringan sensor dan sumber data yang 

digunakan dalam aplikasi. Integrasi dengan sumber data kualitas udara yang terpercaya, 

seperti lembaga lingkungan atau badan pengendalian polusi udara, dapat meningkatkan 

kualitas informasi yang disajikan kepada pengguna. 

2. Pengembangan Fitur Interaktif: Selain memberikan informasi kualitas udara, 

pertimbangkan untuk mengembangkan fitur interaktif yang melibatkan pengguna secara 

aktif. Misalnya, pengguna dapat memberikan laporan tentang kondisi udara di sekitar 
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mereka, berbagi pengalaman, atau memberikan umpan balik terkait kualitas udara yang 

mereka amati. 

3. Integrasi Dengan Sistem Peringatan Darurat: Segera meluncurkan pemberitahuan atau 

peringatan kepada pengguna jika terjadi kejadian darurat yang berkaitan dengan kualitas 

udara, seperti peningkatan drastis polusi atau keadaan cuaca yang berdampak buruk. 

Integrasi dengan sistem peringatan darurat setempat dapat meningkatkan respons dan 

keselamatan pengguna. 

4. Peningkatan Kesadaran Masyarakat: Selain pengembangan aplikasi, penting untuk 

melibatkan upaya peningkatan kesadaran masyarakat tentang pentingnya memantau 

kualitas udara dan mengambil tindakan yang tepat. Kampanye informasi, penyuluhan, dan 

kolaborasi dengan lembaga terkait dapat membantu meningkatkan pemahaman masyarakat 

tentang polusi udara dan manfaat penggunaan aplikasi. 

5. Pembaruan dan Perbaikan Berkelanjutan: Terus melakukan pembaruan dan perbaikan 

berkelanjutan pada aplikasi untuk meningkatkan performa, keamanan, dan pengalaman 

pengguna. Mengintegrasikan umpan balik pengguna dan melibatkan pengguna dalam 

proses pengembangan aplikasi akan membantu mengidentifikasi kebutuhan dan 

kekurangan yang perlu diperbaiki. 

Dengan mengikuti saran-saran ini, aplikasi mobile untuk monitoring kualitas udara di 

daerah pemukiman dapat terus ditingkatkan dan memberikan manfaat yang lebih besar 

dalam menjaga kesehatan masyarakat dan lingkungan. 
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