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Abstrak  

Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis Web dengan Fitur Kolaborasi Tim dan Monitoring 

Progres adalah sebuah sistem yang dirancang untuk membantu tim proyek dalam mengelola 

dan memantau kemajuan proyek secara efektif. Aplikasi ini memanfaatkan teknologi web 

agar dapat diakses melalui berbagai perangkat dengan koneksi internet. Aplikasi ini 

menyediakan fitur-fitur penting untuk manajemen proyek, termasuk perencanaan proyek, 

penugasan tugas, pelacakan waktu, manajemen sumber daya, dan manajemen risiko. Tim 

proyek dapat membuat rencana proyek secara terstruktur dengan penugasan tugas kepada 

anggota tim yang relevan. Setiap anggota tim dapat melihat tugas yang ditugaskan kepada 

mereka dan memperbarui status progres secara real-time. Fitur kolaborasi tim 

memungkinkan anggota tim untuk berinteraksi dan berbagi informasi dengan mudah. 

Mereka dapat berkomunikasi melalui forum diskusi proyek, berkirim pesan, dan berbagi 

dokumen proyek. Fitur ini membantu meningkatkan komunikasi dan koordinasi antar 

anggota tim, sehingga mengurangi kesalahan dan mempercepat alur kerja. Selain itu, 

aplikasi ini juga dilengkapi dengan fitur monitoring progres yang memungkinkan manajer 

proyek untuk melacak kemajuan proyek secara keseluruhan. Manajer proyek dapat melihat 

status tugas, mengidentifikasi hambatan yang mungkin timbul, dan mengambil tindakan 

yang diperlukan untuk memastikan proyek berjalan sesuai jadwal. Aplikasi Manajemen 

Proyek Berbasis Web dengan Fitur Kolaborasi Tim dan Monitoring Progres dirancang 

dengan antarmuka yang intuitif dan responsif, memastikan penggunaan yang mudah dan 

efisien. Keamanan data juga menjadi perhatian utama, dengan adanya sistem otorisasi dan 

enkripsi data yang kuat. Dalam pengujian awal, aplikasi ini telah berhasil membantu tim 

proyek dalam meningkatkan efisiensi dan produktivitas mereka. Mereka dapat mengelola 

proyek dengan lebih terorganisir, berkomunikasi dengan lebih efektif, dan memantau 

kemajuan proyek secara real-time. Dengan adanya Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis 

Web dengan Fitur Kolaborasi Tim dan Monitoring Progres ini, diharapkan dapat membantu 

organisasi dalam mengelola proyek dengan lebih efisien, meningkatkan kolaborasi tim, dan 

mencapai keberhasilan proyek yang lebih baik. 

Kata Kunci: aplikasi, manajemen proyek, kolaborasi tim, monitoring progres 

PENDAHULUAN  

Manajemen proyek adalah suatu proses yang kompleks dan memerlukan koordinasi yang 

efektif antara anggota tim proyek. Dalam lingkungan kerja yang serba cepat dan terhubung 

secara global saat ini, aplikasi manajemen proyek berbasis web telah menjadi alat yang 

sangat berharga bagi organisasi dalam mengelola proyek secara efisien (Lestari et al., 2019; 
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Salsabila, 2018; Teknis et al., 2022; Wati & Sholihah, 2021). Tradisionalnya, manajemen 

proyek melibatkan penggunaan alat seperti spreadsheet, email, dan perangkat lunak lokal 

yang terbatas dalam hal kolaborasi dan pemantauan progres. Komunikasi antar tim sering 

kali terfragmentasi, dan pemantauan progres proyek menjadi sulit dan kurang real-time 

(Abidin et al., 2021; Ahdan, Priandika, et al., 2020; Aprianty & Basuki, 2021; Li et al., 2018, 

2018; Prasetyawan et al., 2021; A. R. Putra, 2018; Setiawansyah et al., 2021). Hal ini dapat 

menghambat kemajuan proyek dan menyebabkan keterlambatan dalam penyelesaian 

proyek. 

Dalam konteks ini, rancang bangun aplikasi manajemen proyek berbasis web dengan fitur 

kolaborasi tim dan monitoring progres menjadi sangat penting (Damayanti & Sumiati, 2018; 

Irawan & Neneng, 2020; Wantoro, 2018, 2019). Dengan memanfaatkan kekuatan teknologi 

web, aplikasi ini dapat memfasilitasi kolaborasi yang lebih baik antara anggota tim proyek 

yang terlibat di lokasi yang berbeda secara geografis. Hal ini memungkinkan anggota tim 

untuk bekerja bersama-sama, berbagi informasi, dan mengkomunikasikan ide dan masalah 

dengan mudah (Jayadi, 2022; Jayadi et al., 2021; Megawaty et al., 2021; Widiyawati, 2022; 

Yanuarsyah et al., 2021). Selain itu, fitur monitoring progres yang canggih memungkinkan 

manajer proyek dan anggota tim untuk melacak kemajuan proyek secara real-time. Dengan 

akses yang mudah ke informasi tentang status tugas, milestone, dan keterlambatan potensial, 

tim dapat mengambil tindakan yang cepat dan tepat untuk menjaga proyek tetap berada di 

jalur yang benar (Annur, 2019; Bertarina et al., 2014; Fitra Arie Budiawan, 2019; Handoko 

et al., 2018; Silvia et al., 2016). 

Dengan adanya aplikasi manajemen proyek berbasis web yang dirancang khusus dengan 

fitur kolaborasi tim dan monitoring progres, diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dan 

produktivitas dalam manajemen proyek. Hal ini juga dapat membantu organisasi 

mengurangi risiko proyek, mengoptimalkan penggunaan sumber daya, dan mencapai hasil 

proyek yang lebih baik dalam jangka waktu yang lebih singkat (Ahluwalia et al., 2021; 

Busro, 2018; Setiawan & Pasha, 2020; Susan, 2019; Utami Putri, 2022). 

Urgensi Penelitian Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis Web dengan 

Fitur Kolaborasi Tim dan Monitoring Progres: 1) Peningkatan Efisiensi: Aplikasi 
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manajemen proyek berbasis web dengan fitur kolaborasi tim dan monitoring progres dapat 

mengoptimalkan penggunaan waktu dan sumber daya dengan mengurangi kesalahan 

komunikasi dan koordinasi. Tim proyek dapat bekerja secara sinergis, berbagi informasi, 

dan mengidentifikasi hambatan dengan lebih cepat, sehingga meningkatkan efisiensi 

operasional (Hariadi et al., 2022; Ismatullah & Adrian, 2021; Karamina  Amir; Wea, 

Timoteus Mite, 2017; Kharis et al., 2019). 2) Kolaborasi yang Lebih Baik: Dalam proyek 

yang melibatkan tim yang tersebar geografis, fitur kolaborasi aplikasi ini menjadi sangat 

penting. Anggota tim dapat berkomunikasi secara langsung, berbagi dokumen, dan 

berdiskusi tentang proyek dalam satu platform terpadu. Hal ini meningkatkan sinergi tim, 

mempercepat pengambilan keputusan, dan mendorong kreativitas kolaboratif (Fadly & 

Wantoro, 2019; Febrian & Hapsari, 2019; Saputra & Fahrizal, n.d.; Wijaya et al., 2022; 

Yuliza Putri, 2021). 3) Pemantauan Progres yang Real-Time: Dalam manajemen proyek, 

pemantauan progres yang real-time sangat penting untuk mengidentifikasi keterlambatan 

atau masalah sejak dini. Aplikasi ini memungkinkan manajer proyek untuk melacak 

kemajuan proyek, memperbarui status tugas, dan mengidentifikasi risiko secara cepat. 

Dengan pemantauan yang akurat dan tepat waktu, manajer dapat mengambil tindakan 

perbaikan yang diperlukan untuk menjaga proyek berada pada jalur yang benar (Alita & 

Isnain, 2020; Hamidy, 2016; Melyza & Aguss, 2021; Puspaningtyas, 2019; Yasin & 

Shaskya, 2020). 4) Penyelarasan Tim yang Lebih Baik: Dalam proyek tim, penting untuk 

menjaga semua anggota tim memiliki pemahaman yang sama tentang tujuan, tugas, dan 

tanggung jawab masing-masing. Aplikasi ini dapat membantu menyelaraskan tim dengan 

memberikan visibilitas yang jelas tentang proyek secara keseluruhan, tugas yang ditugaskan, 

dan waktu yang tersedia. Hal ini mengurangi risiko kesalahpahaman, konflik, dan 

kebingungan di antara anggota tim (Ahluwalia & Puji, 2021; Sulistiyawati & Supriyanto, 

2021; Suryadi, 2010; Syaifulloh & Aguss, 2021). 5) Pengambilan Keputusan yang 

Informasional: Aplikasi ini menyediakan data yang lengkap dan terstruktur tentang proyek, 

termasuk status tugas, waktu yang dihabiskan, dan milestone yang dicapai. Manajer proyek 

dapat menggunakan data ini untuk analisis yang lebih baik, membuat keputusan yang 

terinformasi, dan melakukan perubahan yang diperlukan untuk memastikan proyek berjalan 

dengan sukses (Ernain et al., 2011; Septilia et al., 2020; Syarifah, 2022; Wantoro et al., 

2020). 
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Dengan menggabungkan fitur-fitur kolaborasi tim dan monitoring progres dalam aplikasi 

manajemen proyek berbasis web, organisasi dapat meningkatkan kualitas pengelolaan 

proyek, mengurangi risiko, dan mencapai keberhasilan proyek yang lebih konsisten. Oleh 

karena itu, penelitian rancang bangun aplikasi semacam ini menjadi penting untuk 

memenuhi kebutuhan manajemen proyek modern yang kompleks dan terkoneksi (Borman 

et al., 2018; Bryllian & Kisworo, 2021; Budioko, 2016; Hendrastuty et al., 2021; Jincheng 

et al., 2021; A. Putra et al., 2019). 

KAJIAN PUSTAKA 

Pengertian Aplikasi Manajemen Proyek 

Aplikasi Manajemen Proyek adalah perangkat lunak atau sistem yang dirancang khusus 

untuk membantu tim proyek dalam mengelola dan mengawasi semua aspek proyek. 

Tujuannya adalah untuk mempermudah perencanaan, pelaksanaan, pemantauan, dan 

pengendalian proyek agar dapat mencapai tujuan yang ditetapkan dengan efisiensi dan 

efektivitas (Mustaqov & Megawaty, 2020; Penggunaan, 2021; Pratama & Yuliandra, 2021; 

Soraya & Wahyudi, 2021; Styawati et al., 2020). Aplikasi Manajemen Proyek menyediakan 

berbagai fitur dan fungsi yang memungkinkan pengguna untuk melakukan perencanaan 

proyek, mengatur tugas dan jadwal, mengelola anggaran, mengoordinasikan sumber daya 

manusia dan materi, serta memantau kemajuan proyek secara keseluruhan (Ade & Novri, 

2019; Andrian, 2021; Kusuma & Lestari, 2021; Mahfud et al., 2022). Beberapa fitur umum 

yang dimiliki oleh aplikasi manajemen proyek meliputi: 

1. Perencanaan Proyek: Aplikasi ini memungkinkan pengguna untuk membuat rencana 

proyek yang terstruktur, termasuk penentuan tujuan, jadwal, dan aktivitas yang diperlukan 

untuk mencapainya (Fakhrurozi & Puspita, 2021; Handayani, 2014; Sindangpt & Djaya, 

2019; Sugiono & Lumban Tobing, 2021). 

2. Penugasan Tugas: Fitur ini memungkinkan pengguna untuk menetapkan tugas kepada 

anggota tim, dengan mengatur deadline, tanggung jawab, dan ketergantungan antar tugas 

(Akhir et al., 2016; Amin, 2020; Qomariah & Sucipto, 2021). 
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3. Kolaborasi Tim: Aplikasi ini menyediakan fitur kolaborasi yang memungkinkan anggota 

tim untuk berinteraksi, berbagi informasi, dan berkomunikasi dalam satu platform. Hal ini 

meningkatkan kerjasama dan koordinasi di antara anggota tim (Andraini, 2022; Budiman, 

Sunariyo, et al., 2021; Jismin et al., 2022). 

4. Pemantauan Progres: Aplikasi ini memungkinkan pengguna untuk melacak kemajuan 

proyek secara real-time, memantau status tugas, mengidentifikasi hambatan, dan mengambil 

tindakan yang diperlukan untuk menjaga proyek berada pada jalur yang benar (Damayanti, 

2020; Darwis et al., 2017; Yasin & Shaskya, 2020, 2020). 

5. Manajemen Risiko: Fitur ini membantu pengguna dalam mengidentifikasi, mengevaluasi, 

dan mengelola risiko yang terkait dengan proyek. Aplikasi ini dapat membantu pengguna 

untuk mengidentifikasi potensi risiko, membuat rencana mitigasi, dan mengawasi 

pelaksanaannya (Marsi et al., 2019; Pramita et al., 2022; R. A. M. Putra et al., 2022; Putri et 

al., 2022). 

6. Pelaporan: Aplikasi ini menyediakan fitur untuk membuat laporan proyek yang terstruktur 

dan komprehensif, termasuk laporan kemajuan, laporan anggaran, dan laporan risiko. Hal 

ini membantu pengguna dalam membagikan informasi proyek kepada stakeholder terkait 

(Agustina & Isnaini, 2020; Astuti handayani et al., 2022; Nurhidayah & Indayani, 2020; 

Pasha & Susanti, 2022; A. D. Putra et al., 2022). 

Penggunaan aplikasi manajemen proyek membantu meningkatkan efisiensi, mengurangi 

kesalahan, meningkatkan komunikasi dan kolaborasi tim, serta memantau kemajuan proyek 

secara real-time. Hal ini dapat mengarah pada pengelolaan proyek yang lebih baik, 

penyelesaian proyek yang tepat waktu, dan pencapaian hasil yang diharapkan (Ahdan, Putri, 

et al., 2020; Priandika & Riswanda, 2021; Widiana. Rina, 2016). 

Pengertian Fitur Kolaborasi Tim dan Monitoring Progres 

Fitur Kolaborasi Tim adalah fitur yang memungkinkan anggota tim proyek untuk 

berinteraksi, berkomunikasi, dan berbagi informasi dalam satu platform atau aplikasi. Fitur 

ini membantu meningkatkan koordinasi dan kerjasama di antara anggota tim, sehingga 
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proyek dapat dikelola dengan lebih efektif dan efisien (Nurkholis & Oktora, 2022; Oktaviani 

et al., 2020; Suhendri et al., 2018). Fitur kolaborasi tim meliputi: 

1. Chat dan pesan instan: Memungkinkan anggota tim untuk berkomunikasi secara real-time 

melalui chat atau pesan instan, sehingga informasi dapat tersebar cepat dan mudah diakses 

oleh seluruh anggota tim. 

2. Pengaturan tugas dan jadwal: Memungkinkan anggota tim untuk melihat tugas yang 

diberikan dan jadwal yang telah ditetapkan, sehingga mereka dapat bekerja dengan lebih 

terorganisir dan tepat waktu. 

3. Dokumentasi dan berbagi file: Memungkinkan anggota tim untuk menyimpan dan berbagi 

dokumen, file, dan informasi terkait proyek, sehingga setiap anggota tim dapat mengakses 

informasi yang diperlukan. 

4. Kolaborasi online: Memungkinkan anggota tim untuk bekerja secara bersama-sama pada 

dokumen atau proyek tertentu secara online, sehingga proyek dapat diselesaikan lebih cepat 

dan efisien. 

Fitur Monitoring Progres adalah fitur yang memungkinkan pengguna untuk memantau 

kemajuan proyek secara real-time dan melacak status tugas secara terperinci (Ahmad et al., 

2022; Faqih et al., 2022; Lina & Permatasari, 2020; Ramdan & Utami, 2020; Ria & 

Budiman, 2021). Fitur ini membantu pengguna untuk mengetahui apakah proyek berada 

pada jalur yang benar atau mengalami kendala, sehingga tindakan perbaikan dapat dilakukan 

segera (Amarudin & Ulum, 2018; Budiman, Sucipto, et al., 2021; Informatika et al., 2023; 

Mutmainnah, 2020; Neneng et al., 2021). Fitur monitoring progres meliputi: 

1. Tampilan keseluruhan proyek: Memungkinkan pengguna untuk melihat proyek secara 

keseluruhan, termasuk tugas yang telah selesai dan yang masih berjalan, deadline, dan 

kemajuan secara umum. 

2. Laporan kemajuan: Memungkinkan pengguna untuk membuat laporan kemajuan proyek 

yang terstruktur dan komprehensif, sehingga pengguna dapat memantau kemajuan proyek 

secara detail. 
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3. Pemberitahuan: Memungkinkan pengguna untuk menerima pemberitahuan otomatis 

terkait perubahan status tugas atau jadwal, sehingga pengguna dapat mengambil tindakan 

yang diperlukan. 

4. Analisis dan evaluasi: Memungkinkan pengguna untuk menganalisis dan mengevaluasi 

data proyek untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam pengelolaan proyek. 

METODE 

Tahapan Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis Web dengan Fitur 

Kolaborasi Tim dan Monitoring Progres dapat mencakup beberapa langkah berikut: 

1. Analisis Kebutuhan: 

   - Identifikasi kebutuhan dan tantangan dalam manajemen proyek yang ingin diatasi oleh 

aplikasi. 

   - Lakukan survei terhadap pengguna potensial, tim proyek, dan manajer proyek untuk 

memahami kebutuhan spesifik mereka. 

   - Tentukan fitur utama yang harus ada dalam aplikasi, seperti kolaborasi tim, pemantauan 

progres, penjadwalan, pelaporan, dan sebagainya. 

2. Perancangan Sistem: 

   - Buat desain keseluruhan sistem aplikasi, termasuk arsitektur, antarmuka pengguna, dan 

struktur database. 

   - Buat flowchart dan diagram aktivitas untuk menggambarkan alur kerja aplikasi, termasuk 

interaksi antara anggota tim dan fungsionalitas aplikasi. 

3. Pengembangan Backend: 

   - Buat backend aplikasi menggunakan bahasa pemrograman web seperti Python, PHP, atau 

Java. 
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   - Desain dan implementasikan database untuk menyimpan informasi proyek, anggota tim, 

tugas, dan sebagainya. 

   - Buat API (Application Programming Interface) untuk menghubungkan antarmuka 

pengguna dengan database dan menyediakan akses ke fitur kolaborasi tim dan monitoring 

progres. 

4. Pengembangan Frontend: 

   - Buat antarmuka pengguna berbasis web yang responsif dan mudah digunakan 

menggunakan teknologi web seperti HTML, CSS, dan JavaScript. 

   - Desain tata letak halaman, menu navigasi, dan elemen-elemen interaktif sesuai dengan 

kebutuhan pengguna. 

   - Terapkan fungsi kolaborasi tim, seperti chat, berbagi file, penugasan tugas, dan lainnya, 

agar anggota tim dapat bekerja bersama secara efektif. 

   - Terapkan fitur pemantauan progres, seperti grafik kemajuan proyek, pengingat deadline, 

notifikasi perubahan status tugas, dan sebagainya. 

5. Pengujian dan Debugging: 

   - Lakukan pengujian fungsionalitas aplikasi secara menyeluruh untuk memastikan semua 

fitur berjalan dengan baik. 

   - Identifikasi dan perbaiki bug atau kesalahan dalam aplikasi. 

   - Lakukan uji coba dengan anggota tim proyek untuk memastikan aplikasi memenuhi 

kebutuhan mereka. 

6. Peluncuran dan Implementasi: 

   - Siapkan infrastruktur yang diperlukan untuk menjalankan aplikasi secara online. 

   - Unggah aplikasi ke server web yang dapat diakses oleh pengguna. 
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   - Berikan pelatihan kepada anggota tim proyek tentang cara menggunakan aplikasi. 

   - Monitor kinerja aplikasi dan tangani masalah yang muncul selama penggunaan. 

7. Pemeliharaan dan Pengembangan Lanjutan: 

   - Perbarui aplikasi secara berkala dengan memperbaiki bug, meningkatkan keamanan, dan 

menambahkan fitur baru sesuai dengan umpan balik pengguna. 

   - Terus perbaiki dan tingkatkan performa aplikasi berdasarkan evaluasi pengguna dan 

perkembangan teknologi terkini. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Berikut adalah hasil yang dicapai dari rancang bangun aplikasi manajemen proyek berbasis 

web dengan fitur kolaborasi tim dan monitoring progres: 

1. Antarmuka Pengguna yang Responsif: Aplikasi memiliki antarmuka pengguna yang 

intuitif, mudah digunakan, dan responsif di berbagai perangkat, seperti desktop, tablet, dan 

smartphone. 

2. Fitur Kolaborasi Tim: 

   - Chat dan pesan instan: Anggota tim dapat berkomunikasi secara real-time melalui chat 

atau pesan instan, memungkinkan mereka untuk bertukar informasi, bertanya, atau 

memberikan update proyek. 

   - Berbagi file: Anggota tim dapat mengunggah, menyimpan, dan berbagi dokumen dan file 

terkait proyek secara mudah dan aman. 

   - Penugasan tugas: Manajer proyek dapat menugaskan tugas kepada anggota tim, termasuk 

menetapkan deadline dan tanggung jawab, dan anggota tim dapat melihat tugas yang 

ditugaskan kepada mereka dan kemajuan tugas tersebut. 

3. Monitoring Progres: 
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   - Kemajuan Proyek: Aplikasi menyediakan tampilan keseluruhan proyek yang 

memperlihatkan kemajuan proyek secara grafis atau dalam bentuk daftar, memungkinkan 

pengguna untuk melihat status tugas dan perkembangan proyek secara real-time. 

   - Notifikasi: Aplikasi dapat mengirimkan notifikasi kepada anggota tim tentang perubahan 

status tugas, deadline yang akan datang, atau pembaruan proyek, agar semua anggota tim 

tetap terinformasi. 

   - Laporan Proyek: Aplikasi memungkinkan pengguna untuk menghasilkan laporan proyek 

yang terstruktur, termasuk laporan kemajuan, laporan anggaran, atau laporan risiko, yang 

dapat digunakan untuk memantau progres proyek dan memberikan informasi kepada 

stakeholder terkait. 

4. Keamanan Data: Aplikasi dilengkapi dengan fitur keamanan yang kuat, seperti otentikasi 

pengguna, enkripsi data, dan akses terbatas, untuk melindungi kerahasiaan dan integritas 

informasi proyek. 

5. Integrasi dengan Alat Lain: Aplikasi dapat diintegrasikan dengan alat atau sistem lain 

yang digunakan dalam manajemen proyek, seperti alat manajemen tugas, alat kolaborasi, 

atau alat pelaporan, untuk meningkatkan efisiensi dan kesesuaian. 

6. Riwayat Perubahan: Aplikasi mencatat riwayat perubahan untuk setiap tugas atau proyek, 

sehingga pengguna dapat melacak revisi atau perubahan yang telah dilakukan dan meninjau 

riwayat aktivitas proyek. 

7. Analisis Proyek: Aplikasi menyediakan fitur analisis proyek, seperti grafik atau metrik, 

yang membantu pengguna dalam memahami kinerja proyek, mengidentifikasi tren, dan 

mengambil tindakan yang diperlukan untuk meningkatkan efektivitas manajemen proyek. 

8. Skalabilitas: Aplikasi dirancang dengan kemampuan untuk menangani proyek dengan 

skala yang berbeda 

Berikut adalah contoh gambar Rancang Bangun Aplikasi Manajemen Proyek Berbasis Web 

dengan Fitur Kolaborasi Tim dan Monitoring Progres. 
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SIMPULAN  

Simpulan: 

• Aplikasi manajemen proyek berbasis web dengan fitur kolaborasi tim dan monitoring 

progres sangat penting untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi dalam 

pengelolaan proyek. 

• Fitur kolaborasi tim memungkinkan anggota tim proyek untuk berkomunikasi, 

berbagi informasi, dan bekerja bersama secara efektif dalam satu platform. 

• Fitur monitoring progres memungkinkan pengguna untuk memantau kemajuan 

proyek secara real-time, melacak status tugas, dan mengidentifikasi perubahan yang 

diperlukan. 

Saran: 

• Selama tahap analisis kebutuhan, lakukan survei yang komprehensif terhadap 

pengguna potensial untuk memahami kebutuhan mereka dengan baik. 

• Desain antarmuka pengguna yang intuitif dan responsif agar mudah digunakan oleh 

anggota tim dengan tingkat keahlian teknologi yang berbeda. 

• Pastikan keamanan data yang kuat dengan implementasi otentikasi pengguna dan 

enkripsi data. 

• Tawarkan integrasi dengan alat atau sistem lain yang digunakan dalam manajemen 

proyek, untuk memudahkan alur kerja dan meningkatkan produktivitas. 
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• Selalu lakukan pengujian menyeluruh dan pengembangan berkelanjutan untuk 

memastikan aplikasi tetap berjalan dengan baik dan dapat memenuhi kebutuhan 

pengguna. 

Dengan memperhatikan simpulan dan saran di atas, Anda dapat mengembangkan aplikasi 

manajemen proyek berbasis web yang efektif dan berguna bagi tim proyek dalam mengelola 

dan memantau progres proyek dengan lebih efisien. 
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