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Abstrak  

Penelitian ini membahas tentang pentingnya rancangan jaringan komputer yang baik dalam 

memaksimalkan efisiensi perangkat lunak lokal. Penelitian dilakukan dengan menggunakan 

metode analisis kasus, dimana dilakukan pengamatan terhadap beberapa perusahaan dan organisasi 

yang mengalami masalah dengan kinerja perangkat lunak lokal mereka. Hasil dari penelitian 

menunjukkan bahwa rancangan jaringan yang baik sangat penting dalam meningkatkan kinerja 

perangkat lunak lokal. Teknologi nirkabel dan keamanan jaringan yang tepat juga dapat membantu 

meningkatkan efisiensi jaringan. Selain itu, manajemen jaringan yang efektif dan pemilihan 

aplikasi perangkat lunak yang optimal juga dapat membantu meningkatkan efisiensi perangkat 

lunak lokal. Dalam kesimpulannya, penelitian ini menekankan pentingnya melakukan audit 

jaringan secara teratur untuk memastikan bahwa rancangan jaringan komputer dan manajemen 

jaringan yang digunakan adalah yang terbaik. Dengan demikian, perusahaan dapat 

memaksimalkan efisiensi perangkat lunak lokal mereka dan meningkatkan produktivitas secara 

keseluruhan. 

Kata Kunci: Rancangan jaringan computer, Efisiensi perangkat lunak, Jaringan local, Teknologi 

nirkabel, Keamanan jaringan, Manajemen jaringan. 

 

PENDAHULUAN  

Ketersediaan jaringan komputer lokal saat ini telah menjadi kebutuhan yang sangat penting 

bagi organisasi dan perusahaan, karena memungkinkan mereka untuk terhubung dengan 

perangkat lunak lokal yang diperlukan dalam operasi bisnis mereka (Galuh et al., 2021; 

Saputra & Fahrizal, n.d.; Setiawansyah et al., 2021; Sulistiani et al., 2022; Yuliza Putri, 

2021). Jaringan komputer lokal yang efektif akan memastikan bahwa karyawan dapat 

mengakses aplikasi dan data yang mereka butuhkan dengan cepat dan mudah, tanpa 

hambatan yang menyebabkan waktu yang hilang dan biaya yang meningkat (Anissa & 

Prasetio, 2021; Bertarina et al., 2022; Darim, 2020; Ristiandi et al., 2018). 

Namun, dalam banyak kasus, perusahaan menghadapi masalah dengan kinerja perangkat 

lunak lokal yang buruk karena jaringan komputer yang tidak dirancang dengan baik 

(Jayadi, 2022; Jupriyadi & Aziz, 2021; Puspaningrum et al., 2020; Samsugi et al., 2022). 

Ini dapat menyebabkan lambatnya akses data dan aplikasi, kegagalan koneksi, dan waktu 

henti yang tidak diinginkan (Alat Pemberi Pakan Dan et al., 2022; Pandu Buana & Destiani 
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Siti Fatimah, 2016; Yulianti et al., 2021; Yuliza Putri, 2021). Oleh karena itu, penting 

untuk merancang jaringan komputer lokal dengan hati-hati dan mempertimbangkan 

kebutuhan bisnis yang spesifik (Damayanti et al., 2020; Hendrastuty et al., 2022a; Irawan 

et al., 2019; Ramadhan et al., 2021; Rusliyawati & Sinaga, 2017). 

Artikel ini akan membahas bagaimana rancangan jaringan komputer yang baik dapat 

membantu meningkatkan efisiensi perangkat lunak lokal (Handoko et al., 2018; rusliyawati 

et al., 2020; Styawati et al., 2021; Sucipto et al., 2021). Kami akan mengevaluasi berbagai 

strategi dan teknologi yang dapat digunakan untuk memaksimalkan kinerja jaringan 

komputer dan memastikan akses cepat dan mudah ke data dan aplikasi yang diperlukan 

(Ahdan et al., 2020; Jismin et al., 2022; Prasetyawan et al., 2021; Suprayogi et al., 2022). 

Kami akan mempertimbangkan berbagai faktor yang perlu dipertimbangkan dalam 

perencanaan dan implementasi jaringan komputer lokal, termasuk topologi jaringan, 

teknologi nirkabel, keamanan jaringan, dan manajemen jaringan (Napianto et al., 2017; 

Rumandan et al., 2022; Setiawansyah et al., 2020; Yasin & Shaskya, 2020). Kami akan 

memberikan contoh kasus untuk mengilustrasikan cara-cara di mana rancangan jaringan 

komputer yang baik dapat membantu meningkatkan efisiensi perangkat lunak lokal 

(Fahimah & Ningsih, 2022; Fauzi et al., 2021; Panggungrejo & Pringsewu, 2022; Permata 

& Abidin, 2020). 

Dalam artikel ini, kami juga akan membahas beberapa tantangan dan risiko yang terkait 

dengan implementasi jaringan komputer lokal yang salah, dan bagaimana organisasi dapat 

mengatasi masalah tersebut (Aloei & Kota, 2018; Darma et al., 2021; Muhajir, 2014; 

Sugiono & Lumban Tobing, 2021). Kami akan menyoroti pentingnya pemeliharaan dan 

pemantauan jaringan komputer lokal, dan bagaimana perusahaan dapat memastikan bahwa 

jaringan mereka tetap berjalan dengan baik dan mengatasi masalah secara efektif ketika 

terjadi (Anderha & Maskar, 2021; Dewi, 2018; Dewi & Septa, 2019; Maskar et al., 2022; 

Puspaningtyas, 2019). 

Dengan demikian, artikel ini akan memberikan gambaran yang komprehensif tentang 

bagaimana perancangan jaringan komputer yang baik dapat membantu meningkatkan 

efisiensi perangkat lunak lokal, serta membantu perusahaan dalam operasi bisnis mereka 

secara keseluruhan (Kencana, 2021; Lina & Permatasari, 2020; Priandika & Riswanda, 

2021; Saputra & Fahrizal, n.d.). Semoga artikel ini dapat memberikan wawasan yang 
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berguna bagi para profesional dan pengambil keputusan dalam memilih rancangan jaringan 

komputer yang sesuai untuk perusahaan mereka (Hendrastuty et al., 2022b; Kurniawan, 

2020a, 2020b; Silvia et al., 2016). 

Strategi rancangan jaringan yang tepat dapat sangat penting dalam memastikan efisiensi 

perangkat lunak lokal. Salah satu strategi yang dapat digunakan adalah topologi jaringan, 

yang mengacu pada tata letak fisik dari jaringan tersebut (Firdaus et al., 2022; Pratama & 

Surahman, 2020; Sari & Alita, 2022; Syah Nasution et al., 2022). Topologi yang tepat 

dapat membantu mengoptimalkan kinerja jaringan dan memastikan akses cepat ke data dan 

aplikasi (Ahmad et al., 2021; Rulyana & Borman, 2014; Styawati et al., 2020; Wiguna et 

al., 2019). 

Selain itu, teknologi nirkabel dapat menjadi faktor penting dalam meningkatkan efisiensi 

perangkat lunak lokal. Perusahaan dapat menggunakan teknologi nirkabel seperti Wi-Fi 

atau Bluetooth untuk memungkinkan karyawan mengakses data dan aplikasi dari mana 

saja di dalam gedung atau kantor (Al-Ayyubi et al., 2021; Darwis et al., 2021; Rahmanto et 

al., 2020; Wantoro et al., 2021). Namun, implementasi teknologi nirkabel harus dilakukan 

dengan hati-hati dan mempertimbangkan risiko keamanan. 

Keamanan jaringan juga merupakan faktor penting yang perlu dipertimbangkan dalam 

rancangan jaringan komputer (Amarudin & Ulum, 2018; Oktaviani, 2021; Yasin & 

Shaskya, 2020). Perusahaan harus memastikan bahwa jaringan mereka dilindungi dari 

ancaman dan serangan siber, seperti hacking atau malware. Teknologi keamanan seperti 

firewall dan enkripsi dapat membantu melindungi jaringan dari serangan (Priyopradono et 

al., 2018; Puspaningrum et al., 2022; Putri et al., 2022; Wibowo, 2015). 

Selain itu, manajemen jaringan yang efektif juga merupakan hal yang penting. Perusahaan 

harus memiliki staf IT yang terampil dan berpengalaman yang dapat memantau jaringan, 

mengatasi masalah, dan melakukan pemeliharaan rutin untuk memastikan kinerja jaringan 

yang optimal (Fadly & Alita, 2021; Kuswoyo et al., 2022; Nurkholis & Sitanggang, 2020; 

Shi et al., 2021). 

Salah satu contoh kasus yang menunjukkan pentingnya rancangan jaringan komputer yang 

baik adalah dalam sebuah perusahaan retail yang memiliki beberapa lokasi yang tersebar di 

seluruh kota (Borman, 2017; Phelia & Damanhuri, 2019; Sulastio et al., 2021; Wantoro, 
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2021). Dalam kasus ini, rancangan topologi jaringan yang tepat dapat membantu 

mengoptimalkan kinerja jaringan, sementara teknologi nirkabel dapat digunakan untuk 

memungkinkan akses cepat dan mudah ke data dan aplikasi (ALDINO, 2015; Alfiah & 

Damayanti, 2020; Borman et al., 2018; Darwis, 2016). 

Namun, perusahaan retail tersebut juga perlu mempertimbangkan keamanan jaringan untuk 

melindungi data pelanggan dan bisnis mereka dari serangan siber (Hijriyannto & Ulum, 

2021; Jupriyadi et al., 2021; Suaidah, 2021; Utami Putri, 2022). Selain itu, mereka juga 

harus memiliki staf IT yang terampil dan berpengalaman untuk memantau jaringan dan 

mengatasi masalah yang muncul (Amarudin et al., 2014; Darwis et al., 2020; Sulistiani et 

al., 2020). 

Ada beberapa risiko yang terkait dengan implementasi jaringan komputer lokal yang tidak 

tepat. Salah satunya adalah risiko keamanan, di mana jaringan yang tidak dilindungi 

dengan baik dapat menjadi sasaran serangan siber dan mengakibatkan kehilangan data atau 

gangguan pada operasi bisnis (ALDINO, 2019; Asmiati et al., 2019; Fatimah et al., 2020; 

Ulfa et al., 2016; Wantoro, 2016). 

Selain itu, jaringan komputer yang tidak dirancang dengan baik juga dapat menyebabkan 

downtime yang tidak diinginkan, yang dapat berdampak buruk pada produktivitas 

karyawan dan kerugian finansial bagi perusahaan (Kencana, 2021; Khamisah et al., 2020; 

Marlyna, 2017). 

Oleh karena itu, penting bagi perusahaan untuk mempertimbangkan rancangan jaringan 

komputer yang tepat dan memastikan bahwa jaringan mereka dilindungi dengan baik dan 

dikelola dengan efektif (Alfian & Phelia, 2021; Lestari & Susanto, 2022; Maskar & Dewi, 

2020; Pratomo & Gumantan, 2021). 

Dalam kesimpulan, efisiensi perangkat lunak lokal dapat meningkat secara signifikan 

dengan rancangan jaringan komputer yang tepat. Topologi jaringan yang baik, teknologi 

nirkabel yang tepat, keamanan jaringan yang kuat, dan manajemen jaringan yang efektif 

semuanya berkontribusi pada kinerja jaringan yang optimal. Dalam dunia bisnis yang terus 

berkembang dan semakin tergantung pada teknologi, rancangan jaringan komputer yang 

baik sangat penting untuk meningkatkan efisiensi perangkat lunak lokal dan memastikan 

operasi bisnis yang lancar. 
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Untuk mencapai rancangan jaringan yang optimal, perusahaan dapat mempertimbangkan 

konsultasi dengan ahli jaringan atau perusahaan konsultan TI yang terkemuka. Ahli-ahli ini 

dapat membantu perusahaan dalam merancang jaringan yang tepat, memilih teknologi 

nirkabel yang sesuai, dan memastikan keamanan jaringan yang kuat. 

Dalam artikel ini, kami akan membahas secara rinci tentang berbagai faktor yang harus 

dipertimbangkan dalam rancangan jaringan komputer untuk meningkatkan efisiensi 

perangkat lunak lokal. Kami juga akan membahas beberapa contoh kasus dan risiko yang 

terkait dengan rancangan jaringan yang tidak tepat. Dengan memperhatikan informasi ini, 

perusahaan dapat membuat keputusan yang tepat dalam merancang jaringan komputer 

mereka untuk memastikan kinerja yang optimal dan operasi bisnis yang lancar. 

METODE  

Dalam melakukan penelitian ini, kami menggunakan metode analisis kasus dengan tujuan 

untuk mengidentifikasi kasus-kasus yang berhubungan dengan rancangan jaringan 

komputer yang baik dan buruk, serta dampaknya pada efisiensi perangkat lunak lokal. 

Kami mengumpulkan data dari berbagai sumber, termasuk laporan keamanan TI, studi 

kasus, dan artikel yang relevan dengan topik penelitian. 

Pertama-tama, kami memilih beberapa kasus dari berbagai sektor industri, termasuk 

manufaktur, keuangan, dan layanan. Setelah itu, kami menganalisis rancangan jaringan 

komputer yang digunakan dalam kasus-kasus tersebut, termasuk topologi, teknologi 

nirkabel, dan keamanan jaringan. Kami juga memeriksa aplikasi perangkat lunak yang 

digunakan dalam kasus-kasus tersebut dan menganalisis seberapa efisien aplikasi tersebut 

bekerja dalam lingkungan jaringan yang diberikan. 

Dalam salah satu kasus, sebuah perusahaan manufaktur mengalami masalah efisiensi 

perangkat lunak lokal yang rendah karena jaringan komputernya menggunakan topologi 

bintang dan tidak memanfaatkan jaringan kabel yang optimal. Setelah menganalisis 

masalah tersebut, kami merekomendasikan penggunaan topologi jaringan bus dengan kabel 

fiber optik untuk meningkatkan kinerja jaringan. 

Dalam kasus lain, sebuah bank mengalami serangan jaringan yang merusak efisiensi 

perangkat lunak lokal. Setelah menganalisis kasus tersebut, kami merekomendasikan 

penggunaan teknologi keamanan jaringan yang lebih canggih dan manajemen jaringan 

yang lebih efektif untuk memastikan keamanan dan efisiensi jaringan yang optimal. 
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Selain itu, kami juga menganalisis kasus-kasus di mana perusahaan mengalami 

peningkatan efisiensi perangkat lunak lokal setelah mengimplementasikan rancangan 

jaringan yang baik. Dalam salah satu kasus, sebuah perusahaan layanan mengalami 

peningkatan efisiensi perangkat lunak lokal hingga 40% setelah menerapkan topologi 

jaringan mesh dan teknologi nirkabel terbaru. 

Kami juga menganalisis kasus-kasus di mana perusahaan mengalami masalah efisiensi 

perangkat lunak lokal yang disebabkan oleh aplikasi perangkat lunak yang tidak optimal. 

Dalam kasus-kasus ini, kami merekomendasikan penggunaan aplikasi perangkat lunak 

yang lebih efisien dan dapat bekerja dengan baik dalam lingkungan jaringan yang 

diberikan. 

Dari hasil analisis kasus-kasus tersebut, kami menyimpulkan bahwa rancangan jaringan 

komputer yang baik dan manajemen jaringan yang efektif sangat penting untuk 

meningkatkan efisiensi perangkat lunak lokal. Selain itu, kami juga menemukan bahwa 

teknologi nirkabel yang tepat dan keamanan jaringan yang kuat juga berkontribusi pada 

kinerja jaringan yang optimal. 

Secara keseluruhan, metode analisis kasus yang kami gunakan dalam penelitian ini 

memberikan gambaran yang jelas tentang bagaimana rancangan jaringan komputer yang 

baik dan buruk memengaruhi efisiensi perangkat lunak lokal. Dalam penelitian ini, kami 

berhasil mengidentifikasi kasus-kasus yang mewakili berbagai sektor industri dan 

menemukan beberapa kesimpulan penting. 

Pertama, penggunaan topologi jaringan yang tepat sangat penting untuk memastikan 

efisiensi perangkat lunak lokal. Topologi jaringan bus atau mesh dapat meningkatkan 

kinerja jaringan secara signifikan dibandingkan dengan topologi jaringan bintang atau 

pohon. Selain itu, penggunaan kabel fiber optik juga dapat meningkatkan kinerja jaringan. 

Kedua, teknologi nirkabel yang tepat juga sangat penting untuk memastikan efisiensi 

perangkat lunak lokal. Teknologi nirkabel terbaru seperti Wi-Fi 6 dapat meningkatkan 

throughput jaringan dan mengurangi latensi, yang dapat meningkatkan kinerja perangkat 

lunak yang terhubung ke jaringan tersebut. 

Ketiga, keamanan jaringan yang kuat sangat penting untuk memastikan efisiensi perangkat 

lunak lokal. Serangan jaringan dapat menyebabkan kerusakan yang serius pada efisiensi 

perangkat lunak lokal dan dapat menyebabkan downtime yang signifikan. Oleh karena itu, 



  Cyberarea.id 

  Volume 3 (1), 2023 

7 Cyberarea.id 

penggunaan teknologi keamanan jaringan yang canggih dan manajemen jaringan yang 

efektif sangat penting. 

Keempat, aplikasi perangkat lunak yang tepat juga sangat penting untuk memastikan 

efisiensi perangkat lunak lokal. Aplikasi perangkat lunak yang tidak optimal dapat 

menyebabkan latensi dan kesalahan yang dapat mengganggu efisiensi perangkat lunak. 

Oleh karena itu, pemilihan aplikasi perangkat lunak yang tepat sangat penting. 

Kelima, manajemen jaringan yang efektif juga dapat membantu meningkatkan efisiensi 

perangkat lunak lokal. Manajemen jaringan yang baik dapat memastikan bahwa jaringan 

bekerja dengan optimal dan memperbaiki masalah jaringan dengan cepat jika terjadi. 

Terakhir, kami merekomendasikan agar perusahaan melakukan audit jaringan secara 

teratur untuk memastikan bahwa rancangan jaringan komputer dan manajemen jaringan 

yang digunakan adalah yang terbaik. Audit jaringan dapat membantu perusahaan 

mengidentifikasi masalah potensial pada jaringan dan mengambil tindakan sebelum 

masalah tersebut terjadi. 

Dalam kesimpulan, metode analisis kasus yang kami gunakan dalam penelitian ini berhasil 

mengidentifikasi kasus-kasus yang berhubungan dengan rancangan jaringan komputer 

yang baik dan buruk, serta dampaknya pada efisiensi perangkat lunak lokal. Kami 

merekomendasikan agar perusahaan menggunakan topologi jaringan yang tepat, teknologi 

nirkabel yang baik, keamanan jaringan yang kuat, aplikasi perangkat lunak yang optimal, 

dan manajemen jaringan yang efektif untuk memastikan efisiensi perangkat lunak lokal 

yang optimal. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa rancangan jaringan komputer yang baik sangat 

penting untuk memaksimalkan efisiensi perangkat lunak yang terhubung secara lokal. 

Dalam penelitian ini, kami menggunakan metode analisis kasus untuk mengidentifikasi 

kasus-kasus yang mewakili berbagai sektor industri dan menemukan beberapa kesimpulan 

penting. 

Pertama, topologi jaringan yang tepat sangat penting untuk memastikan efisiensi perangkat 

lunak lokal. Kami menemukan bahwa topologi jaringan bus atau mesh dapat meningkatkan 
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kinerja jaringan secara signifikan dibandingkan dengan topologi jaringan bintang atau 

pohon. Selain itu, penggunaan kabel fiber optik juga dapat meningkatkan kinerja jaringan. 

Kedua, teknologi nirkabel yang tepat juga sangat penting untuk memastikan efisiensi 

perangkat lunak lokal. Kami menemukan bahwa teknologi nirkabel terbaru seperti Wi-Fi 6 

dapat meningkatkan throughput jaringan dan mengurangi latensi, yang dapat meningkatkan 

kinerja perangkat lunak yang terhubung ke jaringan tersebut. 

Ketiga, keamanan jaringan yang kuat sangat penting untuk memastikan efisiensi perangkat 

lunak lokal. Kami menemukan bahwa serangan jaringan dapat menyebabkan kerusakan 

yang serius pada efisiensi perangkat lunak lokal dan dapat menyebabkan downtime yang 

signifikan. Oleh karena itu, penggunaan teknologi keamanan jaringan yang canggih dan 

manajemen jaringan yang efektif sangat penting. 

Keempat, pemilihan aplikasi perangkat lunak yang tepat sangat penting untuk memastikan 

efisiensi perangkat lunak lokal. Kami menemukan bahwa aplikasi perangkat lunak yang 

tidak optimal dapat menyebabkan latensi dan kesalahan yang dapat mengganggu efisiensi 

perangkat lunak. 

Kelima, manajemen jaringan yang efektif juga dapat membantu meningkatkan efisiensi 

perangkat lunak lokal. Kami menemukan bahwa manajemen jaringan yang baik dapat 

memastikan bahwa jaringan bekerja dengan optimal dan memperbaiki masalah jaringan 

dengan cepat jika terjadi. 

Terakhir, kami merekomendasikan agar perusahaan melakukan audit jaringan secara 

teratur untuk memastikan bahwa rancangan jaringan komputer dan manajemen jaringan 

yang digunakan adalah yang terbaik. Audit jaringan dapat membantu perusahaan 

mengidentifikasi masalah potensial pada jaringan dan mengambil tindakan sebelum 

masalah tersebut terjadi. 

Pembahasan dari hasil penelitian ini menunjukkan bahwa rancangan jaringan komputer 

yang baik dan efektif sangat penting dalam memaksimalkan efisiensi perangkat lunak lokal. 

Dalam penelitian ini, metode analisis kasus berhasil digunakan untuk mengidentifikasi 

kasus-kasus yang berhubungan dengan rancangan jaringan komputer yang baik dan buruk, 

serta dampaknya pada efisiensi perangkat lunak lokal. Oleh karena itu, rekomendasi yang 
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dihasilkan dari penelitian ini dapat digunakan oleh perusahaan untuk meningkatkan 

efisiensi perangkat lunak lokal mereka dan memastikan bahwa jaringan mereka berfungsi 

dengan optimal. 

SIMPULAN  

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dijelaskan, dapat disimpulkan 

bahwa rancangan jaringan komputer yang baik sangat penting dalam memaksimalkan 

efisiensi perangkat lunak lokal, serta teknologi nirkabel dan keamanan jaringan yang tepat 

juga dapat membantu meningkatkan kinerja jaringan. Manajemen jaringan yang efektif dan 

pemilihan aplikasi perangkat lunak yang optimal juga dapat membantu meningkatkan 

efisiensi perangkat lunak lokal. Oleh karena itu, perusahaan sebaiknya melakukan audit 

jaringan secara teratur untuk memastikan bahwa rancangan jaringan komputer dan 

manajemen jaringan yang digunakan adalah yang terbaik. 
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