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Abstrak

Pengembangan sistem pengaturan barang produksi rumahan merupakan salah satu tantangan yang
dihadapi oleh pelaku usaha kecil dan menengah. Dalam upaya meningkatkan efisiensi dan kualitas
pengembangan sistem pengaturan barang produksi rumahan, penelitian ini mengimplementasikan
metode Agile dalam pengembangan perangkat lunak aplikasi berbasis desktop. Metode Agile
digunakan untuk meningkatkan responsivitas pengembangan, serta memastikan pengembangan
dilakukan secara iteratif dan inkremental. Dalam penelitian ini, pengembangan sistem pengaturan
barang produksi rumahan menggunakan metode Scrum sebagai kerangka kerja Agile. User stories
digunakan untuk mengidentifikasi kebutuhan pengguna dalam sistem pengaturan barang produksi
rumahan. Selain itu, penggunaan pair programming juga diterapkan untuk meningkatkan
kolaborasi dan kualitas pengembangan pada tim pengembang perangkat lunak. Hasil dari
penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan metode Agile mampu meningkatkan efisiensi,
kualitas, dan kepuasan pengguna sistem pengaturan barang produksi rumahan. Diharapkan hasil
penelitian ini dapat memberikan kontribusi positif bagi pengembangan sistem pengaturan barang
produksi rumahan di masa depan.

Kata Kunci: sistem pengaturan barang, produksi rumahan, perangkat lunak, aplikasi desktop,
metode Agile, Scrum, user stories, pair programming, efisiensi, kualitas, kepuasan pengguna.

PENDAHULUAN

Produksi rumahan menjadi pilihan banyak orang dalam mengembangkan bisnis mereka.
Dengan menghasilkan barang-barang berkualitas dan harga yang terjangkau, produksi
rumahan kini menjadi kegiatan yang menjanjikan (Arini & Wahyudin, 2022; Kuswoyo et
al., 2021; Mayasari et al., 2022; Pradana & Suprayogi, 2021; Sujatna et al., 2020). Namun,
meningkatkan produksi rumahan menjadi suatu tantangan tersendiri bagi para pelaku usaha.
Salah satu masalah yang sering dihadapi adalah kesulitan dalam mengatur barang produksi
yang cukup banyak, sehingga dapat menghambat produktivitas dan kinerja bisnis (Alita,
2021; Deliyana et al., 2021; Febrian & Ahluwalia, 2021; F. P. A. Lestari et al., 2018;
Novita & Husna, 2020; Rahman Isnain et al., 2021).

Untuk mengatasi masalah tersebut, banyak pelaku usaha memilih untuk menggunakan
sistem pengaturan barang dalam produksi rumahan. Namun, masih banyak yang belum

mengetahui bagaimana cara mengimplementasikan sistem pengaturan barang dengan benar
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(Ahmad et al., 2022; Erya & Pustika, 2021; Febrian & Fadly, 2021). Oleh karena itu,
dalam artikel review ini akan membahas tentang solusi praktis untuk meningkatkan
produksi rumahan dengan sistem pengaturan barang yang efektif (E. T. Agustina et al.,
2021; Ahdan, Gumantan, et al., 2021; Ahluwalia & Puji, 2021; Kusumawati, 2008).

Salah satu solusi praktis untuk meningkatkan produksi rumahan adalah dengan
menggunakan perangkat lunak aplikasi berbasis desktop (Dheara et al., 2022; Priandika et
al.,, 2022; Teknologi et al.,, 2021; Wijaya et al., 2022). Perangkat lunak tersebut
memungkinkan pengguna untuk mengatur dan mengelola stok barang dengan mudah dan
cepat. Selain itu, aplikasi berbasis desktop ini dapat membantu dalam memonitor setiap
tahap produksi, sehingga memudahkan dalam mengambil keputusan yang tepat (Margiati
& Puspaningtyas, 2021; Putra et al., 2021; Surakarta et al., 2021).

Tidak hanya itu, penggunaan sistem pengaturan barang juga dapat membantu dalam
mempercepat proses produksi rumahan (Ahluwalia et al., 2021; Ningsih, 2020; Pratiwi et
al., 2022). Dengan adanya sistem pengaturan barang yang efektif, akan mempermudah
dalam mengambil bahan baku dan mempersiapkan barang untuk produksi. Sehingga,
produksi dapat berjalan lebih lancar dan efisien (Darwis et al., 2022; Muhtarom et al., 2022;
Pratama et al., 2021; Septilia et al., 2020).

Selain itu, sistem pengaturan barang juga dapat membantu dalam mengurangi biaya
produksi rumahan. Dengan adanya sistem pengaturan barang yang terstruktur, akan
meminimalisir risiko kelebihan persediaan atau bahkan kekurangan persediaan, sehingga
biaya produksi dapat dikurangi (Kencana, 2021; Pramono et al., 2020; Rosmalasari et al.,
2020).

Tak hanya itu, penggunaan sistem pengaturan barang juga dapat membantu dalam
meningkatkan kualitas barang produksi (E. T. Agustina & Utami, 2021; Bertarina et al.,
2022; Budiman et al., 2021). Dengan adanya sistem pengaturan barang yang efektif, akan
memudahkan dalam melakukan inspeksi dan memonitor kualitas barang. Sehingga, dapat
meningkatkan kepercayaan pelanggan dan memperluas pasar bisnis (Agustin et al., 2022;
G. Lestari & Savitri Puspaningrum, 2021; Nuraini & Ahmad, 2021; Ribhan & Yusuf,
2016).
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Namun, banyak pelaku wusaha yang belum mengetahui bagaimana cara
mengimplementasikan sistem pengaturan barang dengan benar. Oleh karena itu, artikel
review ini akan membahas tentang cara mengimplementasikan sistem pengaturan barang
secara efektif pada produksi rumahan (Firdaus et al., 2022; Gumantan et al., 2021;
Mandasari & Aminatun, 2022; Puspa, 2019; Setri & Setiawan, 2020).

Dalam mengimplementasikan sistem pengaturan barang, ada beberapa hal yang perlu
diperhatikan. Pertama, menentukan jenis perangkat lunak yang sesuai dengan kebutuhan
bisnis. Kedua, membuat rencana implementasi yang detail dan jelas. Ketiga, melibatkan
seluruh tim produksi dalam proses implementasi (Rumandan et al., 2022; Sucipto et al.,
2021; Wahyuni et al., 2021; Windane & Lathifah, 2021).

Selain itu, dalam mengimplementasikan sistem pengaturan barang, perlu diperhatikan juga
faktor ketersediaan teknologi dan keterampilan pengguna (Phelia et al., 2021; Rikendry &
Navigasi, 2007; Riskiono & Pasha, 2020; Sulistiani et al., 2021; Tamara et al., 2021).
Sehingga, sebelum mengimplementasikan sistem pengaturan barang, pelaku usaha perlu
melakukan evaluasi terhadap sumber daya dan kemampuan karyawan yang dimiliki
(Ahdan, Sucipto, et al., 2021; Fauzi et al., 2020; Marsi et al., 2019; Panggungrejo &
Pringsewu, 2022). Apabila diperlukan, pelaku usaha perlu memberikan pelatihan dan
pendidikan mengenai penggunaan perangkat lunak dan sistem pengaturan barang kepada
seluruh karyawan yang terlibat dalam proses produksi (Dr. Juriko Abdussamad, n.d.; Felita
& Japarianto, 2015; Larasati Ahluwalia, 2020; Spi & Bencana, 2019; Wibowo et al., 2022).

Selain itu, pelaku usaha juga perlu memastikan bahwa sistem pengaturan barang yang
digunakan dapat diintegrasikan dengan sistem yang sudah ada dalam produksi rumahan.
Hal ini akan memudahkan dalam proses pengolahan data dan informasi yang berhubungan
dengan produksi (A. Agustina et al., 2022; Andraini, 2022; Nugroho & Yuliandra, 2021;
Pasha et al., 2023).

Tak hanya itu, dalam mengimplementasikan sistem pengaturan barang, pelaku usaha juga
perlu melakukan pengujian terlebih dahulu sebelum sistem digunakan secara penuh. Hal
ini akan meminimalisir terjadinya kesalahan atau kegagalan sistem pada saat produksi
berlangsung (Dan, 2021; Rahmanto et al., 2021; Sulistiani, Nuriansah, et al., 2022;
Wijayanto, 2022; Yulianti et al., 2021).
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Dalam artikel review ini juga akan membahas tentang beberapa contoh perangkat lunak
aplikasi berbasis desktop yang dapat digunakan untuk mengatur barang pada produksi
rumahan. Beberapa contoh perangkat lunak tersebut antara lain QuickBooks, Sage 50,
Zoho Inventory, dan Odoo (Alfiah & Damayanti, 2020; Bakri & Darwis, 2021; Oktaviani,
2021; Rekayasa & Elektro, 2007; Soraya & Wahyudi, 2021).

QuickBooks adalah perangkat lunak aplikasi berbasis desktop yang dirancang untuk
membantu dalam mengatur dan mengelola keuangan dan persediaan barang pada bisnis
kecil dan menengah (ANGGARINI & PERMATASARI, 2020; Lina & Permatasari, 2020;
Suwarni et al., 2022; Wulandari, 2018). Sage 50 adalah perangkat lunak aplikasi berbasis
desktop yang dirancang untuk membantu dalam mengatur dan mengelola keuangan dan
persediaan barang pada bisnis kecil dan menengah (Nani, 2020; Nurkholis et al., 2022;
Purwanto et al., 2020; Roza et al., 2021).

Zoho Inventory adalah perangkat lunak aplikasi berbasis desktop yang dirancang untuk
membantu dalam mengatur dan mengelola persediaan barang pada bisnis kecil dan
menengah (Fatimah et al., 2021; Mandasari et al., 2022; Suwarni et al., 2021). Sedangkan
Odoo adalah perangkat lunak aplikasi berbasis desktop yang dirancang untuk membantu
dalam mengatur dan mengelola seluruh proses bisnis pada berbagai jenis bisnis, termasuk
produksi rumahan (Putri et al., 2022; Samsugi et al., 2021; Sari & Isnaini, 2021; Yasin et
al., 2021).

Dalam artikel review ini, juga akan dibahas tentang kelebihan dan kekurangan dari
masing-masing perangkat lunak aplikasi berbasis desktop tersebut (Darwis et al., 2021;
Febrian Eko Saputra, 2018; Handayani et al., 2022; Program & Pendidikan, 2021; Verdian,
2017). Dengan mengetahui kelebihan dan kekurangan dari masing-masing perangkat lunak
tersebut, pelaku usaha dapat memilih perangkat lunak yang paling sesuai dengan
kebutuhan bisnis mereka (Ahdan et al., 2020; Damuri et al., 2021; Samsugi et al., 2020;

Sulistiani, Isnain, et al., 2022).

Dalam kesimpulannya, artikel review ini membahas tentang solusi praktis untuk
meningkatkan produksi rumahan dengan sistem pengaturan barang yang efektif.
Implementasi sistem pengaturan barang dengan menggunakan perangkat lunak aplikasi
berbasis desktop dapat membantu dalam meningkatkan produktivitas, mengurangi biaya
produksi, meningkatkan kualitas barang produksi, dan memperluas pasar bisnis. Oleh
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karena itu, pelaku usaha perlu mempertimbangkan untuk mengimplementasikan sistem

pengaturan barang pada produksi rumahan mereka.

METODE

Metode Agile adalah salah satu metode pengembangan perangkat lunak yang lebih
fleksibel dan responsif terhadap perubahan kebutuhan pengguna. Metode ini menekankan
pada kolaborasi tim dan interaksi dengan pengguna, serta melibatkan pengguna dalam
proses pengembangan. Oleh karena itu, metode Agile sangat cocok digunakan dalam
penelitian mengenai implementasi pengembangan sistem pengaturan barang produksi

rumahan menggunakan perangkat lunak aplikasi berbasis desktop.
Sprints

Dalam metode Agile, pengembangan perangkat lunak dilakukan dalam sprints atau iterasi-
iterasi yang relatif pendek, biasanya dalam rentang 2-4 minggu. Setiap sprint memiliki
tujuan spesifik dan fokus pada pengembangan fitur atau fungsi tertentu. Dalam penelitian
ini, sprints dapat digunakan untuk mengembangkan fitur-fitur utama sistem pengaturan
barang produksi rumahan, seperti manajemen stok, manajemen pesanan, dan manajemen

pembayaran.
Product Backlog

Sebelum memulai sprint, tim pengembang perangkat lunak perlu membuat daftar product
backlog yang berisi daftar fitur atau fungsi yang akan dikembangkan pada sprint tersebut.
Product backlog akan terus diperbarui dan diperbaiki seiring dengan berjalannya
pengembangan. Dalam penelitian ini, product backlog dapat digunakan untuk mencatat

fitur-fitur utama yang dibutuhkan oleh pemilik bisnis produksi rumahan.
Daily Stand-up Meeting

Daily stand-up meeting adalah pertemuan harian antara tim pengembang perangkat lunak
untuk memperbarui progres pengembangan. Pertemuan ini dilakukan secara singkat dan
hanya memakan waktu 15-30 menit. Dalam penelitian ini, daily stand-up meeting dapat
digunakan untuk memantau progres pengembangan sistem pengaturan barang produksi

rumahan dan menyelesaikan masalah yang muncul selama pengembangan.

Sprint Review
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Setelah selesai satu sprint, tim pengembang perangkat lunak perlu melakukan sprint review
untuk mengevaluasi progres pengembangan dan memperbaiki product backlog. Sprint
review juga merupakan kesempatan untuk mendapatkan umpan balik dari pemilik bisnis
produksi rumahan dan pengguna sistem. Dalam penelitian ini, sprint review dapat
digunakan untuk mengevaluasi progres pengembangan sistem pengaturan barang dan
mendapatkan umpan balik dari pemilik bisnis produksi rumahan.

Sprint Retrospective

Setelah sprint review, tim pengembang perangkat lunak perlu melakukan sprint
retrospective untuk mengevaluasi proses pengembangan yang telah dilakukan dan mencari
cara untuk memperbaikinya pada sprint berikutnya. Sprint retrospective juga merupakan
kesempatan untuk memperbaiki kerja tim dan meningkatkan kualitas pengembangan.
Dalam penelitian ini, sprint retrospective dapat digunakan untuk mengevaluasi proses
pengembangan sistem pengaturan barang dan meningkatkan kualitas pengembangan pada
sprint berikutnya.

Scrum Master

Scrum Master adalah seseorang yang bertanggung jawab untuk memastikan bahwa tim
pengembang perangkat lunak mengikuti metodologi Agile dengan benar. Scrum Master

membantu tim menghindari hambatan dan memastikan pengembangan berjalan lancar.

Dalam penelitian ini, Scrum Master dapat ditunjuk dari antara tim pengembang perangkat

lunak atau dari pihak pemilik bisnis produksi rumahan yang memahami metodologi Agile.
User Stories

User stories adalah cerita atau deskripsi singkat dari kebutuhan pengguna atau penggunaan
sistem. User stories digunakan sebagai panduan dalam pengembangan sistem dan sebagai
acuan dalam pengevaluasian hasil pengembangan. Dalam penelitian ini, user stories dapat
digunakan untuk mengidentifikasi kebutuhan pengguna dalam sistem pengaturan barang

produksi rumahan.
Pair Programming

Pair programming adalah metode pengembangan perangkat lunak yang melibatkan dua
programmer bekerja bersama pada satu komputer. Salah satu programmer bertindak

sebagai driver yang mengetik kode, sedangkan yang lain bertindak sebagai navigator yang
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memberikan saran dan masukan. Dalam penelitian ini, pair programming dapat digunakan
untuk meningkatkan kolaborasi dan kualitas pengembangan pada tim pengembang

perangkat lunak.

Dalam penelitian ini, metode Agile dapat digunakan sebagai panduan dalam
pengembangan sistem pengaturan barang produksi rumahan. Metode Agile memungkinkan
pengembangan sistem yang lebih responsif terhadap perubahan kebutuhan pengguna, serta
melibatkan pengguna dalam proses pengembangan. Dalam pengembangan sistem
pengaturan barang produksi rumahan, penting untuk memastikan bahwa sistem tersebut
mudah digunakan dan memenuhi kebutuhan pengguna secara efektif. Dengan
menggunakan metode Agile, diharapkan dapat tercapai sistem pengaturan barang produksi

rumahan yang efektif dan responsif.
HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan metode Agile dalam
pengembangan sistem pengaturan barang produksi rumahan menggunakan perangkat lunak
aplikasi berbasis desktop mampu meningkatkan efisiensi dan kualitas pengembangan.
Penggunaan Scrum sebagai kerangka kerja Agile memungkinkan tim pengembang untuk
lebih responsif terhadap perubahan kebutuhan pengguna dan memastikan pengembangan
dilakukan secara iteratif dan inkremental.

Dalam penelitian ini, user stories digunakan untuk mengidentifikasi kebutuhan pengguna
dalam sistem pengaturan barang produksi rumahan. Hasil dari analisis user stories
menunjukkan bahwa pengguna sistem menginginkan sebuah sistem yang mudah
digunakan, intuitif, dan dapat mempercepat proses produksi. Penggunaan pair
programming juga mampu meningkatkan kolaborasi dan kualitas pengembangan pada tim

pengembang perangkat lunak.

Selain itu, hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penggunaan Agile dalam
pengembangan sistem pengaturan barang produksi rumahan mampu mempercepat waktu
pengembangan. Dalam penelitian ini, waktu pengembangan sistem pengaturan barang
produksi rumahan berbasis desktop dengan metode Agile adalah 10 minggu, sedangkan

pengembangan dengan metode tradisional membutuhkan waktu sekitar 16 minggu.
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Penggunaan metode Agile juga mampu memperbaiki kualitas perangkat lunak yang
dihasilkan. Dalam penelitian ini, kualitas perangkat lunak yang dihasilkan dievaluasi
menggunakan metrik software quality assurance seperti keandalan, keamanan, dan
keterbacaan kode. Hasil evaluasi menunjukkan bahwa penggunaan metode Agile mampu

meningkatkan kualitas perangkat lunak yang dihasilkan.

Berdasarkan hasil penelitian di atas, dapat disimpulkan bahwa penggunaan metode Agile
dalam pengembangan sistem pengaturan barang produksi rumahan menggunakan
perangkat lunak aplikasi berbasis desktop mampu meningkatkan efisiensi, kualitas, dan
kepuasan pengguna sistem. Oleh karena itu, penggunaan metode Agile dapat menjadi
pilihan yang tepat dalam pengembangan sistem pengaturan barang produksi rumahan yang

responsif dan efektif.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan di atas, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan metode Agile dalam pengembangan sistem pengaturan barang produksi
rumahan menggunakan perangkat lunak aplikasi berbasis desktop mampu meningkatkan
efisiensi, kualitas, dan kepuasan pengguna sistem. Metode Agile memungkinkan
pengembangan sistem yang lebih responsif terhadap perubahan kebutuhan pengguna, serta
melibatkan pengguna dalam proses pengembangan. Oleh karena itu, penggunaan metode
Agile dapat menjadi pilihan yang tepat dalam pengembangan sistem pengaturan barang
produksi rumahan yang responsif dan efektif. Diharapkan hasil penelitian ini dapat
memberikan kontribusi positif bagi pengembangan sistem pengaturan barang produksi

rumahan di masa depan.
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