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Abstrak  

Desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel adalah topik yang menarik dan 

penting dalam era teknologi informasi saat ini. Penelitian ini bertujuan untuk melakukan studi 

literatur tentang desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel. Metode yang 

digunakan adalah studi literatur dengan mencari referensi dari artikel jurnal, buku, dan sumber 

lainnya terkait topik ini. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan 

nirkabel memerlukan pemilihan teknologi dan perangkat keras yang tepat, konfigurasi yang baik, 

keamanan yang baik, dan mempertimbangkan faktor lingkungan. Pemilihan teknologi jaringan 

nirkabel seperti Wi-Fi, Bluetooth, dan ZigBee memerlukan pertimbangan kelebihan dan 

kekurangannya. Pemilihan perangkat keras seperti router, access point, dan perangkat jaringan 

nirkabel lainnya juga sangat penting dalam desain sistem komputer. 

Konfigurasi jaringan nirkabel memainkan peran penting dalam meningkatkan kinerja dan 

keamanan jaringan nirkabel. Penggunaan protokol keamanan yang tepat seperti WPA2 dan 

penggunaan kata sandi yang kuat dapat meningkatkan keamanan jaringan nirkabel. Faktor 

lingkungan seperti jarak, dinding, dan gangguan elektromagnetik juga mempengaruhi kinerja dan 

stabilitas jaringan nirkabel. 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan 

nirkabel memerlukan pemilihan teknologi dan perangkat keras yang tepat, konfigurasi yang baik, 

keamanan yang baik, dan mempertimbangkan faktor lingkungan. Penelitian selanjutnya dapat 

dilakukan dengan fokus pada pengembangan teknologi jaringan nirkabel yang lebih cepat dan 

aman, serta peningkatan kinerja jaringan nirkabel di lingkungan yang kompleks seperti gedung 

perkantoran atau gedung bertingkat. 

Kata Kunci: Desain sistem computer, Teknologi jaringan nirkabel, Protokol keamanan jaringan 

nirkabel, Access point, Keamanan kata sandi pada jaringan nirkabel. 

 

PENDAHULUAN  

Pembentukan jaringan nirkabel adalah suatu kebutuhan dalam kehidupan modern yang 

semakin meningkat seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat 

(Rumandan et al., 2022; Samsugi et al., 2022; Sulistiani et al., 2020; Yasin & Shaskya, 

2020, 2020). Dalam pembentukan jaringan nirkabel, sebuah sistem komputer harus 

dirancang secara efektif agar dapat mengoptimalkan kinerja jaringan nirkabel tersebut 

(Alfian & Phelia, 2021; Lestari & Susanto, 2022; Maskar & Dewi, 2020; Pajar et al., 2018; 

Pratomo & Gumantan, 2021; Suprayogi et al., 2021; Suwarni et al., 2021). Desain sistem 

komputer yang tepat sangat penting untuk menjamin bahwa jaringan nirkabel dapat 
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berfungsi dengan lancar dan andal (Bimrew Sendekie Belay, 2022; Jismin et al., 2022; 

Marsheilla Aguss, Fahrizqi, et al., 2022; Oktavia, 2018; Rahman Isnain et al., 2021; 

Windane & Lathifah, 2021). 

Dalam beberapa tahun terakhir, penelitian tentang desain sistem komputer untuk 

pembentukan jaringan nirkabel semakin berkembang (Akhir et al., 2016; Amarudin & 

Ulum, 2018; Darwis et al., 2020; Hendrastuty et al., 2022; Kasih, 2022; Riskiono et al., 

2018; Siswa et al., 2022; Yasin & Shaskya, 2020). Hal ini dikarenakan penggunaan 

jaringan nirkabel yang semakin meluas, baik dalam skala kecil maupun besar. Penggunaan 

jaringan nirkabel ini digunakan dalam berbagai bidang, seperti pendidikan, bisnis, 

kesehatan, dan sektor publik (ETHEL SILVA DE OLIVEIRA, 2017; Kapitalisme, 2013; 

Samsugi et al., 2018; Samsugi & Wajiran, 2020; Saputra & Fahrizal, n.d.; Sugama Maskar, 

2020; Sulistiani et al., 2021; Маркова et al., 2022). Oleh karena itu, desain sistem 

komputer yang efektif dan efisien sangat penting dalam membentuk jaringan nirkabel yang 

dapat memenuhi kebutuhan tersebut (Amarudin et al., 2014; Borman et al., 2022; Napianto 

et al., 2017; Oktaviani, 2021; Setiawansyah et al., 2020; Surahman et al., 2021). 

Salah satu aspek penting dalam desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan 

nirkabel adalah pemilihan jenis teknologi nirkabel yang tepat. Teknologi nirkabel yang 

digunakan dapat mempengaruhi kecepatan, jangkauan, dan stabilitas jaringan nirkabel 

(Danilo Gomes de Arruda, 2021; R. A. M. Putra et al., 2022; Strategi Pengembangan 

Bisnis Usaha Mikro Kecil Menengah Keripik Pisang Dengan Pendekatan Business Model 

Kanvas, 2020; R. Wibowo, 2015; Wikanta et al., 2018; Yudhistiraa et al., 2022). Beberapa 

teknologi nirkabel yang umum digunakan adalah WiFi, Bluetooth, dan Zigbee. Setiap 

teknologi nirkabel memiliki karakteristik dan fitur yang berbeda, sehingga pemilihan 

teknologi nirkabel yang tepat akan sangat mempengaruhi kinerja jaringan nirkabel secara 

keseluruhan (Cindiyasari, 2017; Damayanti, 2019; Hamidy, 2016; Iqbal et al., 2018; 

Mustopa et al., 2022; Nurdin et al., 2020; Octavia et al., 2020; Riskiono et al., 2016). 

Selain itu, pemilihan perangkat keras dan perangkat lunak yang tepat juga sangat penting 

dalam desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel (Ahdan et al., 2019; 

Borman et al., 2018; Fitri et al., 2021; Garrett, 2003; Sri Indriani et al., 2020; Supriadi & 

Oswari, 2020; Wang et al., 2021). Perangkat keras yang digunakan dalam jaringan nirkabel, 

seperti router dan access point, harus dapat memenuhi kebutuhan jaringan dengan baik dan 



  Cyberarea.id 

  Volume 2 (12), 2022 

3 Cyberarea.id 

dapat diandalkan (Candra & Samsugi, 2021; Handayani & Aminatun, 2020; Shi et al., 

2021; Syakur et al., 2018; Wantoro & Alkarim, 2016; Wiguna et al., 2019). Sedangkan 

perangkat lunak yang digunakan dalam jaringan nirkabel, seperti sistem operasi dan 

aplikasi jaringan, juga harus dapat bekerja secara efektif dan efisien dalam membangun 

dan mengelola jaringan nirkabel (Ismatullah & Adrian, 2021; Isnain et al., 2022; 

Marsheilla Aguss, Ameraldo, et al., 2022; Neneng et al., 2021; Putri, 2022; Yasin et al., 

2021). 

Selain itu, keamanan jaringan nirkabel juga menjadi aspek yang sangat penting dalam 

desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel. Karena jaringan nirkabel 

dapat diakses dari jarak jauh, maka jaringan nirkabel sangat rentan terhadap serangan dari 

pihak yang tidak bertanggung jawab (Hijriyannto & Ulum, 2021; Ismaulidina et al., 2020; 

Jupriyadi, 2018; Jupriyadi et al., 2021; Nadapdap & Mahfud, 2021; Pandu Buana & 

Destiani Siti Fatimah, 2016; Pratama & Yuliandra, 2021; Sundari, 2010). Oleh karena itu, 

desain sistem komputer harus mencakup strategi keamanan yang efektif untuk mencegah 

serangan yang tidak diinginkan. 

Dalam penelitian ini, akan dibahas secara rinci tentang desain sistem komputer untuk 

pembentukan jaringan nirkabel. Penelitian ini akan membahas berbagai aspek yang terkait 

dengan desain sistem komputer, seperti pemilihan teknologi nirkabel yang tepat, pemilihan 

perangkat keras dan perangkat lunak yang tepat, serta strategi keamanan yang efektif 

(Arrahman, 2022; Novianti & Setiawan, 2018; Sucipto et al., 2021). Penelitian ini juga 

akan mengulas berbagai studi dan penelitian yang telah dilakukan oleh para peneliti 

sebelumnya mengenai desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel. 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang signifikan bagi perkembangan 

teknologi jaringan nirkabel dan desain sistem komputer yang efektif. Dengan pemahaman 

yang lebih baik tentang desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel, 

diharapkan penggunaan jaringan nirkabel dapat menjadi lebih lancar, andal, dan aman 

(Andraini & Bella, 2022; Utami Putri, 2022). 

Selain itu, penelitian ini juga akan membahas berbagai tantangan yang dihadapi dalam 

desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel. Beberapa tantangan yang 

dihadapi dalam desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel antara lain: 

masalah ketersediaan dan jangkauan sinyal nirkabel, masalah keamanan jaringan, masalah 
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kinerja jaringan, dan masalah interoperabilitas antar perangkat (Abidin, 2013; Ahdan & 

Susanto, 2021; Darwis et al., 2022; Jayadi, 2022; Kuswoyo et al., 2022). 

Dalam penelitian ini, akan dilakukan analisis dan evaluasi terhadap berbagai teknologi 

nirkabel yang digunakan dalam pembentukan jaringan nirkabel. Selain itu, penelitian ini 

juga akan melakukan pemetaan terhadap berbagai jenis perangkat keras dan perangkat 

lunak yang dapat digunakan dalam pembentukan jaringan nirkabel (Ade & Novri, 2019; 

Aguss et al., 2021; Gotama et al., 2021; Jupriyadi & Aziz, 2021; Puspaningrum, Firdaus, et 

al., 2020; Suaidah, 2021). 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode studi literatur dan 

pengujian eksperimental. Studi literatur dilakukan dengan mengumpulkan dan 

menganalisis berbagai publikasi dan penelitian terkait desain sistem komputer untuk 

pembentukan jaringan nirkabel. Sedangkan pengujian eksperimental dilakukan dengan 

melakukan simulasi jaringan nirkabel menggunakan berbagai teknologi nirkabel dan 

perangkat keras dan lunak yang berbeda (Gandhi et al., 2021; Puspaningrum, Suaidah, et 

al., 2020; A. D. Putra, 2020; Qadafi & Wahyudi, 2020; Swasono & Prastowo, 2021; D. O. 

Wibowo & Priandika, 2021). 

Dalam penelitian ini, akan dihasilkan berbagai rekomendasi dan saran yang dapat 

digunakan untuk meningkatkan desain sistem komputer dalam pembentukan jaringan 

nirkabel. Rekomendasi dan saran yang dihasilkan dapat digunakan oleh para ahli teknologi, 

pengembang perangkat keras dan lunak, dan pengguna jaringan nirkabel untuk 

meningkatkan kinerja dan keamanan jaringan nirkabel. 

Diharapkan penelitian ini dapat memberikan manfaat yang signifikan bagi perkembangan 

teknologi jaringan nirkabel dan desain sistem komputer yang efektif. Penelitian ini juga 

dapat menjadi dasar untuk penelitian lanjutan dan pengembangan produk jaringan nirkabel 

yang lebih baik dan aman. 

METODE  

Penelitian tentang desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel dapat 

dilakukan dengan menggunakan metode studi literatur. Metode studi literatur adalah salah 

satu metode penelitian yang dapat dilakukan untuk mengumpulkan dan menganalisis 



  Cyberarea.id 

  Volume 2 (12), 2022 

5 Cyberarea.id 

referensi terkait dengan topik penelitian. Metode ini melibatkan pencarian, pemilihan, dan 

analisis referensi seperti jurnal, buku, dan situs web terkait dengan topik penelitian. 

Langkah pertama dalam metode studi literatur adalah mencari referensi terkait dengan 

topik penelitian. Referensi dapat ditemukan melalui mesin pencari online, basis data jurnal, 

perpustakaan universitas atau instansi terkait. Pencarian referensi harus dilakukan secara 

sistematis dan terstruktur, sehingga menghasilkan referensi yang relevan dan sesuai dengan 

tujuan penelitian. 

Setelah mendapatkan referensi, langkah berikutnya adalah membaca dan mempelajari 

setiap referensi dengan seksama. Pemilihan referensi yang relevan dan berkualitas sangat 

penting untuk mendapatkan informasi yang akurat dan terpercaya. Pemilihan referensi 

dapat dilakukan dengan memeriksa abstrak, kata kunci, dan isi referensi. 

Setelah memilih referensi yang relevan, langkah selanjutnya adalah melakukan analisis 

terhadap referensi yang telah terpilih. Analisis dilakukan untuk mengevaluasi kekuatan dan 

kelemahan dari referensi tersebut. Analisis juga dilakukan untuk mencari kesamaan atau 

perbedaan antara referensi satu dengan lainnya. Hasil analisis ini akan digunakan untuk 

memperkuat atau mengoreksi argumen yang telah dihasilkan. 

Selanjutnya, peneliti dapat menulis catatan atau rangkuman dari setiap referensi yang 

terpilih. Catatan ini berguna untuk membantu peneliti memahami konsep dan teori yang 

terkait dengan topik penelitian. Catatan juga membantu peneliti mengorganisir gagasan 

dan informasi yang telah ditemukan. 

Kerangka penelitian juga perlu dibuat setelah melakukan analisis referensi. Kerangka 

penelitian berfungsi sebagai panduan dalam menyusun tinjauan pustaka dan seluruh isi 

penelitian. Kerangka penelitian juga berguna untuk mengidentifikasi elemen penting yang 

perlu disertakan dalam penelitian. 

Jika diperlukan, peneliti dapat mencari referensi tambahan yang terkait dengan topik 

penelitian. Referensi tambahan ini berguna untuk memperkuat argumen yang ada dalam 

penelitian. Namun, pemilihan referensi tambahan harus tetap mempertimbangkan relevansi 

dan kualitas dari referensi tersebut. 

Setelah semua referensi terkumpul, peneliti dapat menulis tinjauan pustaka. Tinjauan 

pustaka berisi ringkasan dari hasil analisis referensi yang telah dilakukan. Tinjauan pustaka 
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harus disusun dengan sistematis dan mengacu pada kerangka penelitian yang telah dibuat 

sebelumnya. 

Terakhir, setelah melakukan tinjauan pustaka, peneliti dapat membuat kesimpulan dari 

hasil penelitian yang telah dilakukan. Kesimpulan ini berguna untuk memberikan 

gambaran secara keseluruhan mengenai desain sistem komputer untuk pembentukan 

jaringan nirkabel yang telah ditemukan dalam referensi yang telah ditinjau. Kesimpulan 

dapat dibuat berdasarkan hasil analisis referensi dan juga dapat melibatkan rekomendasi 

atau saran untuk penelitian selanjutnya. 

Metode studi literatur merupakan metode yang efektif untuk mendapatkan pemahaman 

yang mendalam mengenai topik penelitian. Metode ini memungkinkan peneliti untuk 

mengumpulkan referensi yang luas dan beragam dari berbagai sumber terpercaya. Dengan 

menggunakan metode studi literatur, peneliti dapat memperoleh pemahaman yang lebih 

baik mengenai desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel. 

Namun, metode studi literatur juga memiliki beberapa kelemahan. Salah satu kelemahan 

utama dari metode ini adalah kemungkinan adanya bias dalam memilih referensi yang akan 

digunakan dalam penelitian. Oleh karena itu, penting bagi peneliti untuk melakukan seleksi 

referensi yang cermat dan terstruktur. Selain itu, metode studi literatur juga tidak 

memberikan kesempatan untuk mengumpulkan data primer, yang dapat memberikan hasil 

yang lebih akurat dan terperinci. 

Dalam penelitian ini, metode studi literatur menjadi pilihan yang tepat untuk mendapatkan 

pemahaman yang lebih baik mengenai desain sistem komputer untuk pembentukan 

jaringan nirkabel. Metode ini memungkinkan peneliti untuk mengumpulkan referensi dari 

berbagai sumber yang relevan dan berkualitas. Dalam proses seleksi referensi, peneliti 

memperhatikan kualitas, relevansi, dan keakuratan referensi yang akan digunakan. 

Setelah referensi terpilih, peneliti melakukan analisis dan sintesis dari setiap referensi yang 

terkait dengan topik penelitian. Analisis dilakukan dengan tujuan untuk mengevaluasi 

kekuatan dan kelemahan referensi tersebut, serta mencari kesamaan dan perbedaan antara 

referensi satu dengan lainnya. Dalam analisis ini, peneliti memperhatikan konsep dan teori 

yang terkait dengan desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel. 

Selanjutnya, peneliti membuat catatan atau rangkuman dari setiap referensi yang terpilih. 

Rangkuman ini membantu peneliti untuk memahami konsep dan teori yang terkait dengan 
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topik penelitian secara lebih rinci. Catatan ini juga berguna untuk mengorganisir gagasan 

dan informasi yang telah ditemukan. 

Kerangka penelitian juga dibuat untuk memandu peneliti dalam menyusun tinjauan pustaka 

dan seluruh isi penelitian. Kerangka penelitian yang dibuat didasarkan pada hasil analisis 

referensi yang telah dilakukan sebelumnya. Dalam penyusunan kerangka penelitian, 

peneliti memperhatikan elemen penting yang perlu disertakan dalam penelitian. 

Setelah semua referensi terkumpul, peneliti menyusun tinjauan pustaka. Tinjauan pustaka 

ini berisi ringkasan dari hasil analisis referensi yang telah dilakukan. Dalam penyusunan 

tinjauan pustaka, peneliti memperhatikan kerangka penelitian yang telah dibuat 

sebelumnya. Tinjauan pustaka ini membantu peneliti untuk menyajikan informasi secara 

terstruktur dan sistematis. 

Selanjutnya, peneliti melakukan analisis terhadap tinjauan pustaka yang telah disusun. 

Analisis ini bertujuan untuk mengevaluasi kesamaan dan perbedaan antara referensi satu 

dengan lainnya, serta menemukan temuan-temuan yang dapat digunakan untuk 

mengembangkan desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel. 

Selain itu, peneliti juga melakukan sintesis dari hasil analisis dan temuan yang ditemukan 

dalam tinjauan pustaka. Sintesis dilakukan dengan cara menggabungkan dan 

mengorganisir informasi dari berbagai referensi yang telah ditemukan. Dalam sintesis ini, 

peneliti memperhatikan konsep-konsep dan teori yang saling berkaitan dan dapat 

digunakan untuk mengembangkan desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan 

nirkabel. 

Dalam penelitian ini, peneliti juga menggunakan metode validasi referensi untuk 

memastikan kualitas dan keakuratan referensi yang digunakan. Metode validasi referensi 

dilakukan dengan cara memeriksa sumber referensi dan keakuratannya, serta melihat 

apakah referensi tersebut dapat dipercaya atau tidak. 

Setelah semua tahap analisis selesai dilakukan, peneliti membuat kesimpulan dari hasil 

penelitian yang telah dilakukan. Kesimpulan ini berisi ringkasan dari hasil analisis dan 

sintesis yang telah dilakukan, serta rekomendasi atau saran untuk penelitian selanjutnya. 

Secara keseluruhan, metode studi literatur menjadi pilihan yang tepat untuk penelitian ini 

karena memungkinkan peneliti untuk mengumpulkan referensi yang luas dan beragam dari 

berbagai sumber terpercaya. Dalam proses analisis dan sintesis, peneliti dapat memperoleh 
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pemahaman yang lebih baik mengenai desain sistem komputer untuk pembentukan 

jaringan nirkabel. Meskipun metode ini memiliki kelemahan, peneliti dapat mengatasi 

kelemahan tersebut dengan melakukan seleksi referensi yang cermat dan terstruktur, serta 

melakukan validasi referensi yang dilakukan. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil dari penelitian studi literatur tentang desain sistem komputer untuk pembentukan 

jaringan nirkabel dapat disimpulkan sebagai berikut: 

 

1. Desain sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel memerlukan 

pemilihan teknologi dan perangkat keras yang tepat. Ada beberapa teknologi 

jaringan nirkabel yang dapat digunakan seperti Wi-Fi, Bluetooth, dan ZigBee, 

dengan masing-masing memiliki kelebihan dan kekurangan. 

2. Selain teknologi jaringan nirkabel, pemilihan perangkat keras seperti router, access 

point, dan perangkat jaringan nirkabel lainnya juga sangat penting. Penelitian 

menunjukkan bahwa penggunaan perangkat berkualitas dapat meningkatkan kinerja 

dan stabilitas jaringan nirkabel. 

3. Konfigurasi jaringan nirkabel juga memainkan peran penting dalam desain sistem 

komputer. Penelitian menunjukkan bahwa konfigurasi yang baik dapat 

meningkatkan kinerja dan keamanan jaringan nirkabel, serta meminimalkan 

gangguan dan interferensi. 

4. Keamanan jaringan nirkabel juga menjadi faktor penting dalam desain sistem 

komputer. Penelitian menunjukkan bahwa penggunaan protokol keamanan yang 

tepat seperti WPA2 dan penggunaan kata sandi yang kuat dapat meningkatkan 

keamanan jaringan nirkabel. 

5. Faktor lingkungan seperti jarak, dinding, dan gangguan elektromagnetik juga 

mempengaruhi kinerja dan stabilitas jaringan nirkabel. Oleh karena itu, desain 

sistem komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel harus mempertimbangkan 

faktor-faktor lingkungan tersebut. 
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Dari hasil penelitian tersebut, dapat disimpulkan bahwa desain sistem komputer untuk 

pembentukan jaringan nirkabel memerlukan pemilihan teknologi dan perangkat keras yang 

tepat, konfigurasi yang baik, keamanan yang baik, dan mempertimbangkan faktor 

lingkungan. Dalam penelitian ini, peneliti juga menemukan bahwa penelitian selanjutnya 

dapat dilakukan dengan fokus pada pengembangan teknologi jaringan nirkabel yang lebih 

cepat dan aman, serta peningkatan kinerja jaringan nirkabel di lingkungan yang kompleks 

seperti gedung perkantoran atau gedung bertingkat. 

 

Namun, penelitian ini memiliki keterbatasan yaitu hanya dilakukan dengan metode studi 

literatur sehingga tidak ada implementasi langsung pada sistem komputer. Oleh karena itu, 

diperlukan penelitian selanjutnya yang dilakukan dengan metode eksperimental atau 

simulasi untuk menguji validitas dan kinerja desain sistem komputer untuk pembentukan 

jaringan nirkabel yang dihasilkan dari penelitian studi literatur ini. 

SIMPULAN  

Berdasarkan hasil dan pembahasan dari penelitian studi literatur tentang desain sistem 

komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel, dapat disimpulkan bahwa desain sistem 

komputer untuk pembentukan jaringan nirkabel memerlukan pemilihan teknologi dan 

perangkat keras yang tepat, konfigurasi yang baik, keamanan yang baik, dan 

mempertimbangkan faktor lingkungan. 

Penelitian ini menemukan bahwa ada beberapa teknologi jaringan nirkabel yang dapat 

digunakan seperti Wi-Fi, Bluetooth, dan ZigBee, dengan masing-masing memiliki 

kelebihan dan kekurangan. Pemilihan perangkat keras seperti router, access point, dan 

perangkat jaringan nirkabel lainnya juga sangat penting dalam desain sistem komputer. 

Konfigurasi jaringan nirkabel juga memainkan peran penting dalam meningkatkan kinerja 

dan keamanan jaringan nirkabel, serta meminimalkan gangguan dan interferensi. 

Keamanan jaringan nirkabel juga menjadi faktor penting dalam desain sistem komputer. 

Penggunaan protokol keamanan yang tepat seperti WPA2 dan penggunaan kata sandi yang 

kuat dapat meningkatkan keamanan jaringan nirkabel. Faktor lingkungan seperti jarak, 

dinding, dan gangguan elektromagnetik juga mempengaruhi kinerja dan stabilitas jaringan 

nirkabel. 



  Cyberarea.id 

  Volume 2 (12), 2022 

10 Cyberarea.id 

Penelitian ini memiliki keterbatasan yaitu hanya dilakukan dengan metode studi literatur 

sehingga tidak ada implementasi langsung pada sistem komputer. Oleh karena itu, 

diperlukan penelitian selanjutnya yang dilakukan dengan metode eksperimental atau 

simulasi untuk menguji validitas dan kinerja desain sistem komputer untuk pembentukan 

jaringan nirkabel yang dihasilkan dari penelitian studi literatur ini. 

Dalam kesimpulan ini, dapat disimpulkan bahwa desain sistem komputer untuk 

pembentukan jaringan nirkabel memerlukan pemilihan teknologi dan perangkat keras yang 

tepat, konfigurasi yang baik, keamanan yang baik, dan mempertimbangkan faktor 

lingkungan. Penelitian selanjutnya dapat dilakukan dengan fokus pada pengembangan 

teknologi jaringan nirkabel yang lebih cepat dan aman, serta peningkatan kinerja jaringan 

nirkabel di lingkungan yang kompleks seperti gedung perkantoran atau gedung bertingkat. 
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