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Abstrak 

Dengan perkembangan teknologi informasi saat ini, jarak bukanlah halangan untuk 

berkomunikasi, terutama dalam  manajemen proyek, dimana manajemen proyek sangat 

bergantung pada komunikasi. Kunci keberhasilan proyek sangat tergantung pada 

koordinasi dan kerja sama antara anggota tim, yang memerlukan pengawasan tambahan 

oleh manajer proyek dan partisipasi anggota tim di lokasi yang sama. Namun, berbagai 

peluang yang ditawarkan oleh teknologi informasi memudahkan manajemen proyek, 

pemantauan kinerja tim pengembang proyek, dan proses evaluasi, yang tidak lagi terkait 

dengan jarak. Pengelolaan proyek dilakukan dengan menggunakan software Redmine, 

sehingga proses pengelolaan proyek dapat dilakukan secara online tanpa harus saling 

bertatap muka. Saat digunakan, Redmine terintegrasi dengan alat lain seperti Subversion 

LogMe dan  Hamachi sebagai alat pendukung. Contoh proyek adalah situs web e-

commerce yang disebut "snack kite" yang diimplementasikan oleh tim virtual yang 

menggunakan aplikasi manajemen proyek sebagai alat manajemen proyek. 

Kata Kunci: Jawa, Website, Rancangan Aplikasi, E-Commerce. 

 

PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi informasi saat ini memungkinkan banyak orang untuk  saling 

berkomunikasi antar wilayah bahkan negara(Syah, 2020), (Wantoro et al., 2021). 

Penggunaan teknologi informasi juga diterapkan dalam manajemen proyek sehingga dapat 

dilakukan secara bersama-sama tanpa harus bertatap muka dan dihubungkan oleh 

jarak(Priandika & Riswanda, 2021), (Ahdan et al., 2020), (Fakhrurozi et al., 2021). 

Mengelola sebuah proyek bersama-sama tidaklah mudah, apalagi mengerjakannya tanpa 

saling berhadapan, sehingga diperlukan tim yang tahu bagaimana bekerja  dengan baik dan 

bekerja keras(Sulistiani et al., 2022), (Ramadhan et al., 2021). 

Konsep komunikasi dan manajemen yang baik adalah kunci keberhasilan pengembangan 

proyek tim virtual(Samsugi et al., 2021), (Ade & Novri, 2019). Koordinasi antara anggota 

tim dan manajer proyek sangat penting untuk menciptakan kolaborasi yang baik dan 

solid(Budiman et al., 2021), (Sulistiani, Octriana, et al., 2020). Oleh karena itu, diperlukan 
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software yang  mendukung proses ini, termasuk aplikasi Redmine (Bakri & Darwis, 2021; 

Budiman et al., 2021; Maharani, 2020; Megawaty & Rahmanto, 2021; Surahman et al., 

2014; Teknologi et al., 2021).  Redmine adalah cara alternatif untuk mengelola proyek 

perangkat lunak di mana manajer proyek dapat mengoordinasikan anggota tim, 

mengevaluasi pekerjaan anggota tim dan memantau kemajuan proyek dengan mudah dan 

cepat(Oktaviani et al., 2020), (Nugrahanto et al., 2021). Aplikasi Redmine adalah aplikasi 

berbasis web yang harus diakses di jaringan yang sama. Oleh karena itu, diperlukan 

integrasi software lain seperti Virtual SVN dan Hamachi untuk mengoptimalkan Redmi 

sebagai aplikasi manajemen proyek(Darwis & Yusiana, 2016), (Pratama & Surahman, 

2020), (Febriantoro & Suaidah, 2021).  

KAJIAN PUSTAKA  

E-Commerce 

Electronic commerce adalah penggunaan jaringan komputer untuk komunikasi bisnis dan 

transaksi bisnis(Ahmad et al., 2019), (Damayanti, 2021), (Surahman et al., 2021). Gambar 

1 menjelaskan bahwa belanja elektronik memiliki mekanisme yang dimulai dari tahap 

akses sistem, kemudian melihat produk yang ditawarkan melalui iklan, pemesanan produk 

dan pendistribusian produk kepada konsumen, mekanisme belanja elektronik tersebut. 

 

Gambar 1 Mekanisme E-Commerce 

UML 

Unified Modeling Language (UML) adalah bahasa yang telah menjadi standar untuk 

memvisualisasikan, membangun, membangun dan mendokumentasikan  sistem perangkat 

lunak(Herdiansah et al., 2021), (Aji & Dewi, 2017), (Nurkholis & Sitanggang, 2020). 

Unified Modeling Language (UML) bukanlah bahasa pemrograman, tetapi model yang 
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dibuat berhubungan langsung dengan beberapa bahasa pemrograman (Ahmad et al., 2018; 

Kurniawati & Ahmad, 2021; Qadafi & Wahyudi, 2020; Setiawansyah et al., 2021; Susanto 

et al., 2022; Yasin et al., 2021), sehingga dimungkinkan untuk memetakan (mapping) 

langsung dari model yang dibuat oleh Unified Modeling Languages (UML)(Setiawansyah 

et al., 2021), (Wibowo et al., 2012), (Susanto et al., 2019). arah pemrograman. Bahasa. 

objek seperti Java, Borland Delphi, Visual Basic, C  dan lain-lain. 

Manajemen proyek 

Manajemen proyek adalah penerapan pengetahuan, keterampilan, alat dan teknik dalam 

kegiatan proyek yang ditujukan untuk memenuhi atau melampaui kebutuhan dan harapan 

pemangku kepentingan  proyek(Aldino et al., 2021), (Suaidah, 2021). 

Redmine 

Redmine adalah aplikasi manajemen proyek yang dibangun di atas kerangka kerja Ruby on 

Rails, yang merupakan perangkat lunak sumber terbuka yang dapat digunakan di berbagai 

platform basis data(Anestiviya et al., 2021), (Silvia et al., 2016). Redmine mendukung 

banyak proyek, sehingga Redmine dapat digunakan untuk mengelola semua proyek yang 

sedang berjalan (Darwis, 2016a; Darwis et al., 2020; Satria et al., 2020; Sulistiani, 

Setiawansyah, et al., 2020; Surahman et al., 2020), Untuk manajemen proyek, Redmine 

memiliki bagan dan kalender Gantt(Bahrudin et al., 2020), (Darwis, 2016b), (Sari et al., 

2021). Layanan wiki yang tersedia dapat digunakan untuk mengelola dokumentasi proyek. 

Sementara itu, Anda dapat mendistribusikan tugas di antara anggota tim menggunakan 

konsep masalah di Sistem Pelacakan Masalah Fleksibel(Ulfa, 2021), (Juliyanto & Parjito, 

2021). Anda juga dapat melihat kode program menggunakan browser kontrol versi. Saat 

ini, Redmine dapat melihat konten repositori Subversion, CVS, Mercurial, dan Darcs. 

Subversion (Virtual SVN Server) 

Subversion, juga dikenal sebagai svn, adalah  perangkat lunak kontrol versi sumber terbuka  

yang mampu mengatur proses pengembangan perangkat lunak dari tim pengembang yang 

terpisah(Rahmanto et al., 2021), (Ramdan & Utami, 2020). SVN memiliki banyak 

keuntungan, termasuk fakta bahwa ia dapat digunakan untuk merekam semua tindakan 

yang dilakukan manajer proyek dalam file atau program, sehingga manajer proyek dapat 
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melihat perubahan data dengan melihat data historis yang disimpan dan mengelola proyek 

dengan mudah(Isnain et al., 2021; Megawaty et al., 2021; Rusliyawati et al., 2021; Yulianti 

et al., 2021). Keuntungan dari SVN adalah dapat menyimpan kode yang terjadi saat 

perubahan dilakukan, melihat semua data historis (Iqbal et al., 2018; Maskar & Wulantina, 

2019; Oktaviani & Mandasari, 2020; Rido, 2018), melakukan operasi pemulihan sehingga 

program dapat mengembalikan status pra-kesalahannya, berbagi file memungkinkan Anda 

membuat  satu file oleh banyak orang(Amin, 2020; AS & Baihaqi, 2020; Damayanti et al., 

2019; Fatimah et al., 2021; Febriza et al., 2021; Pratiwi & Fitri, 2021; Sugama Maskar, 

2020). 

Hamachi 

Hamachi adalah aplikasi berbagi yang didistribusikan secara bebas yang dapat membuat 

koneksi langsung antara komputer yang terhubung ke Internet tanpa pengaturan yang rumit 

(Ahdan et al., 2021; Farida & Nurkhin, 2016; Jupriyadi et al., 2021; Megawaty & 

Setiawan, 2017; Rahmanto, 2021; Sangha, 2022), yaitu membuat koneksi antara komputer 

jarak jauh melalui Internet(Wantoro & Nata Prawira, n.d.), (Prasetyawan et al., 2021), 

seperti yang ditunjukkan pada Gambar 2. seolah-olah komputer  terhubung ke jaringan 

lokal atau LAN. 

 

Gambar 2 Ilustrasi Jaringan LAN 

METODE  
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Perencanaan Aplikasi 

Aplikasi akan dikembangkan dalam sebuah tim, dimana terdapat seorang manajer proyek 

yang bertindak sebagai pemimpin tim yang melakukan manajemen proyek. Aplikasi e-

commerce dikembangkan dalam bentuk web menggunakan antarmuka CSS dan bahasa 

pemrograman JSP. Proyek aplikasi E-Commerce yang dibangun akan terintegrasi dengan 

Redmine dan Virtual SVN yang berfungsi sebagai pengelola repositori dan mencatat 

perubahan historis pada program sumber yang dibuat oleh setiap anggota tim. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Hasil dari penelitian yang dilakukan membahas ebuah rancangan bangun aplikasi website. 

Model aplikasi yang akan dibangun adalah aplikasi penjualan dimana topik yang dibahas 

adalah website penjualan aneka jajanan Pontianak dengan judul aplikasi “Layang-Layang 

Cemilan”. Website ini diperuntukan bagi pengguna yang ingin mengetahui informasi 

tentang produk jajanan khas Pontianak. 

Sedangkan untuk permodelan aplikasi ditampilkan dengan menggunakan UML yang 

dibagi menjadi beberapa bagian yaitu; Use Case Diagram, Sequence Diagram, Class 

Diagram, Deployment Diagram, serta Activity Diagram yang dapat dilihat pada beberapa 

gambar dibawah ini. 

 

Gambar 4 Usecase 
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Pada Gambar 4 diagram use case digambarkan asosiasi yang terjadi antara aktor dan sistem 

dimana use case disimbolkan sebagai hal-hal yang dapat dilakukan oleh sistem. Pada 

diagram ini, use case dibagi menjadi 4 use case (parent) yang masing-masing memiliki sub 

case (child) sebagai extends atau perluasan fungsi dari parent use case nya. 

 

Gambar 5 Diagram Squence 

Pada diagram sekuens pada Gambar 4 menunjukkan proses lihat produk terdiri dari 3 kelas 

dimana halaman produk merupakan interface (view), sedangkan kelas control Produk yang 

akan memanggil fungsi cariProduk(), fungsi tersebut selanjutnya akan diteruskan ke model 

Produk, dimana productId() akan diminta dan dicocokkan dengan database produk, 

selanjutnya detailProduk() akan ditampilkan pada halaman Produk melalui fungsi 

loadProduk(). 
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Gambar 5 Squence Diagram Pemesana 

Pada Gambar 5 menunjukkan proses lihat cara pemesanan dimana beberapa kelas yaitu 

halaman produk yang merupakan interface dan Halaman Cara Pemesanan (view). Untuk 

proses pilih produk sama seperti yang telah dijelaskan pada diagram sekuens sebelumnya, 

sedangkan untuk lihat cara pemesanan, actor akan viewPage() dan kemudian melakukan 

requestPage halaman pemesanan pada Kontroller Pemesanan. Selanjutnya Kontroller akan 

meminta detail cara pemesanan pada database model DetailPemesanan, dak kemudian data 

akan ditampilkan pada halaman pemesanan melalui fungsi loadDetailCaraPesan(). 

Tampilan Halaman Awal 

Halaman ini merupakan halaman utama dari Website “Cemilan Kite”. Dimana pada 

halaman ini terdapat beberapa top menu yaitu; Beranda, Tentang Kami, Product Kami, 

Cara Memesan, Hubungi Kami. Pada Slider Menu ditampilkan beberapa link menarik 

mengenai produk utama yang dipasarkan seperti produk aneka keripik dan aneka minuman 

khas Pontianak, seperti yang terlihat pada Gambar 6. 

 

Gambar 6 Halaman Awal 

Halaman Konten 

Sedangkan Konten yang ditampilkan pada halaman utama adalah mengenai link serta 

kilasan informasi menarik seperti ; Cemilan Best Seller, Cemilan Terbaru, Alamat dan 

Lokasi Toko, serta deretan berita terbaru seputar cemilan khas Pontianak. Gambar 7 

merupakan tampilan dari konten halaman utama, yaitu: 
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Gambar 7 Halaman konten 

Halaman Tentang Kami 

Pada halaman ini ditampilkan informasi mengenai visi dan misi pemasaran produk dari 

website “Cemilan Kite”, seperti yang terlihat pada Gambar 8 berikut. 

 

Gambar 8 Halaman Tentang Kami 

Halaman Produk Kami 

Pada halaman ini ditampilkan informasi mengenai produk apa saja yang dijual oleh 

Website “Cemilan Kite”.   Halaman ini dibagi menjadi dua kategori yaitu; Kategori Produk 

Cemilan, dan Kategori Produk Lidah Buaya, seperti yang terlihat pada Gambar 9. 



  Cyberarea.id 

  Volume 2 (10), 2022 

9 Cyberarea.id 

 

Gambar 9 Halaman Produk Kami 

Halaman Cara Pemesanan 

Pada halaman ini ditampilkan informasi mengenai cara pemesanan produk cemilan yang 

ditawarkan, apakah menggunakan COD (Cash on Delivery) atau menggunakan sms 

pemesanan, serta informasi tata cara pembayaran yang aman seperti yang tampak pada 

Gambar 10. 

 

Gambar 10 Halaman Cara Pesan 

 

Halaman Hubungi Kami 

Pada halaman ini ditampilkan informasi mengenai kontak yang dimiliki oleh toko, agar 

user dapat menghubungi admin website untuk mendapatkan informasi lebih detil seperti 

yang tampak pada Gambar 11. 
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Gambar 8 Halaman Hubungi Kami 

SIMPULAN  

Berdasarkan dari hasil pada pembahasan dapat disimpulkan bahwa, Pengembangan project 

dengan konsep tim work memerlukan kerjasama yang baik dalam tim. Oleh karena itu 

diperlukan kombinasi software yang dapat diandalkan dan mendukung konsep tersebut 

seperti Redmine, Virtual SVN, dan Hamachi. Mengelola virtual team menggunakan 

Redmine, subversion, dan hamachi dapat dilakukan dimana saja dan kapan saja, selama 

pengguna berada pada jaringan yang sama di VPN client Hamachi. Kecepatan Layanan 

webservice dari client ke server bergantung dari kecepatan internet yang dimiliki oleh 

computer server. 
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