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Abstrak

Aplikasi sering dipecah menjadi tiga kategori: desktop, online, dan seluler. Teknologi yang paling
populer adalah aplikasi mobile yang didukung oleh perkembangan smartphone yang semakin
canggih. Ada beberapa pendekatan untuk mengembangkan aplikasi berbasis mobile.

digunakan, dengan teknik tangkas menjadi salah satunya. Teknik ini adalah salah satu yang paling
terkenal karena terlihat modern dan mudah digunakan. Studi ini menggunakan metodologi tinjauan
pustaka sistematis yang menunjukkan analisis metode tangkas dalam pembuatan aplikasi berbasis
seluler. Ada X publikasi dalam semua yang diterbitkan antara 2015 dan 2020. Studi ini bermaksud
untuk menjawab berbagai masalah penelitian, termasuk: 1) Memahami tren model yang digunakan
dalam penelitian. pendekatan tangkas; dan 2) Memahami industri mana yang menggunakan
metode tangkas saat membuat aplikasi berbasis seluler. Model metode agile yang paling sering
digunakan, dengan persentase 41%, adalah XP (Extreme Programming), dan fokus bidang yang
paling banyak digunakan sebagai tema penelitian, dengan persentase 23%, adalah di bidang
produktivitas, menurut hasil review dari 44 literatur dengan menjawab pertanyaan penelitian yang
ada.

Kata Kunci: Tinjauan Literatur, Sistematis, Pengembangan Aplikasi.

PENDAHULUAN

Tinjauan pustaka sistematis adalah metode untuk menemukan, mengevaluasi, dan
menguraikan semua studi yang relevan tentang topik, fenomena, atau masalah penelitian
yang menarik (Damayanti, 2021; E. Putri, 2022; Wahyuni et al., 2021). Salah satu syarat
untuk melakukan penelitian adalah peneliti harus memiliki pemahaman yang menyeluruh
tentang penelitian (Ahluwalia, 2020; G. Lestari & Savitri Puspaningrum, 2021; Lina &
Ahluwalia, 2021). Teknik untuk melakukan tinjauan pustaka yang relevan dengan subjek
yang coba dijawab oleh peneliti disebut tinjauan pustaka sistematis (Ahluwalia, 2020;
Alifah et al., 2021; Kurniawati & Ahmad, 2021). Secara realistis, ini dicapai dengan
menemukan, memilih, dan mengevaluasi literatur penelitian terkait yang berfungsi sebagai
sumber utama diskusi (Ayu et al., 2021; Borman et al., 2018; Gumantan et al., 2020;
Suryono & Subriadi, 2016). Metode agile dipilih sebagai objek dalam penelitian ini karena
metode agile merupakan salah satu metode yang cukup popular saat ini karena

menawarkan fleksibilitas, sehingga pengembang bisa kembali ke fase yang lebih awal

Cyberarea.id 1



Cyberarea.id
Volume 2 (10), 2022

apabila ada perubahan yang diperlukan (Ismatullah & Adrian, 2021; Mata, 2022; Nur,
2021; Sulistiani et al., 2020).

Metode agile adalah salah satu metodologi pengembangan perangkat lunak yang efektif
dan tangkas (Irawan & Neneng, 2020; Priandika & Riswanda, 2021; Qadafi & Wahyudi,
2020). Metode ini tidak mendefinisikan prosedur secara detail untuk bagaimana membuat
tipe model yang telah diberikan, meskipun terdapat cara untuk menjadi suatu modeler yang
efektif (Ariansyah et al., 2017; Febrian & Hapsari, 2019; F. Lestari et al., 2021; Sidiq &
Manaf, 2020). Pendekatan agile untuk pengembangan mobile aplikasi menyatakan
pendekatan iteratif dan inkremental yang terdiri dari tim yang mengatur dirinya sendiri dan
tim yang bekerja sama untuk membangun perangkat lunak (Aldino, Hendra, et al., 2021;
Novita et al., 2020; Nurkholis & Sitanggang, 2020). Penyebaran dan penggunaan aplikasi
mobile telah meledak sejak peluncuran iPhone oleh Apple dan sistem operasi Android oleh
Google (Hana et al., 2019; Maskar et al., 2021; Parnabhakti & Puspaningtyas, 2021).
Indonesia menempati urutan ke empat dalam pengguna smartphone di dunia (Abidin, 2021;
Autoridad Nacional del Servicio Civil, 2021; Susanto et al., 2019). China, India, Amerika
Serikat menempati urutan pertama, kedua dan ketiga secara berurutan. Dengan total
populasi 273.524.000, Indonesia memiliki pengguna smartphone sebanyak 158,667,000
atau bisa dikatakan terjadi 58,01% penetrasi smartphone di Indonesia (Anderha & Maskar,
2021; Ridho, 2016; D. Setiawan, 2021; Wantoro et al., 2021). Aplikasi mobile saat ini
berkembang sangat pesat, selama 5 tahun terakhir jumlah aplikasi di dalam Apple Store
meningkat setiap tahunnya, pada tahun 2018 terjadi peningkatan aplikasi hongame yang
signifikan dan peningkatan aplikasi game yang signifikan terjadi pada tahun 2015 (Yudha
& Mandasari, 2021; Yuliandra & Fahrizqgi, 2020; Zulkarnais et al., 2018). Sedangkan
jumlah aplikasi di GooglePlay mengalami peningkatan yang signifikan di tahun 2016,
kemudian terjadi penurunan sebanyak 25% di tahun 2018 - 2019, hal ini dikarenakan
Google harus menyortir mobileapp karena terindikasi malware (Aldino, Darwis, et al.,
2021; Endang Woro Kasih, 2018; Najib et al., 2021). Hal ini menandakan bahwa Google
mengerti adanya peningkatan permintaan terhadap mobileapp (Fitri et al., 2021; Keanu,
2018; Priandika & Widiantoro, 2021; Shi et al., 2021). Sehingga Google memastikan user
android aman dari ancaman malware. Penelitian ini menampilkan sebuah tinjauan literatur
sistematis dari analisis metode agile dalam pengembangan aplikasi berbasis mobile yang
mencakup total X makalah yang diterbitkan dari tahun 2015 hingga 2020 (Ahdan et al.,
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2020; Saputra et al., 2020; R. P. Setiawan & Muhaqiqgin, 2021). Penelitian ini bertujuan
untuk menjawab beberapa pertanyaan penelitian yaitu:

1. Mengetahui tren model apa saja yang digunakan dalam metode agile,

2. Mengetahui bidang apa saja yang mengimplementasikan metode agile dalam

pengembangan aplikasi berbasis mobile

METODE

Metode Systematic Literature Review (SLR) yang digunakan peneliti berdasarkan
pedoman (Damuri et al., 2021; Mastan et al., 2022; Wibowo Putro et al., 2022). SLR
adalah cara penelitian untuk melakukan tinjauan pustaka dengan cara yang teratur
memetakan fase-fase tertentu. Pada Gambar 1, metode SLR menggunakan tiga fase untuk
melakukan tinjauan pustaka yaitu merencanakan dan menentukan pertanyaan penelitian,
melakukan tinjauan yang terdiri dari identifikasi pencarian string dan sumber data,
pemilihan studi, penilaian kualitas, dan ekstraksi data dan akhirnya pelaporan tinjauan
(Cindiyasari, 2017; Safitri et al., n.d.; Wahyudi et al., 2021).

Phase 1 : Flanning

Farmation of Rewsarch

Systamatic Planning
Ouestion [ROs)

'

Phase 2 - Canducting the Review

Search suring applied on Data pources

!

Applying Primary & Jecondary Jearch Criteria

'

Apptying Inclusson B Exclusion Criteris

'

Applying Quality Assesmant Criteria

'

Phass 3 : Repaorting the Reylis

Dwerview of Selected Answering Ressarch
Studies Ousestion (RO=]

Gambar 1. Systematic Literature Review Phase [19].

1. Planning Phase
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Untuk kelancaran tinjauan pustaka yang sistematis, perencanaan yang tepat sangat

penting untuk kelancaran pelaksanaan SLR (Larasasati & Natasya, 2017; Saipulloh

Fauzil, 2020; Teknologi et al., 2021). Pertanyaan penelitian berasal dari seluruh

tahap perencanaan tinjauan literatur sistematis (A. D. Putri, 2021; Ria & Budiman,
2021; Styawati et al., 2021).

2. Conducting the review phase

a.

Search Strategy

Maksud dari strategi pencarian adalah untuk menemukan studi-studi yang
akan membantu dalam menjawab RQ (Ariany, n.d.; Putra et al., 2022;
Yulianti et al., 2021). Tiga fase dari strategi pencarian terdiri dari:

1). ldentifying keywords and defining search string Kata Kunci yang
digunakan dalam pencarian literatur pada penelitian ini adalah pembuatan
aplikasi mobile dengan menggunakan metode agile (Nani & Safitri, 2021;
Octavia et al., 2020; Permatasari, 2019).

2). Data Sources Data literatur dalam penelitian ini bersumber dari

“GoogleScholar” yang diterbitkan dari tahun 2015 hingga 2020.

3). Search Process in Data Sources Pada proses ini mencari literatur yang
sesuai dengan keyword yang telah ditentukan di dalam sumber data, dimana
menghasilkan total 709 artikel yang dikunjungi pada tanggal 30 November
2020 (Kurniawan, 2020).

Inclusion/Exclusion Criteria for Selecting Studies

Hasil yang diperoleh dari string pencarian yang ditentukan sebelumnya
dalam sumber data dianalisis sesuai dengan kriteria inklusi / eksklusi.
Evaluasi penelitian dilakukan dengan membaca judul dan abstrak terlebih
dahulu dan dicek apakah ada kaitannya dengan isu-isu yang dibahas dalam
RQ (Ahdan et al., 2021).

Quality Assessment

Setelah menerapkan kriteria inklusi dan eksklusi, penilaian kualitas untuk
setiap studi dipastikan. Penilaian kualitas dicapai dengan membagikan skor

untuk studi yang dipilih. Lima pertanyaan penilaian disiapkan yang dapat
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dijawab dengan skor 1 (ya), 0,5 (parsial) atau O (tidak) (Puspaningrum &
Damayanti, 2021).

3. Reporting The Result

a.

Select Studies Overview

Menunjukkan distribusi literatur yang dipilih melalui sumber yang
diterbitkan. Dari 709 literatur kemudian difilter berdasarkan mobile dan
metode agile menghasilkan 91 literatur, selanjutnya difilter kembali menjadi

44 literatur yang sesuai dengan Quality Assesment
Result Reporting RQ 1

RQ1 berfokus pada tren model apa saja yang digunakan dalam
mengimplementasikan metode agile. Untuk menjawab RQ1 dengan

menggunakan 44 literatur yang dipilih.
Result Reporting RQ 2

RQ2 berfokus pada bidang apa saja yang digunakan mengimplementasikan
metode agile dalam pengembangan aplikasi berbasis mobile. RQ2 dengan

menggunakan 44 literatur yang dipilih.

HASIL DAN PEMBAHASAN

model yang paling banyak digunakan adalah model XP dengan persentase 41%, sedangkan

model yang paling sedikit digunakan adalah model OOAD dan RUP dengan persentase 2%.
Model lain yaitu AM, Model SCRUM, DAD dan Mobile D secara simultan memiliki
persentase 23%, 20%, 7%, dan 5%. Model XP menjadi model yang paling banyak

digunakan karena memiliki keunggulan seperti:

1. Memudahkan manajer proyek dalam menjalin komunikasi yang baik dengan klien.

2. Menurunkan biaya pengembangan dalam pengimplementasian sistem.

3. Meningkatkan komunikasi dan sifat saling menghargai antar developer.

4. XP merupakan metodologi yang semiformal yang berarti developer harus selalu

siap dengan perubahan atau dengan kata lain fleksibel.
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Pengembangan aplikasi berbasis mobile dengan metode agile didominasi oleh bidang
produktivitas dengan persentase 23%, dan yang paling sedikit yaitu bidang makanan &
minuman, kesehatan & kebugaran, buku & referensi, cuaca dan keuangan dengan
persentase masing-masing yaitu 2%. Bidang lain yaitu pendidikan, kedokteran, peta &
navigasi, game, perjalanan & lokal dan bisnis yang secara simultan memiliki persentase
21%, 14%, 11%, 9%, 7%, dan 5%. Fokus bidang yang paling sering digunakan dalam

penelitian adalah bidang produktivitas untuk mendukung pekerjaan agar lebih produktif.

SIMPULAN

Perkembangan smartphone yang semakin pesat dan semakin canggih berdampak semakin
meningkat aplikasi berbasis seluler. Studi ini meninjau literatur tentang penggunaan
metode tangkas dalam pengembangan aplikasi berbasis mobile. Literatur yang direview
sebanyak 44 literatur. Metode tangkas memiliki banyak model. Dari 44 literatur,
ditemukan model yang paling sering digunakan dalam dalam pengembangan aplikasi
berbasis mobile adalah model Extreme Programming (XP) dengan persentasenya adalah
41% dan yang paling sedikit digunakan adalah model Pengembangan Agile Berorientasi
Objek (OOAD) dan Rational Unified Process (RUP) dengan persentase masing-masing
2%. Sedangkan Fokus bidang yang menjadi tema penelitian yang paling banyak digunakan
adalah bidang produktivitas dengan persentase sebesar 23% dan yang paling sedikit
dijadikan tema penelitian adalah bidang food & minuman, kesehatan & kebugaran, buku &

referensi, cuaca dan keuangan dengan persentase masing-masing 2%.
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