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Abstrak

Ada 3 aspek kompetensi yang harus dicapai oleh siswa program komputer di sekolah Elite English
Ponorogo. Ketiga aspek tersebut meliputi pengetahuan, keterampilan, dan sikap. Pada program
komputer kelas Web Design, rata-rata siswa hanya unggul dalam satu aspek kompetensi.
Kegagalan ini disebabkan kurangnya pengamatan langsung oleh pengajar, yang mengakibatkan
siswa tidak sepenuhnya mengikuti praktik. Pengajar kesulitan jika harus mendampingi setiap siswa
secara langsung karena keterbatasan waktu dan jumlah siswa di dalam kelas. Penelitian ini
bertujuan untuk menerapkan metode screen recording agar siswa mampu mencapai ketiga aspek
kompetensi tersebut. Metode Screen Recording adalah metode yang bertujuan untuk melakukan
observasi terhadap siswa dengan menggunakan software komputer. Penelitian ini menggunakan
observasi langsung dan wawancara yang berlangsung selama dua bulan. Metode pembelajaran
Screen Recording terbukti efektif membantu proses mengamati siswa secara personal. Kompetensi
siswa dapat ditingkatkan dengan menggunakan metode pembelajaran Screen Record.

Kata Kunci: Web dan Metode Screen Recording

PENDAHULUAN

Tujuan pembelajaran web design bagi siswa di Elite English School Ponorogo adalah
untuk menghasilkan kompetensi di bidang web design (Endang Woro Kasih, 2018), (Mata,
2022). Pencapaian kompetensi ditandai dengan tercapainya tiga aspek pembelajaran yang
terdiri dari pengetahuan, keterampilan, dan sikap (V. A. Safitri et al., 2019), (Pinem, 2018).
Hasil Program pembelajaran pada program kursus komputer pembuatan Web LKP Elite
English School menunjukkan bahwa tujuan utama pembelajaran desain web belum tercapai.
Banyak siswa yang hanya unggul dalam satu aspek saja (Isnain et al., 2021). Pernyataan
tersebut merupakan kesimpulan dari hasil belajar siswa. Akibatnya, siswa merasa kesulitan
untuk mengembangkan pengetahuan tentang desain web setelah menyelesaikan pelajaran.
Otomatis daya saing lokal dan jarak jauh mereka juga akan berkurang (Marlyna, 2017),
(Heaverly & EWK, 2020).

Mengacu pada permasalahan di atas, peningkatan kompetensi harus dilakukan (Teknologi
et al., 2021). Siswa yang terampil dan kompeten dapat tercipta jika pembelajaran dilakukan
dengan proses yang baik. Dalam proses pembelajaran desain web, kegiatan praktikum
merupakan hal yang mutlak. Pengajar kepada siswa yang sedang dalam proses juga
merupakan hal yang sangat penting (NASIONAL, n.d.), (Amin, 2020), (SETIYANTO,
2016). Hal ini dilakukan untuk mengetahui sejauh mana siswa mampu menyerap materi
dan dapat menerapkannya. Dalam hal ini instruktur harus menjadi pengamat yang baik.
Dengan mengamati prestasi belajar siswa dapat diketahui (Savestra et al., 2021),
(BRONDONG, n.d.). Selama pengamatan dilakukan secara klasikal sehingga hasil
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pengamatan kurang efektif. Untuk mencapai hasil belajar siswa observasi harus dilakukan
secara pribadi. Nyatanya hal itu sangat sulit dilakukan mengingat waktu belajar yang
singkat (Cindiyasari, 2017), (CS, 2019), (Aditomo Mahardika Putra, 2021).

Di era modern ini, keterbatasan waktu menjadi hal yang sulit untuk diatasi. Teknologi saat
ini berkembang sangat pesat. Software dan hardware komputer juga mengalami
perkembangan yang sangat pesat. Semua teknologi yang hadir bertujuan untuk
memudahkan aktivitas manusia. Strategi Pembelajaran Berbasis TIK yang Inovatif juga
telah banyak dilakukan (Hafidz, 2021), (Celarier, n.d.). Saat ini telah tersedia software
komputer baru yang dapat digunakan untuk merekam semua aktivitas di layar monitor
komputer. Kehadiran software perekam layar dapat mengatasi masalah yang dihadapi. Ada
beberapa jenis alat perekam layar, sedangkan yang digunakan oleh peneliti adalah
Camtasia. Software ini dapat digunakan untuk melakukan observasi terhadap siswa secara
pribadi. waktu yang tepat dalam belajar tidak lagi menjadi kendala bagi saya dalam
mengamati siswa. Selain itu, Camtasia berbayar dan kita juga bisa menggunakan software
perekam lainnya. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan metode screen recording
dalam melakukan observasi langsung terhadap siswa (Yuninda, 2020), (Kustinah &
Indriawati, 2017), (Sukawirasa et al., 2008).

KAJIAN PUSTAKA

Web

World Wide Web atau WWW atau juga dikenal dengan WEB adalah salah satu layanan
yang didapat oleh pemakai computer yang terhubung ke internet (an Environmenta, n.d.).
Web ini menyediakan informasi bagi pemakai computer yang terhubung ke internet dari
sekedar informasi “sampah” atau informasi yang tidak berguna sama sekali sampai
informasi yang serius; dari informasi yang gratisan sampai informasi yang komersial
(Budiman & Sidig, n.d.), (PUSPITASARI, n.d.), (PRASETYAWAN, n.d.). Website atau
situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk
menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan
dari semuanya itu baik yang bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu
rangkaian bangunan yang saling terkait dimana masing-masing dihubungkan dengan
jaringan-jaringan halaman (hyperlink) (AS & Baihaqgi, 2020), (Akbar, 2019), (Bonar
Siregar, 2021). Website adalah halaman informasi yang disediakan melalui jalur internet
sehingga bisa diakses di seluruh dunia selama terkoneksi dengan jaringan internet. Website
merupakan komponen atau kumpulan komponen yang terdiri dari teks, gambar, suara, dan
animasi sehingga menarik untuk dikunjungi (Handayani et al., 2022), (Saputra, 2020a).
Website merupakan fasilitas internet yang menghubungkan dokumen dalam lingkup lokal
maupun jarak jauh (Suwarni et al., 2022). Dokumen pada website disebut dengan web page
dan link dalam website memungkinkan pengguna bisa berpindah dari satu page ke page
lain (hypertext), baik antara page yang disimpan dalam server yang sama maupun server di
seluruh dunia. Halaman dapat diakses dan dibaca melalui browser seperti Google Chrome,
Mozilla Firefox, dan lainnya (Anars et al., 2018), (Saputra, 2020b). Website adalah
kumpulan halaman web yang saling terhubung dan seluruh file saling terkait. Web terdiri
dari page atau halaman dan kumpulan halaman yang dinamakan homepage (Damayanti et
al., 2021), (An’ars, 2022). Homepage berada pada posisi teratas dengan halaman-halaman
terkait berada di bawahnya. Biasanya, setiap halaman di bawah homepage (child page)
berisi hyperlink ke halaman lain dalam web. Berdasarkan buku CMM Website Interaktif
MCMS Joomla (CMS), jenis website dibagi berdasarkan sifat, tujuan, dan bahasa
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pemrograman (Hasan, 2018), (Kurniawan, 2020), (Mathar et al., 2021). Jenis-jenis website
berdasarkan sifatnya adalah: Website dinamis, yaitu sebuah website yang menyediakan
konten atau isi yang selalu berubah setiap saat. Contoh website dinamis adalah media
berita daring. Website statis, merupakan website yang contentnya sangat jarang diubah.
Misalnya, profil organisasi dan sebagainya (Agustina & Bertarina, 2022), (Sanjaya et al.,
2014), (Songati, 2018). Fungsi utama dari sebuah website adalah menyampaikan informasi.
Dengan tersedianya informasi, website dapat digunakan untuk mengubah pengunjung
menjadi prospek. Untuk mengubah pengunjung situs web menjadi prospek, pengelola
website dapat menyediakan formulir agar pengunjung dapat menyampaikan alamat email
dan informasi lainnya sehingga menjadi prospek yang teridentifikasi (Susanto et al., 2021),
(Pramita et al., n.d.), (Bertarina & Arianto, 2021).

Metode Screen Recording

Screen recording adalah kegiatan merekam tampilan yang terdapat pada layar atau
perangkat output visual lainnya. screen recording kerap dimanfaatkan untuk kegiatan e-
learning. Dengan memanfaatkan teknologi tersebut, para pelajar dapat memutar video
pembelajaran berkali-kali (Supriadi & Oswari, 2020), (Putri et al., 2021), (Rossi et al.,
2021). Screen capturing/recording adalah merekam aktivitas yang dilakukan oleh
pengguna pada layar komputer menggunakan piranti masukan. Biasanya merekam ini
dilakukan oleh aplikasi perekam layar yang dijalankan pada komputer, walaupun dapat
pula dihasilkan oleh kamera atau piranti yang menangkap keluaran video dari komputer.
Banyak sekali contoh aplikasi screen recording yang ada (Dharma et al., 2020), (V. A. D.
Safitri & Anggara, 2019), (V. A. Safitri et al., 2020).

METODE

Faktor Internal

- Tidak semua kegiatan praktek
Web Design diikuti oleh
peserta didik

- Pengamatansecara detail sulit
dilakukan

- Kurangriya pendampingan Inetrilcur =
secara personal Pendamping
1 1 Hasil :
Masalah : Inovasi 1. Kompetensi Web
1. Kompetensi Web Design Pembelajaran: Design peserta didik
peserta didik rendah Metods Relam Layar naik
2. Suasana pembelajaran 2. Suasana pembelajaran
kurang menyenangkan t menyenangkan
T Karalaeristile
Peralaman aktivitas lavar
Faktor eksternal : pada tzhap -
- Perbedaan aktifitas pada Demenstrasi, Aplikasi, dan
masing-masing peserta didik Evaluasi

Gambar 1 Skema Langkah
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam metode Screen Record ini, peneliti berusaha untuk meningkatkan kompetensi siswa.
Setelah menerapkan metode pembelajaran Screen Recording, saya mendapatkan beberapa
perubahan hasil belajar, yaitu: kompetensi yang ditingkatkan (Hendrastuty, 2021),
(Styawati et al., 2021).

Saya dapat meningkatkan kompetensi siswa dengan melakukan observasi pribadi terhadap
siswa. Dengan bantuan software Camtasia, pengamatan yang saya lakukan sangat efektif.
Dari pengamatan saya, saya juga dapat membuat penilaian dengan lebih mudah. Setiap
peserta memiliki cara yang berbeda dalam melakukan tugas-tugas praktek. Kompetensi
pengetahuan, keterampilan, dan sikap dapat ditingkatkan secara bertahap.

Suasana belajar yang menyenangkan

Suasana pembelajaran desain web terlihat menyenangkan dengan adanya rekaman video di
akhir pembelajaran. Siswa merasa lebih tertantang untuk mengingat dan memperhatikan
dengan seksama semua materi yang disampaikan oleh pengajar. Hal ini dikarenakan pada
umumnya mahasiswa menginginkan proses agar berjalan dengan lancar.

Peserta aktif dalam sesi tanya jawab

Kompetensi mereka dapat dicapai dengan baik. Pengetahuan dengan menghafal,
keterampilan dalam menerapkan metode latihan akan membuat mereka lebih jeli dalam
bekerja, dan sikap mereka akan tetap terjaga karena latihan aktivitas layar monitor mereka.
Motivasi siswa untuk belajar desain web meningkat. Dengan kegiatan tersebut, mereka
merasa lebih antusias dalam mengikuti pembelajaran desain web dan harus menunjukkan
yang terbaik.

Motivasi Belajar

100%

80%
60%
40%
20%

0%
Aktif Antusias Bertanya Ngobrol

mSiklus1 mSiklus 2

Gambar 2 Presentasi Motivasi Belajar

Tidak ada kecemburuan sosial pada metode pembelajaran ini, karena semua peserta didik
akan diperhatikan dan diamati. Peserta didik yang mengalami kesulitan dalam
pengerjaannya akan dibantu oleh instruktur.

Gambar 3 Peserta Di Bantu Oleh Instruktur
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Nilai peserta didik mengalami peningkatan dengan metode pembelajaran ini.

Hasil Belajar
4.00

3.00

Skor

2.00

1.00

Sikap Pengetahuan keterampilan

Kompetens
m Siklus 1 msiklus 2

Gambar 4 Hasil Belajar

Evaluasi dilakukan setiap kali pertemuan terbuka sehingga membuat siswa memiliki
kemauan untuk memperbaiki kesalahan yang dilakukan. Berikut kelebihan dan keunikan
metode perekaman layar dibandingkan dengan metode konvensional:

Keunggulan

Semua kegiatan belajar mengajar di layar monitor setiap siswa dapat direkam. Rekaman
tersebut berbentuk video sehingga dapat disimpan dan diputar ulang setiap saat. Hasil
rekaman kepada instruktur sehingga instruktur dapat melakukan pengamatan melalui
rekaman video setiap saat. Hasil rekaman video dapat diputar sendiri atau diputar di depan
siswa untuk melanjutkan, memperbaiki, atau mengevaluasi pembelajaran. Peserta tidak
perlu menggunakan buku untuk mencatat materi yang telah disampaikan. Hasil rekaman
video dari pengajar dapat disalin dan digunakan untuk pembelajaran di luar kelas serta
untuk mendokumentasikan pembelajaran. Namun, tidak ada larangan jika peserta ingin
mencatat di buku. Motivasi siswa dalam mendesain web akan meningkat karena mereka
tahu bahwa setiap layar monitor direkam sehingga mereka akan berusaha melakukan yang
terbaik dalam mengerjakan tugas. Sesi tanya jawab akan lebih hidup karena mereka tahu
bahwa pekerjaan mereka akan direkam, jadi mereka mencoba untuk aktif Suasana kondusif
dapat tercipta selama penyampaian materi dan demonstrasi.

Keunikan

Hal yang unik dalam metode pembelajaran “Screen Recording” ini adalah perekaman layar
monitor masing-masing siswa. Biasanya software Camtasia digunakan untuk merekam
layar monitor untuk keperluan pembuatan tutorial. Banyak guru atau pendidik yang
menggunakan software ini sebagai media penyampaian materi. Dalam bentuk video
tutorial, seorang guru dapat menambahkan materi kepada siswa sehingga beban mengajar
guru dapat tergantikan oleh software ini. Namun dalam metode pembelajaran Screen
Recording, tidak hanya pengajar yang menggunakannya tetapi juga siswa. Dalam hal ini,
penggunaan camtasia oleh pengajar dan peserta dilakukan di dalam kelas pada saat proses
belajar mengajar.

SIMPULAN

Metode pembelajaran Rekam Layar telah terbukti dapat membantu proses pengamatan
peserta didik secara personal dengan efektif. Kompetensi peserta didik dapat meningkat
menggunakan metode pembelajaran Rekam Layar. Peserta didik menjadi lebih
bersemangat sehingga suasana kelas menjadi Motivasi peserta didik meningkat
menggunakan metode pembelajaran Rekam Layar.
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