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Abstrak

Di Universitas Lancang Kuning belum ada fasilitas yang dapat digunakan dalam penyusunan
instrumen akreditasi perguruan tinggi sedangkan kebutuhan data akreditasi sangat dibutuhkan oleh
civitas akademika Universitas Lancang Kuning dalam penyusunan instrumen akreditasi perguruan
tinggi dan program studi sehingga bahwa mereka masih mengalami kesulitan dalam pengarsipan
dan penyajian data formulir, rencana strategis dan rencana operasional dan evaluasi diri beserta
dokumen yang diperlukan selama kunjungan asesor Badan Akreditasi Nasional Perguruan Tinggi
(BAN-PT). Dengan pemanfaatan teknologi informasi dalam aplikasi aplikasi berbasis komputer
untuk pengarsipan dan penyajian kebutuhan data akreditasi diharapkan dapat membantu civitas
akademika lebih cepat dan tepat dalam mengolah data instrumen akreditasi. Diharapkan dengan
pengembangan aplikasi kearsipan dan penyajian instrumen akreditasi dengan selesainya metode
System Development Lyfe Cycle (SDLC) pada tahap analisis masalah, aplikasi yang dibangun
dapat meningkatkan kualitas pengisian instrumen akreditasi dalam pengolahan data yang
terintegrasi dengan baik dan dapat dimanfaatkan setiap saat oleh civitas akademika

Kata Kunci: Aplikasi dan Pengarsipan

PENDAHULUAN

Sebagian besar informasi bisnis saat ini masih dalam format kertas. Bagian ini merupakan
bagian dari kantor modern yang tidak berubah. Kertas dokumen masih memenuhi laci
penyimpanan dokumen (Anisa Martadala et al., 2021), (Yuliana et al., 2021), (Qomariah &
Sucipto, 2021). Mengambil dokumen dari repositori ini dapat pengalaman yang
melelahkan. Dokumen bisa salah tempat atau bahkan hilang. Jarang ada back-up untuk
dokumen seperti ini (Cahya, 2021), (Saputra & Puspaningrum, 2021). Di Universitas
Lancang Kuning belum ada fasilitas yang dapat digunakan dalam penyusunan instrumen
akreditasi perguruan tinggi, sedangkan kebutuhan akan data akreditasi sangat dibutuhkan
oleh civitas akademika Universitas Lancang Kuning dalam penyusunan instrumen
akreditasi universitas dan program studi sehingga bahwa mereka masih mengalami
kesulitan dalam pengarsipan dan penyajian informasi pada data formulir, rencana strategi
dan rencana operasional serta Evaluasi Diri beserta dokumen-dokumen yang diperlukan
selama kunjungan asesor Badan Akreditasi Nasional Perguruan Tinggi (BAN-PT) (G.
Lestari & Savitri Puspaningrum, 2021), (Teknologi, Jtsi, Wahyuni, et al., 2021), (Setiawan
& Muhagiqgin, 2021).

Dengan memanfaatkan teknologi informasi pada aplikasi berbasis komputer untuk
pengarsipan dan penyajian kebutuhan data akreditasi diharapkan dapat membantu civitas
akademika lebih cepat dan tepat dalam mengolah data instrumen akreditasi (Yolanda &
Neneng, 2021), (Yasin et al., 2021). Diharapkan dengan pengembangan aplikasi kearsipan
dan penyajian instrumen akreditasi dengan selesainya metode System Development Lyfe
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Cycle (SDLC) pada tahap analisis masalah, aplikasi yang dibangun dapat meningkatkan
kualitas pengisian instrumen akreditasi dalam pengolahan data yang terintegrasi dengan
baik dan dapat dimanfaatkan setiap saat oleh civitas akademika (Neneng et al., 2021),
(Puspaningrum et al., 2020).

Berdasarkan uraian di atas, penulis mencoba untuk membahas dan menuangkannya ke
dalam sebuah penelitian yang berjudul Sistem Informasi Kearsipan Instrumen Akreditasi
Perguruan Tinggi dimana rumusan masalahnya adalah bagaimana merancang dan
memanfaatkan sistem informasi kearsipan sebagai media yang dapat digunakan untuk
kebutuhan. Instrumen data akreditasi Universitas Lancang Kuning berupa informasi. lebih
efektif dan efisien (Irawan & Neneng, 2020), (Abidin & Permata, 2021), (Abidin, 2021).

KAJIAN PUSTAKA

Aplikasi

Aplikasi adalah penggunaan atau penerapan suatu konsep yang menjadi suatu pokok
pembahasan. Aplikasi dapat diartikan juga sebagai program komputer yang dibuat untuk
menolong manusia dalam melaksanakan tugas tertentu (Hendrastuty, lhza, et al., 2021),
(Hendrastuty, Rahman Isnain, et al., 2021). Aplikasi adalah komponen yang berguna
melakukan pengolahan data maupun kegiatan-kegiatan seperti pembuatan dokumen atau
pengolahan data (Sari et al., 2021b), (Sari et al., 2021a). Aplikasi adalah seperangkat
intruksi khusus dalam komputer agar kita menyelesaikan tugas-tugas tertentu. Aplikasi
merupakan intruksi khusus dalam seperangkat komputer yang di rancang agar Kkita
menyelesaikan tugas-tugas tertentu (Puspitasari & Budiman, 2021), (Nabila, Rahman
Isnain, et al., 2021), (Nabila, Isnain, et al., 2021). Aplikasi ialah seperangkat intruksi
khusus dalam perangkat lunak komputer yang di rancang agar kita menyelesaikan tugas-
tugas tertentu. Aplikasi merupakan proses atau prosedur aliran data dalam infrastruktur
teknologi informasi yang dapat dimanfaatkan oleh para pengambil keputusan yang sesuai
dengan jenjang dan kebutuhan (relevan) (I. D. Lestari et al., 2020), (Abidin, 2013),
(Purnama et al., 2018). Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, instruksi
(intruction) atau pernyataan (statement) yang disusun sedemikian rupa sehingga komputer
dapat memproses input menjadi output (Arpiansah et al., 2021b). Aplikasi adalah suatu
unit perangkat lunak yang sibuat untuk melayani kebutuhan akan beberapa aktivitas seperti
system perniagaan, game pelayanan masyarakat, periklanan, atau semua proses yang
hampir dilakukan manusia (Arpiansah et al., 2021a), (Firzatullah, 2021). Aplikasi adalah
sebuah perangkat lunak yang menjadi front end dalam sebuah sistem yang digunakan
untuk mengolah data menjadi suatu informasi yang berguna bagi orang-orang dan sistem
yang bersangkutan (Sangha, 2022). Aplikasi adalah program yang memiliki aktifitas
pemrosesan perintah yang diperlukan untuk melaksanakan permintaan pengguna dengan
tujuan tertentu (Nurkholis et al., 2021), (Nurkholis & Saputra, 2021). Beberapa aplikasi
yang digabung bersama menjadi suatu paket kadang disebut sebagai suatu paket atau suite
aplikasi (Application suite) (Aldino et al., 2021). Contohnya adalah Microsoft Office dan
OpenOffice.org. Aplikasi-aplikasi dalam suatu paket biasanya memiliki antarmuka
pengguna yang memiliki kesamaan sehingga memudahkan pengguna untuk mempelajari
dan menggunakan tiap hari. Aplikasi-aplikasi dalam suatu paket biasanya memiliki
antarmuka pengguna yang memiliki beberapa kesamaan sehingga memudahkan pengguna
untuk mempelajari dan menggunakan setiap aplikasi. Umumnya aplikasi-aplikasi tersebut
memiliki kemampuan untuk saling berinteraksi sehingga menguntungkan pengguna itu
sendiri (Yulianti & Sulistyawati, 2021), (Sulistiyawati et al., 2013), (Warsela et al., 2021).
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Pengarsipan

Arsip adalah suatu kumpulan warkat yang disimpan secara sistematis karena mempunyai
suatu kegunaan agar setiap kali diperlukan dapat secara cepat ditemukan kembali. Arsip
adalah Penempatan kertas-kertas dalam tempat penyimpanan yang baik menurut aturan
yang telah ditentukan terlebih dahulu sedemikian rupa sehingga setiap kertas apabila
diperlukan dapat ditemukan kembali dengan mudah dan cepat (Teknologi, Jtsi, Sari, et al.,
2021), (Ningsih et al., 2017), (Agustina & Isnaini, 2020). arsip adalah kumpulan warkat
yang disimpan secara teratur berencana karena mempunyai suatu kegunaan agar setiap kali
diperlukan dapat cepat ditemukan kembali (Mindhari et al., 2020). Arsip dalam bahasa
Belanda disebut “Archief”, sedang dalam bahasa Inggris disebut “Archieve”, kata inipun
berasal dari bahasa Yunani yaitu dari kata “arche” yang berarti “permulaan. Pengarsipan
adalah suatu proses mulai dari penciptaan, penerimaan, pengumpulan, pengaturan,
pengendalian, pemeliharaan, dan perawatan serta penyiapan arsip menurut sistem tertentu
(Dewi et al., 2021b), (Dewi et al., 2021a), (Teknologi, Jtsi, Rahmadhani, et al., 2021).
Arsip Dinamis yaitu arsip yang dipergunakan secara langsung dalam perencanaan,
pelaksanaan penyelenggaraan kehidupan kebangsaan pada umumnya. Arsip ini senantiasa
masih berubah, baik nilai dan artinya sesuai dengan fungsinya. Contoh : Undang — undang,
peraturan — peraturan dan sebagainya (Suaidah, 2021), (Ramadhan et al., 2021). Arsip
Statis yaitu arsip yang tidak perlu dipergunakan secara langsung untuk perencanaan,
penyelenggaraan kehidupan kebangsaan pada umumnya. Arsip ini justru mempunyai sifat
tarif nilai yang abadi, contoh : Teks Proklamasi (Surahman et al., 2021a), (Surahman et al.,
2021b). Pengarsipan adalah surat pekerjaan kantor atau pekerjaan tata usaha yang banyak
di lakukan oleh setiap badan usaha baik dalam pemerintahan maupun usaha swasta
(Rahmadani et al., 2020), (Aditya et al., 2017). Jadi, pengarsipan adalah proses menyimpan
dan mengelola dokumen arsip menurut sistem pengarsipan tertentu (Hamidy &
Octaviansyah, 2011), (Hamidy, 2016).

METODE

Metodologi penelitian dan kerangka penelitian yang digunakan dalam penyelesaian
penelitian ini. Kerangka kerja ini merupakan langkah-langkah yang akan dilakukan dalam
rangka memecahkan masalah yang akan dibahas. Tahapan dalam pemodelan yang
digunakan adalah pemodelan Waterfall, dan dapat dilihat pada gambar di bawah ini:

TR

Gambar 1 Tahapan Model Waterfal

Berdasarkan Gambar 1 terdapat beberapa tahapan dalam membangun sistem informasi
pengarsipan instrumen akreditasi universitas yaitu: perancangan sistem, analisis kebutuhan,
analisis sistem, perancangan pengkodean sistem, pengujian dan implementasi.
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Peranc
Peranc

angan sistem informasi pengarsipan instrumen akreditasi perguruan tinggi
angan pengembangan metode pengembangan sistem Lyfe Cycle (SDLC) dengan

pendekatan sistem unified modelling language (UML) sebagai alat bantu.

a.

Gunakan diagram kasus

Berikut adalah Usecase Diagram sistem informasi kearsipan instrumen akreditasi
Perguruan Tinggi di Universitas Lancang Kuning:

Gambar 2 Use Case Diagram

Penjelasan:

1.

Dalam pengembangan sistem ada 4 aktor yaitu : Badan Penjaminan Mutu, Tim
Akreditasi, Dekan dan Program Studi.

2. Badan Penjaminan Mutu bertugas mengontrol sistem, mengisi content , mengelola
akun pengguna sistem, maintenance aplikasi sistem informasi pengarsipan
instrument akreditasi perguruan tinggi.

3. Tim Akreditasi bertugas sebagai upload Laporan Kinerja Perguruan Tinggi (LKPT),
upload Laporan Evaluasi Diri (LED) dan Upload Rencana Strategis (Renstra), RIP
dan Rencana Operasional (Renop)

4. Program Studi bertugas sebagai upload instrument borang Illa, evaluasi diri,
Rencana Strategis dan Renop Prodi masing-masing.

5. Dekan bertugas sebagai upload instrument borang I11b Fakultas.

6. Semua aktor harus login terlebih dahulu sebelum melakukan kegiatan didalam
sistem.

b. Bagan Aktivitas

Activity Diagram menjelaskan bagaimana alur sistem yang dikembangkan dalam
pendaftaran peserta konferensi internasional berbasis online, dapat dilihat pada gambar di
bawah ini:

Gambar 3 Bagan Aktivitas
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Penjelasan:

1.

Pada activity diagram menjelaskan masing- masing actor dalam sistem informasi
pengarsipan akreditasi perguruan tinggi universitas lancang kuning sistem yang
berbasis online.

2. BPM juga membaca dan melihat panduan dalam melihat instrument akreditasi yang
telah diupload oleh program studi dan dekan maupun tim akreditasi lalu melakukan
simulasi dalam akreditasi untuk melakukan pemberian nilai akreditasi program
studi.

3. Tim Akreditasi menupload data standar laporan Kinerja perguruan tinggi dan
laporan evaluasi diri maupun renstra dan renop perguruan tinggi.

4. Program Studi mengupload borang dan renstra program studi ke sistem informasi
pengarsipan akreditasi perguruan tinggi.

5. Dekan upload boring Illb Fakultas masing-masing.

c. Class Diagram menjelaskan entitas dan atribut didalam sistem Informasi Sistem
pengarsipan instrument akreditasi, dapat dilihat pada gambar di bawah ini:

II . SISTEM INFORMASI PENGARSIPAN -
E [ & ] H---
Gambar 4 Cléés Diagram
Penjelasan:

Pada class diagram terdapat 4 entitas dalam sistem informasi. Sistem pengarsipan
instrumen akreditasi: Login, Unggah Formulir, Unggah Evaluasi Diri, Unggah Renstra,
Unggah Renop, Unggah LKPT, Tim Akreditasi, BPM, Program Studi dan Dekan.

1. Setiap entitas memiliki atribut yang merupakan deskripsi dari entitas tersebut.
2. Diagram kelas juga menggambarkan integritas aliran data dalam sistem yang
dikembangkan.
Menu Utama

Dalam perancangan sistem yang dibangun, menu utama Sistem Informasi Kearsipan
Instrumen Terakreditasi Universitas Lancang Kuning ditunjukkan pada gambar di bawah

nl.
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Gambar 5 Menu Utama
Masukan Data Formulir

Pada perancangan sistem, menu utama dari sistem Sistem Informasi Kearsipan ini adalah
dengan mengunggah formulir instrumen akreditasi Universitas Lancang Kuning pada
gambar di bawah ini.

DATTAR PENGEIAN [VALLAS! DS

Ut o e s

Gambar 6 Masukan Data Formulir
Daftar Periode Akreditasi

Pada perancangan sistem, menu utama sistem Sistem Informasi Kearsipan dibangun untuk
mengunggah masa akreditasi Universitas Lancang Kuning pada gambar dibawah ini.

20
a0

oaQ
(=] &)

B BB e |
Gambar 7 Periode Akreditasi

SIMPULAN

Setelah melakukan kegiatan penelitian di Universitas Lancang Kuning, penulis
menyimpulkan bahwa: Penerapan sistem informasi pengarsipan instrumen akreditasi yang
telah dibangun sebagai media kegiatan akreditasi instrumen data akreditasi semakin
terintegrasi dengan baik di Universitas Lancang Kuning. Dengan memanfaatkan aplikasi
berbasis data sehingga kegiatan pengolahan data dan pengolahan data yang membosankan,
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perencanaan strategis, renop, evaluasi diri, LKPT dapat dilakukan dengan cepat dan tepat
oleh civitas akademika Universitas Lancang Kuning.
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