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Abstrak

Sistem informasi berbasis komputer sangat berpengaruh pesat dalam dunia kerja, seperti halnya
sistem informasi berbasis web yang digunakan sebagai sarana peningkatan informasi. Pemanfaatan
ini akan memudahkan suatu pekerjaan seperti pengolahan data yang lebih cepat, pengambilan
keputusan yang lebih tepat, menghemat waktu dan biaya. Sehubungan dengan perlunya
Universitas Lancang Kuning untuk mewujudkan visi dan misinya harus sejalan dengan kegiatan
yang dilakukan salah satunya dengan menghasilkan karya-karya ilmiah yang terindeks seperti
Scopus dan Thompson, sehingga Universitas Lancang Kuning mengadakan konferensi
internasional diselenggarakan dengan perguruan tinggi lain, baik di dalam maupun di luar negeri,
hal ini membutuhkan suatu media atau informasi yang dapat diakses oleh dosen di dalam dan luar
negeri dalam hal pendaftaran karya ilmiah sehingga dapat menjadi seminar kegiatan konferensi
internasional berbasis online. Dalam kegiatan konferensi internasional yang akan diselenggarakan
di universitas Lancang kuning ini belum ada media yang dapat dijadikan sebagai sarana untuk
berpromosi, karena hal ini dinilai sangat penting untuk tujuan diselenggarakannya kegiatan
konferensi internasional tersebut. Metode yang digunakan adalah dengan mengumpulkan data
yang ada dan menganalisis permasalahan dalam pengumpulan dan penyesuaian International
Conference Paper. Tujuan umum dari penelitian ini adalah untuk membangun sebuah aplikasi E-
register Paper untuk memudahkan pengguna dalam melakukan registrasi paper untuk seminar di
universitas Lancang kuning.

Kata Kunci: Sistem, Informasi dan Sistem Informasi

PENDAHULUAN

Penggunaan sistem informasi berbasis komputer yang dapat diakses melalui internet dapat
dijadikan sebagai sarana peningkatan informasi di era revolusi industri 4.0 sehingga
pengambilan keputusan dapat dilakukan dengan cepat karena pengolahan data yang tepat
serta menghemat biaya dan waktu (Agustina & Utami, 2021), (Yudha & Utami, 2022).
Dalam dunia akademik, penggunaan salah satu sistem informasi adalah pelaksanaan
kegiatan konferensi. Musyawarah adalah istilah yang memiliki arti kegiatan antara
sekelompok orang, negarawan, pengusaha, dan sebagainya, untuk membahas masalah-
masalah yang berkaitan dengan kepentingan bersama sebagaimana tertuang dalam
keputusan menteri nomor: KM 108/HM. 703/MPPT-91. Sedangkan artikel/kertas/kertas
adalah teks lengkap dan sistematis yang memuat garis besar masalah yang diselesaikan
dengan pendekatan tertentu, baik berupa uraian pendapat, maupun diskusi dalam rangka
pemecahan masalah. Sedangkan Konferensi Internasional merupakan seminar yang
diadakan oleh P2KK LIPI dalam skala internasional (Prayoga & Utami, 2021), (Wahyuni
etal., 2021).
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Penelitian sebelumnya yang membahas tentang pendaftaran seminar artikel berbasis web
oleh Angga P. Dewandi yang membahas tentang bagaimana pemanfaatan teknologi untuk
mempermudah kegiatan seminar yang akan dilaksanakan sehingga penerapan aplikasi
berbasis komputer membantu dalam pengolahan data, dengan penelitian ini penulis
mengembangkan untuk mengembangkan aplikasi berbasis komputer. online dalam
pendaftaran artikel seminar International Icetech and Ichas 2017 yang diadakan oleh
universitas Lancang Kuning dengan kunjungan ke universitas lain (Gustanti & Ayu, 2021),
(Arrahman, 2022), (Pajar et al., 2017).

Sehubungan dengan perlunya universitas Lancang Kuning untuk mewujudkan visi dan
misinya, maka harus sejalan dengan kegiatan yang dilakukan salah satunya kegiatan
konferensi internasional dengan menghasilkan karya tulis terindeks atau karya ilmiah
dosen seperti Scopus dan Thompson, sehingga bahwa konferensi internasional diadakan
secara kolaboratif (MEMBIMBING Dan MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.), (Kutipan et al.,
n.d.), (Artikel, 2020). Dengan perguruan tinggi lain, baik di dalam maupun di luar negeri,
maka diperlukan suatu media atau informasi yang dapat diakses oleh dosen di dalam dan
luar negeri dalam hal pendaftaran karya ilmiah sehingga dapat menjadi seminar untuk
kegiatan konferensi internasional secara online. Dalam konferensi internasional yang akan
diadakan oleh universitas Lancang kuning ini, tidak ada media yang dapat digunakan
sebagai sarana untuk mempromosikan dan sebagai pendaftaran karya ilmiah yang akan
diadakan dalam seminar, karena hal ini dianggap sangat penting dalam mencapai tujuan.
kegiatan konferensi internasional yang akan diselenggarakan (Pustika, 2010), (Safitri et al.,
2019), (Ramdan & Utami, 2020).

KAJIAN PUSTAKA

Sistem

Sistem adalah satu kesatuan yang konseptual dan berdiri dari beberapa bagian dalam
sebuah keadaan yang saling ketergantungan satu sama lainnya. Sistem ialah struktur yang
terkonsep atau tersusun dari beberapa fungsi yang bekerja dan berkaitan untuk satu
kesatuan untuk mencapai sebuah hasil yang di inginkan secara efektif dan efisien (E. Putri,
2022), (Arrahman, 2021), (Samanik & Lianasari, 2018). Sistem merupakan rangkaian yang
memiliki keterkaitan antara beberapa bagian dari hal yang terkecil, jika suatu bagian
terganggu maka pada bagian yang lainnya akan merasakannya juga. Sistem merupakan
prosedur yang logis dan rasional, yang dapat berguna untuk melakukan atau merancang
sebuah rangkian suatu komponen yang berkaitan satu sama lain (Arwani & Firmansyah,
2013), (Firma Sahrul B, 2017), (Website & Cikarang, 2020). Sistem yang mengandung arti
dari bebrapa kumpulan dan berbagai komponen yang dimiliki sebuah unsur yang saling
memiliki keterkaitan diantara yang satu dengan yang lainnya (Firmansyah M et al., 2017),
(N. U. Putri et al., 2020). Sistem adalah sebuah tatanan yang menjelaskan tentang adanya
rangkaian komponen yang saling berhubungan, dan memiliki tujuan ynag sama secara
seimbang dan terkoordinasi serta serasi dalam waktu yang sudah terencana (Wulandari,
2018), (Setri & Setiawan, 2020). Sistem merupakan suatu sarana yang sesuai dengan
keadaan dan pekerjaan supaya mampu menjalankan tugas dan tanggung jawab secara
teratur. Sistem adalah sekumpulan dari beberapa elemen (yang berinteraksi) agar memiliki
sebuah pencapaian dan tujuan tertentu (Mertania & Amelia, 2020), (Lestari & Wahyudin,
2020). Sistem merupakan bagian dari beberapa kelompok yang berupa alat atau yang
lainnya, yang dapat bekerja sama agar melaksanakan sebuah tujuann tertentu. Sistem
adalah seperangkat elemen yang dapat membentuk kumpulan dari berbagai prosedur
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pengolahan agar dapat mencari sebuah tujuan bersama dengan mengoprasikan data
ataupun barang untuk menghasilkan informasi, ataupun barang. Sistem adalah suatu
himpunan suatu benda nyata ataupun abstrak (a set of thing) yang terdiri dari berbagai
komponen yang saling berhubungan, saling mendukung dan saling ketergantungan, untuk
bersatu dalam satu kesatuan agar mencapai tujuan secara efektif (E. Putri & Sari, 2020),
(Apriyanti & Ayu, 2020), (Firmansyah et al., 2017). Sistem adalah suatu kebulatan yang
terorganisir, yang mana perpaduan dari bagian-bagian tersebut dapat membentuk suatu
kesatuan yang utuh. Sistem merupakan sebuah kumpulan komponen yang saling
berinteraksi yang satu dengan yang lainnya dan bekerja sama dalam mencapai suatu tujuan.
Sistem merupakan suatu susunan yang dapat bergerak dan berfungsi (Suprayogi et al.,
2021), (Samanik, 2021), (Fithratullah, 2021).

Informasi

Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang memiliki arti bagi si
penerima dan bermanfaat bagi pengambilan keputusan saat ini atau mendatang (Dakwah
et al., 2021). Informasi adalah hasil dari pengolahan data dalam suatu bentuk yang lebih
berguna dan lebih berarti bagi penerimanya yang menggambarkan suatu kejadian —
kejadian (event) yang nyata (fact) yang digunakan untuk pengambilan keputusan (Robot,
2007), (H Kara, 2014). Informasi adalah data yang telah diolah menjadi sebuah bentuk
yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat bagi pengambilan keputusan saat ini atau
mendatang. informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau diolah atau
diinterpretasikan untuk digunakan dalam proses pengambilan keputusan (Firmansyah et al.,
2018), (Pratama, 2018), (Asia & Samanik, 2018). Informasi adalah data yang diolah
sehingga dapat dijadikan dasar untuk mengambil keputusan yang tepat. informasi adalah
data yang telah diproses untuk suatu tujuan tertentu (Nindyarini Wirawan, 2018), (Keanu,
2018). Tujuan tersebut adalah untuk menghasilkan sebuah keputusan (Sidig & Manaf,
2020). Informasi adalah data yang disajikan dalam bentuk yang berguna untuk membuat
keputusan. Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna bagi
yang menerimanya (Nurmalasari & Samanik, 2018), (Gita & Setyaningrum, 2018).

Sistem Informasi

Sistem informasi adalah proses mengumpulkan, memproses, menganalisis, dan
menyebarkan informasi untuk tujuan tertentu. Sistem infromasi adalah suatu sistem yang
terdapat di dalam sebuah organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengelolah transaksi
harian, mendukung operasi, bersifat managerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi
dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang dibutuhkan (Sulistiani
& Aldino, 2020), (Sidiq et al., 2015), (Fithratullah, 2019). Sistem informasi adalah suatu
kombinasi teratur apapun baik dari people, hardware, software,maupun database yang
mengumpulkan,mengubah,dan menyebarkan informasi di dalam suatu bentuk organisasi
(Webqual, 2022), (Hartanto et al., 2022). Sistem informasi adalah Sistem Informasi adalah
kombinasi dari manusia, fasilitas atau alat teknologi, media, prosedur dan pengendalian
yang ditujukan untuk mengatur jaringan komunikasi yang penting, proses transaksi tertentu
dan rutin, membantu manajemen dan pemakai intern dan ekstern dan menyediakan dasar
untuk pengambilan keputusan yang tepat (Gerai et al., 2021), (Siregar & Utami, 2021),
(Wahyudi & Utami, 2021).
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METODE

Metode Pengumpulan Data

Metode Perpustakaan, metode pengamatan dan metode wawancara.

Metode Pengembangan Sistem

Tahapan utama dari siklus pengembangan sistem adalah: metode pengembangan
terstruktur dengan pendekatan Siklus Hidup Pengembangan Sistem atau SDLC yang terdiri
dari :

Perencanaan (Perencanaan)

Analisis Sistem (Analisis Sistem)

Desain Sistem (Desain Sistem)

Implementasi Sistem (Implementasi Sistem)

Sistem operasi dan pemeliharaan (Sistem operasi dan pemeliharaan).

o0 o

Alat dan Teknik Pengembangan Sistem

Alat bantu yang digunakan dalam suatu metodologi dapat berupa gambar/diagram/grafik
agar mudah dipahami. Berikut tools pengembangan sistem dalam bentuk grafik antara lain:
Diagram Hirarki ditambah Input-Proses-Output,

Diagram aliran data (Data Flow diagram).

Diagram hubungan (Entity Relationship Diagram).

Diagram Transisi Negara.

Bagan Terstruktur.

P00 T

HASIL DAN PEMBAHASAN

Desain sistem baru

Penulis merancang sistem menggunakan metode pengembangan sistem pengembangan

Lyfe Cycle dengan alat perancangan sistem dengan pendekatan unified modelling language

(UML).

a. Gunakan diagram kasus
Usecase Diagram menjelaskan gambaran dari aktor-aktor yang terlibat dalam
menggunakan sistem yang akan dibangun, dapat dilihat pada gambar dibawah ini.
Dalam pengembangan sistem terdapat 3 aktor yaitu: Peserta Seminar, Sekretariat
dan Tim Penerima Abstrak. Bagian pertama sekretariat menjaga sistem, mengisi
konten, mengelola akun pengguna, memelihara aplikasi dalam pengumpulan
makalah lengkap dari peserta seminar, sehingga tim penerima mengabstraksi data
abstrak seminar dan memeriksa abstrak apakah sudah sesuai . Setelah peserta
seminar mengirimkan data abstrak dan full paper, selanjutnya melakukan
pembayaran biaya seminar.
b. Bagan Aktivitas

Activity Diagram menjelaskan bagaimana alur sistem yang dikembangkan dalam
pendaftaran peserta konferensi internasional berbasis online di Universitas Lancang
Kuning, dapat dilihat pada gambar berikut :
Activity diagram menggambarkan alur dosen dalam mendaftar sistem konferensi
internasional berbasis online. Peserta seminar juga membaca dan melihat panduan
pembuatan paper, kemudian mengirimkan full paper ke sistem dan melakukan
pembayaran seminar. Kemudian tim penerima abstrak mengontrol apakah abstrak
dan makalah lengkap yang dikirimkan dalam format yang benar atau tidak.
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c. Diagram Kelas
Class Diagram yang menggambarkan entitas dan atribut pada sistem E-register
International Conference, dapat dilihat pada Gambar 3 di bawah ini:
Pada class diagram terdapat 4 entitas dalam sistem E-register Konferensi
Internasional: Login, upload paper, Abstrak tim penerima, dan Sekretariat.

Antarmuka sistem baru
Pada tampilan situs baru yang telah dibangun berdasarkan desain sebelumnya dari unified
modelling language (UML) yang terdiri dari use case diagram, activity diagram, dan class
diagram.
a. Menu utama
Pada perancangan sistem yang dibangun menu utama aplikasi E-register
International Conference di Universitas Lancang

Gambar 1 Menu Utama

b. Registrasi
Pada perancangan sistem yang dibangun, menu pendaftaran aplikasi E-register
Konferensi Internasional Universitas Lancang Kuning dapat dilihat pada
gambar di bawah ini.

-

“
B

Gambar 2 Menu Registrasi

c. Lokasi
Pada perancangan sistem yang dibangun, menu venue untuk aplikasi E-register
International Conference di Universitas Lancang Kuning dapat dilihat pada
gambar di bawah ini.

Gambar 3 Menu Lokasi

d. Program
Pada perancangan sistem yang dibangun oleh program menu kegiatan aplikasi
E-register International Conference di Universitas Lancang Kuning dapat
dilihat pada gambar dibawah ini :
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Gambar 4 Menu Program

e. Tema
Dalam perancangan sistem yang dibangun, Menu Tema untuk aplikasi E-
register Konferensi Internasional Universitas Lancang Kuning dapat dilihat
pada gambar di bawah ini.

Gambar 5 Menu Tema

f. Penyerahan
Pada perancangan sistem yang dibangun, pengajuan menu aplikasi E-register
International Conference di Universitas Lancang Kuning dapat dilihat pada
gambar dibawah ini.

Gambar 6 Menu Penyerahan

g. Panggilan Kertas
Pada perancangan sistem yang dibangun menu Call Of Paper untuk aplikasi E-
register Konferensi Internasional Universitas Lancang Kuning dapat dilihat
pada gambar dibawah ini.

—— ~

-----

Gambar 7 Menu E-Reist

SIMPULAN

Setelah melakukan penelitian di Universitas Lancang Kuning, penulis menyimpulkan
bahwa konferensi internasional sangat membantu dalam membantu pencatatan makalah
sehingga lebih banyak makalah yang dapat diakses dimana saja dan kapan saja.
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