Cyberarea.id
Volume 2 (7), 2022

Rancang bangun Palang Pintu Kereta Api Secara Otomatis
menggunakan Sensor Inframerah dan Piezeotronik

Muhammad Fauzan Ramadhani
Teknologi Informasi
muhammadfauzan@gmail.com

Abstrak

Perkembangan teknologi berita pada era terkini ini mengalami kemajuan yang sangat pesat, poly
cara yang dikembangkan buat menyimpan data pada jumlah yang besar, keliru satunya
menggunakan memakai server. Server merupakan sistem personal komputer yang melayani dan
mengontrol akses ke Kklien yang terhubung dengannya. Semua kegiatan yang kita lakukan pada
internet selalu melibatkan server. Server memegang peranan yang sangat krusial lantaran tugasnya
yang berat buat melayani klien. Oleh lantaran itu, server nir boleh mengalami gangguan. Salah satu
gangguan yang mengakibatkan server gagal merupakan suhu yang terlalu panas, sebagai akibatnya
indera ini dibentuk buat mencegah terjadinya kasus tersebut. Alat ini didesain buat mengatur suhu
dan kelembaban ruang server yang melebihi batas wajar. Alat ini dibentuk menggunakan memakai
Arduino Uno menjadi mikrokontroler, DHT22 menjadi sensor suhu dan kelembaban, Ethernet
shield menjadi koneksi ke internet. Alat ini jua memakai pelaksanaan blynk menjadi monitoring,
menurut output pembacaan sensor suhu dan kelembaban dalam indera ini bisa menurunkan suhu
sebanyak 6°C lebih dingin ketika suhu pada pada ruangan panas, pada hal ini indera berfungsi
menjadi lebih disukai.

Kata Kunci: Teknologi, Server, Suhu, Kelembaban.

PENDAHULUAN

Pesatnya perkembangan teknologi di bidang transfer data dan informasi menyebabkan
penggunaan gadget dan perangkat pengolah data seperti laptop sangat banyak digunakan.
Semakin banyak pengguna akan menyebabkan kinerja server menjadi berat dan panas
(Artikel, 2020), (Prayoga & Utami, 2021), (Samanik & Lianasari, 2018). Server adalah
sistem komputer yang melayani dan mengontrol akses klien yang terhubung dengannya
(Aldino & Sulistiani, 2020), (Firmansyah M et al., 2017), (Ristiandika Arrahman, 2021).
Ruang server merupakan aset bagi sebuah perusahaan lantaran pada pada ruangan ini
masih ada pelaksanaan dan database pelanggan yang semakin hari akan semakin bernilai
bagi perusahaan, sang karenanya ruangan ini wajib selalu pada syarat yang baik (N. U.
Putri et al., 2020), (Mertania & Amelia, 2020), (Lestari & Wahyudin, 2020), (Pajar et al.,
2017). Jenis Ruang Server Ukuran dan jumlah perangkat pada sebuah ruang server sangat
bervariatif mulai menurut yang kecil, sedang juga besar , hal ini sangat tergantung menurut
jenis bisnis perusahaan. kuran dan jumlah perangkat pada sebuah ruang server sangat
bervariatif mulai menurut yang kecil, sedang juga besar , hal ini sangat tergantung menurut
jenis bisnis perusahaan (E. Putri, 2022), (Gita & Setyaningrum, 2018), (Sidiq & Manaf,
2020), (R Arrahman, 2022). Sebagai model sebuah bisnis tempat tinggal —makan nir
memerlukan ruang server yang besar lantaran buat tempat tinggal makan besar sekalipun
pelaksanaan dan data yang disimpan pada server hanya sebatas transaksi penjualan tanpa
perlu menyimpan data pelanggannya, beda sekali menggunakan bisnis perbankan atau jasa
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keuangan yang wajib menyimpan menggunakan lengkap data dan transaksi yang terjadi
dalam setiap pelanggannya (Siregar & Utami, 2021), (Keanu, 2018), (Gustanti & Ayu,
2021). Sebagai model sebuah bisnis makan besar sekalipun pelaksanaan dan data yang
disimpan pada server hanya sebatas transaksi penjualan tanpa perlu menyimpan data
pelanggannya, beda sekali menggunakan bisnis perbankan atau jasa keuangan yang wajib
menyimpan menggunakan lengkap data dan transaksi yang terjadi dalam setiap
pelanggannya (Nurmalasari & Samanik, 2018), (Wahyudi & Utami, 2021), (Gerai et al.,
2021). Ruang server sangat bervariasi baik menurut segi dimensi juga kelengkapan
pengamanan yang diubahsuaikan menggunakan kebutuhan perusahaan pada mengamankan
asset database dan pelaksanaan yang dimiliki dan tergantung menurut usaha yang
dijalankan (Yudha & Utami, 2022), (Arwani & Firmansyah, 2013), (Fithratullah, 2019).
Semua aktivitas yang kita lakukan di internet selalu menggunakan perangkat pengolah data
dan informasi seperti laptop dan smartphone melibatkan server (Webqual, 2022), (Hartanto
et al., 2022), (Sidiq et al., 2015). Oleh karena itu, sebuah server tidak boleh mengalami
gangguan. Oleh karena itu, dibuatlah alat ini untuk mengatasi masalah tersebut.

KAJIAN PUSTAKA

Kinerja

Performance atau kinerja merupakan hasil atau keluaran dari suatu proses (Robot, 2007),
(E. Putri & Sari, 2020), (Nindyarini Wirawan, 2018). Pendekatan perilaku dalam
manajemen, kinerja adalah kuantitas atau kualitas sesuatu yang dihasilkan atau jasa yang
diberikan oleh seseorang yang melakukan pekerjaan Kinerja adalah hasil kerja baik secara
kualitas maupun kuantitas yang dicapai oleh seseorang dalam melaksanakan tugas sesuai
tanggung jawab yang diberikan (Apriyanti & Ayu, 2020), (Fithratullah, 2021), (Asia &
Samanik, 2018). Kinerja adalah hasil atau tingkat keberhasilan seseorang secara
keseluruhan seperti standar hasil kerja, target atau sasaran atau kriteria yang telah
ditentukan terlebih dahulu telah disepakati bersama (Dakwah et al., 2021), (Wahyuni et
al., 2021), (Pratama, 2018).

Pendukung Atau Pemeliharaan

Tidak menutup kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami perubahan ketika sudah
dikirimkan ke user (Pustika, 2010), (Samanik, 2021), (Website & Cikarang, 2020).
Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat
pengujian atau perangkat lunak harus beradaptasi dengan lingkungan baru (Agustina &
Utami, 2021), (Firma Sahrul B, 2017), (Ramdan & Utami, 2020). Tahap pendukung atau
pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari analisis spesifikasi untuk
perubahan lunak yang sudah ada, tapi tidak membuat perangkat lunak baru (Wulandari,
2018), (Setri & Setiawan, 2020), (Safitri et al., 2019).

Sistem

Sistem dapat diartikan sebagai kumpulan halaman yang berisi informasi data digital baik
berupa text, gambar, animasi (Suprayogi et al., 2021), (MEMBIMBING Dan MENGUJI KP
2020.Pdf, n.d.), (Firmansyah et al., 2018), suara, dan video atau gabungan dari semuanya
yang disediakan melalui jalur koneksi internet sehingga dapat diakses dan dilihat oleh
semua orang di seluruh dunia (Kutipan et al., n.d.), (Firmansyah et al., 2017), (H Kara,
2014).
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METODE
Analisis Sistem Baru

Site analysis dilakukan untuk menyusun langkah demi langkah dekomposisi suatu sistem
informasi yang nantinya akan dirancang/dikembangkan dengan maksud untuk menemukan
atau menemukan dan menemukan permasalahan yang akan terjadi pada sistem yang akan
dirancang. Serta kebutuhan apa yang diinginkan untuk mengatasi/mengatasi masalah yang
ada pada sistem pengguna nantinya. Jika hanya ada satu proses yang mengalami
penyimpangan atau error, maka untuk proses selanjutnya juga akan terjadi error karena
proses tersebut selalu berkaitan.

Metode yang digunakan penulis dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
Tinjauan Literatur

Dalam proses penelitian ini, penulis menggunakan referensi dari berbagai sumber seperti
buku, jurnal, ensiklopedia, internet dan lain-lain untuk memperoleh data yang relevan guna
menunjang proses penelitian.

Konsultasi dan diskusi

Untuk mendapatkan informasi, teori-teori yang mendukung penelitian untuk menemukan
dan membaca karya ilmiah, cukup banyak yang tidak sulit. Oleh karena itu, dosen perlu
lebih memahami referensi yang telah dibaca sebelumnya. Penulis juga berdiskusi dengan
teman-teman untuk mendapatkan informasi dan pendapat yang dapat mendukung proses
penelitian.

Desain Alat

Setelah mengumpulkan referensi dan informasi yang cukup, penulis mulai merancang alat
yang akan dibuat. Perancangan dibagi menjadi dua bagian, yaitu perancangan perangkat
keras dan perancangan perangkat lunak. Dalam proses perancangan diperlukan ketelitian
dan keteraturan agar tidak terjadi kesalahan pada saat proses perancangan. Adapun untuk
memahami prinsip kerja alat yang akan dibuat, dibuatlah diagram rangkaian seperti gambar
dibawah ini.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil yang diperoleh pada penelitian ini berupa pengatur suhu dan kelembaban. Alat ini
bekerja pada suhu panas yang melebihi batas yang telah ditentukan dan mengirimkan
notifikasi ke smartphone. Alat ini sangat berguna untuk operator dan pemeliharaan ruangan
server. Pada saat pengujian data memiliki 3 kondisi yaitu Saat suhu normal dan hasil
pembacaan sensor 28,7°C dan 87%, pengujian dilakukan selama 5 menit tanpa pemanasan
dan pendinginan. Saat suhu panas dan hasil pembacaan dari sensor adalah 33°C dan 74%,
pengujian dilakukan selama 5 menit diberi pemanas dari air panas yang ditempatkan dalam
sebuah kotak, uap yang dihasilkan dari air panas menaikkan suhu di kotak sekitar 5 ° C dan
menurunkan suhu. kelembaban sekitar 14% Temperatur saat dinetralkan mendapat
pembacaan dari sensor 27,4°C dan 66%, pengujian dilakukan selama 20 menit dan
didinginkan untuk mendapatkan titik temperatur terendah saat temperatur dinetralkan
kembali.
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Secara umum dari hasil pengujian alat ini berfungsi dengan baik karena terbukti mampu
mendinginkan atau menurunkan suhu sekitar 6°C. Panas yang dihasilkan dari pemanas
33°C dapat turun menjadi 27,4°C dan kelembaban yang semula tinggi turun menjadi 66.
Setelah melalui proses pengumpulan data, perancangan alat, sampai pembuatan alat maka
tibalah saatnya untuk menguji alat yang telah dibuat. Pengujian ini untuk mengetahui
bahwa alat dapat bekerja. Pengujian memakai tiga kondisi yaitu yang pertama saat kondisi
normal, kedua saat kondisi kotak simulasi ruangan panas, dan saat dinetralkan oleh
pendingin.

Tabel 1 Kondisi Suhu dan Kelembaban

Kondisi Menit Suhu °C dan Ket
Kelembaban %
Suhu Normal 1-5 28,7 dan 87 Tanpa  pendingin  dan
pemanas
Suhu Panas 5-10 33 dan 74 Tanpa pendingin
Suhu 10- 27,4 dan 67 Diberi pendingin
dinetralkan 30

Gambar 1 Bentuk Sistem
SIMPULAN

Adapun beberapa simpulan dari penelitian yang dilakukan dari percobaan yang dilakukan
sensor suhu bekerja dengan baik, pengukuran dilakukan pada tiga kondisi yaitu kondisi
normal saat tidak mendingin atau pemanasan, kondisi temperatur panas saat pemanasan
dan tidak mendingin, kondisi netral yaitu saat didinginkan. Alat berfungsi dengan baik
karena sudah terbukti mampu mendinginkan dan tidak ada masalah yang berarti Aplikasi
di Android juga tidak ada masalah saat diuji, hanya saja jika sinyal di operator buruk maka
nilai yang dikirim dari sensor sedikit terlambat. Dari hasil pengujian, alat dapat bekerja dan
menurunkan suhu panas di dalam box sekitar 6°C. Suhu panas semula 33°C bisa turun
menjadi 27,4°C.
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