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Abstrak  
Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) adalah sebuah organisasi yang bergerak di bidang 

olahraga. Setiap 2 tahun sekali KONI Kota Probolinggo menyelenggarakan PORKOTA untuk 

siswa SD/MI dan SMP/MTs. Proses pendaftaran peserta PORCOTA saat ini dilakukan secara 

manual yang menyebabkan proses pendaftaran banyak error dan memakan waktu lebih lama. 

Seiring dengan perkembangan teknologi yang semakin maju, maka diperlukan sistem pendaftaran 

online untuk mempermudah proses pendaftaran dan mencegah terjadinya kesalahan. Aplikasi 

pendaftaran ORKOTA terdiri dari aplikasi web dan aplikasi android. Aplikasi android yang 

digunakan pihak sekolah untuk mendaftar dan aplikasi web yang digunakan oleh KONI untuk 

melakukan perubahan data, hapus data dan cetak data. Perancangan sistem registrasi PORKOTA 

dijelaskan dalam Unified Modeling Language (UML). Kemudian mengembangkan aplikasi 

berbasis client server menggunakan web dan android dengan metode System Development Life 

Cycle (SDLC) sebagai solusi dari permasalahan tersebut. Hasil dari penelitian ini adalah 

terciptanya aplikasi pendaftaran online ORKOTA berbasis client server menggunakan web dan 

android. 

Kata Kunci: Teknologi, Modeling, Perkembangan, sistem. 

 

PENDAHULUAN  

Perkembangan teknologi saat ini telah memberikan dampak yang sangat besar bagi dunia 

teknologi informasi dan telekomunikasi (Dinasari et al., 2020; Hidayat, 2014; Pratama & 

Priandika, 2020; Vidiasari & Darwis, 2020). Munculnya berbagai aplikasi memberikan 

pilihan dalam meningkatkan kinerja suatu pekerjaan, seperti aplikasi web dan handphone 

android yang sering digunakan dalam sistem informasi (Ariyanti et al., 2020; Hamidy & 

Octaviansyah, 2011; Jasmin, 2021; Puspitasari & Budiman, 2021). Saat ini bermunculan 

teknologi komunikasi baru tanpa menggunakan kabel, seperti penggunaan media internet 

yaitu client server pada web dan aplikasi mobile android. KONI merupakan organisasi 

yang bergerak di bidang olahraga (Damayanti, 2019; Pratiwi et al., 2021; Rahmansyah & 

Darwis, 2020; Setiawan & Muhaqiqin, 2021). Setiap 2 (dua) tahun sekali KONI Kota 

Probolinggo menyelenggarakan PORKOTA yang diharapkan bagi siswa SD/MI dan 

SMP/MTs. PORKOTA kemudian bertujuan untuk mencari bibit atlet yang berkualitas dan 

memberikan pembinaan untuk menjadi atlet masa depan yang membanggakan. Pada proses 

pendaftaran peserta ORKOTA saat ini dilakukan secara manual dimana setiap sekolah 

yang terdaftar mendaftarkan formulir pendaftaran secara manual, kemudian KONI 

melakukan pengecekan data peserta yang meliputi pengecekan usia, pengecekan peserta 

yang tidak diperbolehkan mengikuti lomba dan pengecekan apakah peserta mengambil 

lebih dari satu kursus. olahraga untuk siswa SMP/MTS. Hal ini tentu saja dapat 

menyebabkan proses pendaftaran sering terjadi dan memakan waktu lebih lama (Hakim & 

Darwis, 2016; Rahmanto et al., 2020; Ria & Budiman, 2021; Sari et al., 2021; Yusmaida et 

al., 2020). 
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Berdasarkan permasalahan tersebut, maka diperlukan sebuah aplikasi pendaftaran online 

PORKOTA berbasis client server menggunakan web dan berbasis android. Aplikasi 

android PORCOTA yang akan digunakan oleh pihak sekolah sebagai client untuk 

melakukan pendaftaran peserta PORCOTA secara online, serta aplikasi web yang 

digunakan oleh KONI untuk mengelola data pendaftaran (A. S. Puspaningrum, 2017; Reza 

& Putra, 2021; Saputra & Puspaningrum, 2021; Sulastio et al., 2021). Client server adalah 

istilah yang digunakan dalam dunia teknologi informasi dan komunikasi yang digunakan 

untuk pertukaran data melalui jaringan internet yang nantinya data tersebut disimpan 

dalam suatu database (Amarudin & Riskiono, 2019; Amarudin & Ulum, 2018; Napianto et 

al., 2017; Oktaviani, 2021; V. Puspaningrum & Andrian, 2016). Penggunaan aplikasi 

berbasis client server saat ini tidak dapat diakses melalui web tetapi juga dapat diakses 

melalui ponsel Android yang lebih mudah digunakan dan fleksibel. Penggunaan aplikasi 

berbasis client server banyak digunakan oleh instansi dan organisasi untuk mempermudah 

pekerjaan (Amarudin & Riskiono, 2019; Amarudin & Ulum, 2018; Budiman, Sucipto, et 

al., 2021; Napianto et al., 2017; Nurdiawan & Pangestu, 2018; Oktaviani, 2021; V. 

Puspaningrum & Andrian, 2016; Surahman et al., 2021). Seperti penelitian yang dilakukan 

di Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Kota Probolinggo. Tujuan dari aplikasi 

PORKOTA ini adalah untuk memudahkan pihak sekolah melakukan pendaftaran dan 

mempermudah KONI dalam mengelola data pendaftaran, sehingga tidak perlu lagi 

menyimpan data secara manual. manual karena data peserta yang mendaftar sudah 

tersimpan di database, dan tidak memakan waktu lama. 

KAJIAN PUSTAKA  

Pengertian informasi 

Pengertian informasi adalah kumpulan data atau fakta-fakta, berhasil melakukan sesuatu 

yang berguna bagi penerimanya (Ariyanti, 2020; M R Yanuarsyah et al., 2021; M 

Ramdhani Yanuarsyah et al., 2021). Secara Umum, informasi yang akan diproses terlebih 

dahulu, sehingga penerima dapat dengan mudah memahami informasi sedemikian rupa 

untuk membuat sesuatu, apa yang dapat dipahami, dan manfaat bagi penerimanya (Diana 

& Setiawati, 2011; Krismiaji, 2015). 

Pengertian Server 

Server adalah sebuah sistem komputer yang menyediakan sumber daya untuk 

penyimpanan data dan berupa pusat layanan. Penyimpanan Data di server biasanya 

digunakan untuk menyimpan dokumen dan informasi (Budiman, Sunariyo, et al., 2021), 

(Ernain et al., 2011; Kurniawan, Iqbal, et al., 2019; Riskiono & Pasha, 2020). Kemudian 

data tersebut akan digunakan untuk melakukan berbagai layanan. Misalnya, melihat situs, 

menerima/mengirim email dan banyak lagi. Server adalah hanya satu jenis. Server juga 

dapat dibagi untuk memenuhi kebutuhan banyak pelanggan, mulai dari email, DNS untuk 

situs web (Ratnasari et al., n.d.; Riskiono, 2018; Riskiono et al., 2016; Riskiono & Darwis, 

2020). 

Client server  

Client server adalah istilah yang digunakan dalam dunia teknologi informasi dan 

komunikasi yang digunakan untuk pertukaran data melalui jaringan internet yang nantinya 

data tersebut disimpan dalam suatu database. Penggunaan aplikasi berbasis client server 
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saat ini tidak dapat diakses melalui web tetapi juga dapat diakses melalui ponsel Android 

yang lebih mudah digunakan dan fleksibel (Budioko, 2016; Kurniawan, Ahmad, et al., 

2019; Prasetyo & Suharyanto, 2019; Rudi Cahyono & Nurmahaludin, 2017). 

METODE 

Dalam penelitian ini metode yang digunakan adalah metode System Development Life 

Cycle (SDLC), yang terdiri dari analisis, perancangan, implementasi, pengujian dan 

pemeliharaan sistem (Arpiansah et al., 2021; Erri et al., 2016; Pandu Buana & Destiani Siti 

Fatimah, 2016; Yulianti et al., 2021). Berikut ini adalah flowchart dari penelitian yang 

dilakukan: 

 

Gambar 1 Metode SDLC 

Analisa sistem 

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan perangkat lunak yang akan dirancang dan 

dibuat, meliputi analisis fungsi/proses yang dibutuhkan, analisis output, analisis input, dan 

analisis kebutuhan yang dibutuhkan dalam sistem. 

Desain sistem 

Pada tahap ini dilakukan perancangan perangkat lunak yang bertujuan untuk memberikan 

gambaran tentang apa yang harus dilakukan oleh perangkat lunak (Firdaus et al., 2021; 

Sulistiyawati & Supriyanto, 2021). 

Sistem Implementasi 

Proses implementasi dibuat berdasarkan hasil tahapan analisis dan perancangan sistem 

pendaftaran online PORTOTA berbasis client server menggunakan web dan android. 

Sistem Pengujian 

Pengujian sistem bertujuan untuk mengetahui kualitas sistem dan mengetahui apakah 

sistem siap atau tidak untuk digunakan oleh KONI Kota Probolinggo. Jika sistem tidak 

berhasil selama pengujian, penelitian akan dimulai dari tahap analisis sistem lagi. 
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Penggunaan Aplikasi 

Penggunaan aplikasi merupakan salah satu tahap setelah dilakukan pengujian, pada tahap 

ini aplikasi yang dirancang dapat digunakan sesuai kebutuhan. 

Pemeliharaan 

Maintenance adalah pemeliharaan aplikasi agar tetap berfungsi sesuai kebutuhan. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Formulir Pendaftaran ORKOTA 

Berikut tampilan form Pendaftaran PORCOTA seperti terlihat pada gambar 2 berikut : 

 

Gambar 2 Pendaftaran 

Form Daftar Nama Peserta 

Berikut ini tampilan form Pendaftaran nama peserta beserta listing program seperti yang 

ditunjukkan pada gambar 3 berikut: 

 

Gambar 3. Nama Peserta 

Tampilan Daftar Peserta di Web 

Tampilan daftar peserta sesuai dengan data peserta yang dimasukkan dari aplikasi android. 

Pada aplikasi web ini admin dapat mengedit data dan menghapus data pada data peserta 

jika diperlukan. 
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Gambar 4 Daftar Peserta 

Lihat Edit dan Hapus Data di Web 

Tampilan edit dan hapus data peserta dilakukan oleh admin jika terjadi kesalahan data pada 

proses registrasi dari aplikasi android. 

 

Gambar 5 Edit dan Hapus Data 

SIMPULAN  

Dinas Informasi dan Komunikasi Pemerintah sebagai salah satu pemangku kepentingan 

akan sangat mendukung terselenggaranya Penyusunan RoadMap Encoding. Sehingga 

diharapkan fungsi sektor sandang yang memiliki peran penting dalam pengamanan 

informasi publik dapat dilaksanakan dengan baik sesuai dengan tujuan, sasaran yang ingin 

dicapai dengan indikator yang disepakati bersama. Perencanaan, Pelaksanaan, Monitoring 

dan Evaluasi serta Pelaporan, dapat mendukung kemajuan kinerja Dinas Komunikasi dan 

Informatika, Statistik dan Encoding, Bagian Coding. Sehingga Peta Jalan (RoadMap) akan 

memberikan acuan kualitas dan kuantitas baik dari segi kualitas maupun kuantitas. Arah 

pembiayaan/penganggaran. Roadmap koding bagi pemerintah daerah di Indonesia ini 

diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam penyusunan rencana kerja dan kegiatan 

di Dinas Komunikasi dan Informatika, Statistik dan Enkripsi, Bagian Enkripsi untuk 

memastikan keamanan informasi publik dapat dilaksanakan dengan baik sesuai dengan 

yang sudah ada. . periode waktu. Sebagai saran untuk kelanjutan kegiatan ini, RoadMap 

Encoding masih perlu dikembangkan lebih lanjut dengan membuat detail implementasi 

melalui SOP (Standard Operating Procedure) dan IK (Instruksi Kerja) sebagai tahapan 

yang komprehensif. Sehingga RoadMap dapat langsung diimplementasikan di lingkungan 

setempat. 
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