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Abstrak

Perkembangan teknologi informasi di era modern ini mengalami kemajuan yang sangat pesat,
banyak cara yang dikembangkan untuk menyimpan data dalam jumlah yang besar, salah satunya
dengan menggunakan server. Server adalah sistem komputer yang melayani dan mengontrol akses
ke klien yang terhubung dengannya. Semua aktivitas yang kita lakukan di internet selalu
melibatkan server. Server memegang peranan yang sangat penting karena tugasnya yang berat
untuk melayani klien. Oleh karena itu, server tidak boleh mengalami gangguan. Salah satu
gangguan yang menyebabkan server gagal adalah suhu yang terlalu panas, sehingga alat ini dibuat
untuk mencegah terjadinya masalah tersebut. Alat ini dirancang untuk mengatur suhu dan
kelembaban ruang server yang melebihi batas wajar. Alat ini dibuat dengan menggunakan Arduino
Uno sebagai mikrokontroler, DHT11 sebagai sensor suhu dan kelembaban, Ethernet shield sebagai
koneksi ke internet. Alat ini juga menggunakan aplikasi blynk sebagai monitoring, dari hasil
pembacaan sensor suhu dan kelembaban pada alat ini dapat menurunkan suhu sebesar 6°C lebih
dingin saat suhu di dalam ruangan panas, dalam hal ini alat berfungsi sebagai lebih disukai.

Kata Kunci: Teknologi Informasi, Internet Of Thing, DHT11, Sensor Suhu, Blynk.

PENDAHULUAN

Pesatnya perkembangan teknologi di bidang transfer data dan informasi menyebabkan
penggunaan gadget dan perangkat pengolah data seperti laptop sangat banyak digunakan
(Dewi et al., 2021b; Hakim & Darwis, 2016; Oktavia, 2017; A. D. Saputra & Borman,
2020). Semakin banyak pengguna akan menyebabkan kinerja server menjadi berat dan
panas. Server adalah sistem komputer yang melayani dan mengontrol akses klien yang
terhubung dengannya. Semua aktivitas yang kita lakukan di internet selalu menggunakan
perangkat pengolah data dan informasi seperti laptop dan smartphone melibatkan server
(Puspitasari & Budiman, 2021; R. P. Setiawan & Muhagqiqin, 2021; Sinaga, 2017). Oleh
karena itu, sebuah server tidak boleh mengalami gangguan. Oleh karena itu, dibuatlah alat

ini untuk mengatasi masalah tersebut.

Salah satu cara untuk memantau status ruang server adalah dengan membuat mekanisme
otomatisasi elektronik yang dapat membaca kondisi lingkungan ruang tersebut (Ariyanti et
al., 2020; Ria & Budiman, 2021; Vidiasari & Darwis, 2020). Sensor jarak jauh dapat
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mengumpulkan data seperti suhu, kelembaban, tegangan, dan arus dan mengirim data ke
pengontrol atau di mana analisis data berlangsung (Manalu & Setyadi, 2010; Rahmansyah
& Darwis, 2020; M Ramdhani Yanuarsyah et al., 2021). Menggunakan Konsep Internet of
Things (IOT) memungkinkan perangkat untuk memperoleh data dan mengirimkannya
melalui jaringan tanpa interaksi manusia ke manusia atau manusia ke computer (Ariyanti,
2020; Rahmadani et al., 2020; Reza & Putra, 2021).

KAJIAN PUSTAKA

Definisi teknologi informasi

Teknologi informasi adalah teknologi yang mengolah, mengolah, menyusun, menerima,
menyimpan, dan mentransformasikan semua data dengan berbagai upaya untuk
memperoleh informasi yang berguna dan berkualitas tinggi (Audrilia & Budiman, 2020;
Jasmin, 2021; D. Setiawan, 2018). Fungsi lain dari teknologi ini adalah menemukan cara
untuk memecahkan masalah dan meningkatkan kreativitas, efektivitas dan efisiensi
aktivitas manusia (Novitasari et al., 2021; Pratiwi et al., 2021; Yusmaida et al., 2020).
Secara sederhana, teknologi informasi adalah berbagai fitur perangkat keras dan perangkat
lunak yang secara cepat dan kualitatif mendukung dan meningkatkan kualitas informasi
bagi masyarakat umum (Hamidy & Octaviansyah, 2011; Nisa & Samsugi, 2020; M R
Yanuarsyah et al., 2021).

Definisi ruang server

Ruang server adalah ruang yang digunakan untuk menyimpan, memberi daya, dan
mengoperasikan server komputer dan komponen terkaitnya (Abidin et al., 2022; Nugroho
et al., 2016; Wantoro, 2020). Ruangan ini adalah bagian dari pusat data dan biasanya
menampung beberapa server fisik yang ditempatkan dalam faktor bentuk yang berbeda
(Anggraini et al., 2020; Ismatullah & Adrian, 2021; Suri & Puspaningrum, 2020). Pusat
data dapat terdiri dari beberapa ruang server, masing-masing digunakan untuk aplikasi dan

layanan individual.

Definisi IOT

Internet of Things adalah penggabungan teknologi seperti sensor dan perangkat lunak ke
dalam satu atau lebih objek untuk tujuan berkomunikasi, mengontrol, menghubungkan,
dan bertukar data melalui perangkat lain selama mereka terhubung ke Internet (Arbiansyah
& Kristianto, 2010; A. Saputra & Puspaningrum, 2021; M. P. Sari et al., 2021). Adalah
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konsepnya. l0T erat kaitannya dengan istilah mesin mesin atau M2M. Semua alat dengan
kemampuan komunikasi M2M sering disebut sebagai perangkat pintar (Damayanti, 2019;
Fitriyana & Sucipto, 2020; Sulastio et al., 2021). Perangkat pintar ini diharapkan dapat
membantu manusia dalam menyelesaikan berbagai tugas dan tugas yang ada. Perangkat
IoT yang ada saat ini berpotensi menjadi lebih canggih di masa depan dan harus dapat
membantu orang di segala bidang (Pratama & Priandika, 2020; Rauf & Prastowo, 2021,
Sofa et al., 2020).

Aplikasi Blynk

Blynk adalah Arduino, Rasbery Pi, Wemos dan modul serupa di internet. Aplikasi ini
masih sangat mudah digunakan untuk pemula (Huda & Fernando, 2021; Ichsan et al., 2020;
Kumala et al., 2020). Aplikasi ini memiliki banyak fitur yang membuatnya user-friendly.
Cara membuat proyek dengan aplikasi ini sangat sederhana, cukup drag and drop dalam
waktu kurang dari 5 menit (Anestiviya et al., 2021; Handoko & Neneng, 2021; Suryani &
Ardian, 2020; Tristiaratri et al., 2017). Blynk tidak terkait dengan modul atau papan
tertentu. Dari aplikasi ini, pengguna dapat mengontrol semuanya dari jarak jauh di mana
pun anda berada, selama anda terhubung ke internet (Hidayat, 2014; Rahmanto et al., 2020;
Rasyid, 2017).

METODE

Metode yang digunakan peneliti dalam melakukan penelitian ini adalah sebagai berikut:

Tinjauan Literatur
Dalam proses penelitian ini, peneliti menggunakan referensi dari berbagai sumber seperti
buku, jurnal, ensiklopedia, internet dan lain-lain untuk memperoleh data yang relevan guna

menunjang proses penelitian.
Konsultasi dan Diskusi

Untuk mendapatkan informasi, teori-teori yang mendukung penelitian untuk menemukan
dan membaca karya ilmiah, cukup banyak yang tidak sulit (Pratama & Priandika, 2020;
Rauf & Prastowo, 2021; Sofa et al., 2020). Oleh karena itu, dosen perlu lebih memahami
referensi yang telah dibaca sebelumnya. Peneliti juga berdiskusi dengan teman-teman

untuk mendapatkan informasi dan pendapat yang dapat mendukung proses penelitian.
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Desain alat

Setelah mengumpulkan referensi dan informasi yang cukup, peneliti mulai merancang alat
yang akan dibuat. Perancangan dibagi menjadi dua bagian, yaitu perancangan perangkat
keras dan perancangan perangkat lunak. Dalam proses perancangan diperlukan ketelitian
dan keteraturan agar tidak terjadi kesalahan pada saat proses perancangan (Dewi et al.,
2021a; Dinasari et al., 2020; R. Sari et al., 2021).

Pengujian alat

Setelah melalui proses pengumpulan data, perancangan alat, sampai pembuatan alat maka
tibalah saatnya untuk menguji alat yang telah dibuat. Pengujian ini untuk mengetahui
bahwa alat dapat bekerja. Pengujian memakai tiga kondisi yaitu yang pertama saat kondisi

normal, kedua saat kondisi kotak simulasi ruangan panas, dan saat dinetralkan oleh

pendingin.
Tabel 1. Kondisi saat pengujian
Kondisi Menit Suhu °C dan Kelembaban % Ket
Suhu Normal 1-5 28,7 dan 87 Tanpa pendingin dan pemanas
Suhu Panas 5-10 (33 dan 74 Tanpa pendingin
Suhu dinetralkan 10-30 (27,4 dan 67 Diberi pendingin

HASIL DAN PEMBAHASAN

Hasil Perangkat

Hasil yang diperoleh pada penelitian ini berupa pengatur suhu dan kelembaban. Alat ini
bekerja pada suhu panas yang melebihi batas yang telah ditentukan dan mengirimkan
notifikasi ke smartphone. Alat ini sangat berguna untuk operator dan pemeliharaan ruangan

Server.
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Gambar 1. Prototype pengatur suhu dan kelembaban ruang server

Pembahasan
Pada saat pengujian data yang diambil memiliki 3 kondisi yang meliputi:

1. Saat suhu normal dan hasil pembacaan sensor 28,7°C dan 87%, pengujian
dilakukan selama 5 menit tanpa pemanasan dan pendinginan.

2. Saat suhu panas dan hasil pembacaan dari sensor adalah 33°C dan 74%, pengujian
dilakukan selama 5 menit diberi pemanas dari air panas yang ditempatkan dalam
sebuah kotak, uap yang dihasilkan dari air panas menaikkan suhu di kotak sekitar
5 ° C dan menurunkan suhu. kelembaban sekitar 14%

3. Temperatur saat dinetralkan mendapat pembacaan dari sensor 27,4°C dan 66%,
pengujian dilakukan selama 20 menit dan didinginkan untuk mendapatkan titik

temperatur terendah saat temperatur dinetralkan kembali.

Secara umum dari hasil pengujian alat ini berfungsi dengan baik karena terbukti mampu
mendinginkan atau menurunkan suhu sekitar 6°C. Panas yang dihasilkan dari pemanas

33°C dapat turun menjadi 27,4°C dan kelembaban yang semula tinggi turun menjadi 66%.

KESIMPULAN

Dari percobaan yang dilakukan sensor suhu bekerja dengan baik, pengukuran dilakukan
pada tiga kondisi yaitu kondisi normal saat tidak mendingin atau pemanasan, kondisi
temperatur panas saat pemanasan dan tidak mendingin, kondisi netral yaitu saat
didinginkan. Alat berfungsi dengan baik karena sudah terbukti mampu mendinginkan dan
tidak ada masalah yang berarti aplikasi di Android juga tidak ada masalah saat diuji, hanya
saja jika sinyal di operator buruk maka nilai yang dikirim dari sensor sedikit terlambat.
Dari hasil pengujian, alat dapat bekerja dan menurunkan suhu panas di dalam box sekitar
6°C. Suhu panas semula 33°C bisa turun menjadi 27,4°C.
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