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Abstrak  

Penelitian ini berjudul Sistem Monitoring Lulusan Perguruan Tinggi Dalam Memasuki Dunia Kerja 

Menggunakan Tracer Study. Masalah yang diangkat dalam penelitian ini adalah BKK (Bursa Kerja 

Khusus) STMIK Widya Cipta Dharma Samarinda memperoleh informasi tentang kinerja mahasiswa 

STMIK Widya Cipta Dharma, menganalisis data lulusan untuk mendapatkan relevansi kompetensi 

lulusan STMIK Widya Cipta Dharma Samarinda, mengubah sistem lama menjadi sistem baru. Tujuan 

dari penelitian ini adalah untuk memberikan informasi dan laporan hasil pendataan tracer study dari 

alumni STMIK Widya Cipta Dharma Samarinda. Metode pengumpulan data yang digunakan adalah 

studi kepustakaan, studi lapangan. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode 

waterfall. Sistem Informasi Penelusuran Alumni (Tracer Study) di STMIK Widya Cipta Dharma 

Samarinda Berbasis Website adalah sistem berbasis komputer yang dibangun dengan tujuan untuk 

mengolah pencarian alumni untuk mengetahui gambaran profil, kinerja, dan lokasi kerja alumni yang 

dapat membantu BKK (Bursa Kerja) Khususnya) dalam pencatatan alumni dan pencatatan rekam jejak 

alumni yang tersebar di beberapa daerah. 

 

Kata kunci : Sistem, Tracer Study, Monitoring 

 

PENDAHULUAN   

 

Tracer Study atau yang sering disebut dengan server alumni atau survei “tindak lanjut” 

merupakan kajian tentang regulasi penyelenggaraan pendidikan tinggi (Dewi et al., 2021b; 

Hakim & Darwis, 2016; Oktavia, 2017; A. D. Saputra & Borman, 2020). Kajian ini mampu 

memberikan berbagai informasi yang bermanfaat berguna untuk tujuan evaluasi hasil pendidikan 

tinggi dan selanjutnya dapat digunakan untuk peningkatan dan penjaminan mutu perguruan tinggi 

yang bersangkutan. Study Tracer juga berguna dalam memberikan informasi penting mengenai 

hubungan antara perguruan tinggi dengan dunia kerja profesional, menilai relevansi perguruan 

tinggi, informasi bagi stakeholders, dan kelengkapan persyaratan akreditasi perguruan tinggi 

(Puspitasari & Budiman, 2021; R. P. Setiawan & Muhaqiqin, 2021; Sinaga, 2017). Perguruan 

tinggi perlu melakukan tracer study karena membutuhkan umpan balik dari alumni dalam 

pengembangan untuk perbaikan sistem dan manajemen pendidikan. Alumni tracing study 

merupakan proses tracing alumni untuk mengetahui gambaran profil, kinerja, dan lokasi kerja 

alumni (Ariyanti et al., 2020; Ria & Budiman, 2021; Vidiasari & Darwis, 2020). Selain itu, 

bagi suatu perguruan tinggi, penelusuran alumni yang selanjutnya disebut tracer study, dapat 

digunakan untuk mengetahui proses pendidikan bagi mahasiswanya, dan juga sebagai salah satu 

indikator keberhasilan pendidikan yang diselenggarakan oleh perguruan tinggi itu sendiri. 

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Widya Cipta Dharma (STMIK WICIDA) 

merupakan salah satu perguruan tinggi yang melakukan studi penelusuran alumni (Manalu & 
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Setyadi, 2010; Rahmansyah & Darwis, 2020; M Ramdhani Yanuarsyah et al., 2021). Tidak 

ada proses pengolahan data yang permanen, selama ini pencarian alumni hanya dilakukan pada 

saat akreditasi kampus, sehingga data yang dikumpulkan berdasarkan data yang akan diisi pada 

formulir akreditasi, seperti data berdasarkan tahun kelulusan. Selain itu, penyimpanan data alumni 

masih dilakukan secara manual sehingga menyebabkan penumpukan data (Ariyanti, 2020; 

Rahmadani et al., 2020; Reza & Putra, 2021). Serta masalah pencarian data alumni yang masih 

sulit dilakukan karena harus mencari data yang menumpuk sehingga memakan waktu yang cukup 

lama (Audrilia & Budiman, 2020; Jasmin, 2021; D. Setiawan, 2018). Berkaitan dengan hal 

tersebut, untuk memudahkan penelusuran studi alumni di STMIK Widya Cipta Dharma 

Samarinda, maka peneliti melakukan penelitian tentang “sistem monitoring perguruan tinggi 

dunia kerja menggunakan tracer study” sebuah sistem informasi yang dapat menghimpun dan 

mengelola serta menyajikan data alumni (Novitasari et al., 2021; Pratiwi et al., 2021; Yusmaida 

et al., 2020). 

 

KAJIAN PUSTAKA   

Bahasa Pemodelan Terpadu (UML) 

UML adalah "bahasa" standar industri untuk memvisualisasikan, merancang, dan 

mendokumentasikan sistem perangkat lunak. UML menawarkan standar untuk merancang 

model sistem”. Pemodelan adalah proses merancang perangkat lunak sebelum pengkodean. 

Ada 4 (empat) macam diagram dalam Unified Modelling Diagram (UML) (Hamidy & 

Octaviansyah, 2011; Nisa & Samsugi, 2020; M R Yanuarsyah et al., 2021). 

Gunakan diagram kasus 

Use Case Diagram merupakan suatu pemodelan untuk menggambarkan perilaku (behavior) 

dari sistem yang akan dibuat (Abidin et al., 2022; Nugroho et al., 2016; Wantoro, 2020). 

Diagram Kelas 

Class Diagram menggambarkan struktur sistem dalam hal mendefinisikan kelas-kelas yang 

akan dibuat untuk membangun system (Anggraini et al., 2020; Ismatullah & Adrian, 2021; 

Suri & Puspaningrum, 2020). 

Bagan Aktivitas 

Activity Diagram adalah diagram keadaan khusus, di mana sebagian besar keadaan adalah 

tindakan dan sebagian besar transisi dipicu oleh penyelesaian keadaan sebelumnya 

(pemrosesan internal) (Arbiansyah & Kristianto, 2010; A. Saputra & Puspaningrum, 2021; M. 

P. Sari et al., 2021). 

Bagan Urutan 

Sequance Diagram menggambarkan perilaku objek dalam use case dengan menggambarkan 

waktu objek dan pesan yang dikirim dan diterima antar objek (Damayanti, 2019; Fitriyana & 

Sucipto, 2020; Sulastio et al., 2021). 
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Metode Waterfall 

Waterfall pada umumnya digunakan untuk rekayasa sistem yang besar dimana proyek 

dikerjakan di beberapa tempat berbeda dan dibagi menjadi beberapa sub proyek (Pratama & 

Priandika, 2020; Rauf & Prastowo, 2021; Sofa et al., 2020). 

Pengujian Black Box Testing 

Pengujian kotak hitam (black-box testing) dirancang untuk memvalidasi persyaratan 

fungsional tanpa perlu mengetahui kerja internal dari sebuah program (Dewi et al., 2021a; 

Dinasari et al., 2020; R. Sari et al., 2021). Teknik pengujian black box testing berfokus pada 

informasi dari perangkat lunak, menghasilkan test case dengan cara mempartisi masukan dan 

keluaran dari sebuah program dengan cara mencakup pengujian yang menyeluruh (Hidayat, 

2014; Rahmanto et al., 2020; Rasyid, 2017). 

Pengujian Beta 

Pada jenis pengujian ini, perangkat lunak didistribusikan sebagai sebuah versi beta dengan 

pengguna yang menguji aplikasi di situs mereka (Huda & Fernando, 2021; Ichsan et al., 2020; 

Kumala et al., 2020). Pengujian beta ini dilakukan dengan cara melakukan pengujian kuisioner 

yang dibagikan kepada beberapa responden yang merupakan target pengguna (User Target) 

(Anestiviya et al., 2021; Handoko & Neneng, 2021; Suryani & Ardian, 2020; Tristiaratri et 

al., 2017). 

 

METODE   

 
Gambar 1 Diagram Kasus Pengguna 
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Gambar 2 Database 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
Gambar 3 Tampilan Beranda 

 
Gambar 4 Tampilan Register Alumni 

 
Gambar 5 Tampilan Identitas 

 

SIMPULAN DAN SARAN   

Berdasarkan hasil analisa kebutuhan, rekayasa perangkat lunak dan pembangunan sistem 

tracer study maka dapat disimpulkan Sistem Informasi Penelusuran Alumni (Tracer Study) 

Pada STMIK Widya Cipta Dharma Samarinda Berbasis Website dibangun dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Framework Laravel, dan MySQL untuk proses 

penyimpanan data ke dalam database. Admin dapat mengakses data dari masing-masing 

alumni. 
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