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Abstrak

Tugas siswa merupakan salah satu penilaian hasil belajar siswa, Adanya mahasiswa yang tidak
mengumpulkan tugas karena lupa atau tidak mengetahui ada tugas dari dosen sangat merugikan
mahasiswa. Tugas yang dikumpulkan dengan jenis softcopy terkadang menyulitkan mahasiswa
untuk mengumpulkannya dan juga menyulitkan dosen untuk mengumpulkan semua tugas
mahasiswa. Dengan memanfaatkan teknologi dalam menunjang perkuliahan, aplikasi mobile yang
dibangun sangat membantu mahasiswa dan dosen dalam perkuliahan. Aplikasi yang dibangun terdiri
dari dua sisi, yang pertama adalah aplikasi web yang akan digunakan oleh dosen yang bersangkutan
dalam mengelola tugas-tugas mahasiswa. Kedua, aplikasi berbasis mobile yang akan terpasang pada
perangkat mobile mahasiswa yang akan berinteraksi dengan dosen.

Kata kunci : Aplikasi,pengelolaan tugas, perkuliahaan

PENDAHULUAN

Masalah umum yang terjadi hampir setiap kali tugas diserahkan adalah ada beberapa siswa
yang terlambat dalam mengumpulkan tugas tugas, atau mahasiswa yang tidak mengetahui
akan ada tugas yang diberikan oleh dosen karena tidak hadir saat dosen memberikan tugas,
atau tidak ada koordinasi antar siswa di kelas (Dewi et al., 2021b; Hakim & Darwis, 2016;
Oktavia, 2017; A. D. Saputra & Borman, 2020). Selain itu, ada beberapa mahasiswa yang
mengambil mata kuliah ke semester berikutnya atau mengulang mata kuliah pada semester
sebelumnya sehingga komunikasi dengan teman sekelasnya tidak terjalin dengan baik
(Puspitasari & Budiman, 2021; R. P. Setiawan & Muhagigin, 2021; Sinaga, 2017). Masalah
lainnya adalah dosen harus mengumpulkan dan menginput data tugas mahasiswa sebagai
penilaian yang nantinya akan diberikan kepada akademisi. Dengan jumlah siswa yang
banyak dan jumlah tugas yang banyak, terkadang dianggap sulit untuk merekap nilai siswa
(Ariyanti et al., 2020; Ria & Budiman, 2021; Vidiasari & Darwis, 2020).

Tugas mahasiswa dalam bentuk softcopy yang dikumpulkan oleh dosen melalui email, CD
atau copy langsung ke komputer dosen. Hal ini kurang efektif karena dosen harus mengecek
email, copy dari CD atau copy dari flashdisk mahasiswa yang rawan virus (Manalu &
Setyadi, 2010; Rahmansyah & Darwis, 2020; M Ramdhani Yanuarsyah et al., 2021). Harus
ada sistem di mana tugas dalam bentuk softcopy diunggah oleh siswa melalui perangkat
seluler atau dengan mengambil foto tugas mereka sebagai bukti bahwa mereka telah
menyelesaikan tugas (Ariyanti, 2020; Rahmadani et al., 2020; Reza & Putra, 2021). Dosen
hanya perlu mengecek melalui website agar mengetahui siapa saja yang telah mengerjakan
tugas dan memberikan penilaian langsung melalui aplikasi. Dosen dapat memberikan
penilaian kepada mahasiswa yang cepat dalam mengerjakan tugas dengan melihat waktu
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untuk memasukkan tugas sehingga menjadi nilai tambah bagi mahasiswa. Dosen juga dapat
berinteraksi dengan mahasiswa dengan menggunakan aplikasi jika ada mahasiswa yang
belum mengerjakan tugasnya. Selain itu, pada aplikasi juga dapat diberikan fitur reminder
jika siswa lupa mengerjakan tugas (Audrilia & Budiman, 2020; Jasmin, 2021; D. Setiawan,
2018).

Dalam implementasinya, aplikasi web hanya dapat diakses oleh dosen di komputernya.
Sedangkan aplikasi untuk siswa berupa aplikasi Android yang akan diinstal pada perangkat
mobile masing-masing (Novitasari et al., 2021; Pratiwi et al., 2021; Yusmaida et al., 2020).
Kedua aplikasi akan terhubung satu sama lain. Dosen memberikan instruksi mengenai tugas
melalui aplikasi web yang akan dikirimkan ke perangkat masing-masing mahasiswa dan akan
ada notifikasi dari aplikasi bahwa ada tugas. Mahasiswa yang sudah mengerjakan tugas bisa
langsung mengirimkan tugas berupa softcopy atau foto tugas ke aplikasi dosen agar dosen
mengetahui mahasiswa mana yang sudah mengerjakan tugas (Hamidy & Octaviansyah,
2011; Nisa & Samsugi, 2020; M R Yanuarsyah et al., 2021). Dalam aplikasi tersebut, siswa
akan diberikan alarm sebagai pengingat jika ada siswa yang belum mengerjakan tugasnya
sebelum waktu pengumpulan. Tujuan akhir dari penelitian ini adalah untuk membangun
sebuah aplikasi yang dapat digunakan oleh dosen dalam memberikan dan mengumpulkan
tugas-tugas mahasiswa. Sehingga tidak ada lagi masalah keterlambatan pengumpulan tugas
dengan alasan apapun seperti tidak mengetahui informasi tugas jika mahasiswa tidak hadir
dalam perkuliahan (Abidin et al., 2022; Nugroho et al., 2016; Wantoro, 2020).

KAJIAN PUSTAKA

Mobile Apps

merupakan perangkat lunak berupa aplikasi yang dikembangkan menggunakan program
komputerisasi untuk disematkan pada perangkat mobile seperti ponsel, tablet dan jam tangan
digital. Awal kemunculan mobile apps di tahun 2000-an, tepatnya sekitar tahun 2009
(Anggraini et al., 2020; Ismatullah & Adrian, 2021; Suri & Puspaningrum, 2020). Aplikasi
mobile ini merupakan pengembangan dari rancangan aplikasi yang sebelumnya belum
terlalu canggih. Mobile apps di masa kini banyak dikenal sebagai aplikasi smartphone yang
rancangannya didukung dengan pemrograman yang sudah elit. Untuk membuat sebuah
aplikasi, perlu membutuhkan keahlian khusus, yang mana dalam prosesnya dibantu dengan
program computer (Arbiansyah & Kristianto, 2010; A. Saputra & Puspaningrum, 2021; M.
P. Sari et al., 2021). Setiap tahun, aplikasi mobile ini selalu dikembangkan atau di upgrade
untuk meningkatkan kinerjanya. Mobile apps yang sudah dirakit dengan sempurna biasanya
akan di upload di situs khusus yang berisi sekumpulan aplikasi mobil. Misal untuk
smartphone android bisa mengunduh mobile apps di Playstore yang dimiliki pihak Google
Corporation (Damayanti, 2019; Fitriyana & Sucipto, 2020; Sulastio et al., 2021).

Pengelolaan Tugas

Program monitor sistem yang digunakan untuk memberikan informasi tentang proses dan
aplikasi yang berjalan di komputer, serta status umum komputer. Beberapa implementasi
juga dapat digunakan untuk menghentikan proses dan aplikasi, serta mengubah prioritas
penjadwalan proses (Pratama & Priandika, 2020; Rauf & Prastowo, 2021; Sofa et al., 2020).
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Perkuliahaan

kuliah adalah proses pembelajaran lanjutan dibidang formal dimana dalam kuliah memiliki
banyak jurusan. dalam pemilihan jurusan, berbagai pertimbangan, salah satunya adalah
minat dan bakat. untuk memulai perguruan tinggi, memang membutuhkan pengorbanan.
mulai dari mengatur waktu, biaya, energy, pikiran dan lain-lain. tetapi itu kan sifatnya hanya
sementara tetapi akan berguna untuk selamanya (Dewi et al., 2021a; Dinasari et al., 2020; R.
Sari et al., 2021). pendidikan berkelanjutan ke perguruaan tinggi tentu merupakan impian
semua orang. dalam pandangan masyarakat umum, pendidikan tinggi tentu saja lebi banyak
dilihat sebagai jaminan hidup. selain itu, sebagai orangtua, memiliki anak yang sudah kuliah
untuk membawa status dan kebahagiaan yang tak ternilai harganya (Hidayat, 2014;
Rahmanto et al., 2020; Rasyid, 2017).

METODE
Server klien

Client adalah terminal yang digunakan oleh pengguna untuk meminta layanan tertentu yang
dibutuhkan. Terminal klien dapat berupa PC, telepon seluler, komunikator, robot, televisi,
dan peralatan lain yang memerlukan informasi. Server adalah pihak yang menyediakan
layanan. Server dapat berupa database SQL, TP Monitor, servergroupware, server objek,
atau Web. Client-Server adalah pembagian kerja antara server dan client yang mengakses
server dalam suatu jaringan. Arsitektur Client-Server adalah sebuah desain dimana sebuah
aplikasi terdiri dari sebuah client dan sebuah server yang saling berkomunikasi saat
mengakses sebuah server dalam sebuah jaringan (Huda & Fernando, 2021; Ichsan et al.,
2020; Kumala et al., 2020)

Android

Android adalah sistem operasi pada ponsel yang bersifat terbuka dan berbasis sistem operasi
Linux. Android dapat digunakan oleh siapa saja yang ingin menggunakannya di perangkat
mereka. Android menyediakan platform terbuka bagi para pengembang untuk membuat
aplikasi mereka sendiri yang akan digunakan untuk berbagai perangkat mobile PHP. PHP
adalah bahasa skrip sisi server yang dirancang untuk pengembangan web. Selain itu, PHP
juga dapat digunakan sebagai bahasa pemrograman umum. PHP dikembangkan pada tahun
1995 oleh Rasmus Lerdorf, dan sekarang dikelola oleh The PHP Group (Anestiviya et al.,
2021; Handoko & Neneng, 2021; Suryani & Ardian, 2020; Tristiaratri et al., 2017).

UML

Unified Modeling Language merupakan salah satu bahasa standar yang banyak digunakan di
dunia industri untuk mendefinisikan kebutuhan, membuat analisis dan desain, serta
menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek

HASIL DAN PEMBAHASAN

Aplikasi Android Manajemen Tugas
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Pada aplikasi disisi client yang digunakan oleh mahasiswa, dibangun menggunakan bahasa
pemograman android, dimana aplikasi ini dapat menampilkan data pada database MySql dan
mengirimkan data ke database yang nantinya akan dilihat dan dicek oleh dosen
menggunakan aplikasi web nya.berikut tampilan aplikasi android manajemen tugas
mahasiswa.ketika aplikasi dibuka akan tampil splashscreen dan dilanjutkan dengan halaman
logi Setelah mahasiswa login dengan benar maka akan muncul halaman utama dari
aplikasi.terdapat menu tugas.dalam menu ini mahasiswa dapat melihat tugas yang
dikirimkan oleh dosen beserta batas pengumpulan. pada menu ini juga mahasiswa bias
mengirimkan file ataupun mencapture tugas yang sudah dikerjakan.berikut tampilan menu
utama dari aplikasi :

STMIK
Amik Riau

Gambar 1 Tampilan Layar Utama

) Manajemen Tugas

Login

Register

Gambar 2 Tampilan Menu Login

: " Manajemen Tugas

Gambar 3 Tampilan Menu Utama
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" Daftar Dosen

Nia Febriyani, M.Kom
Sinta Maria, M.Kom
Pandu Pratama Putra, M.Kom

Wahyu Joni Kurniawan, M.Kom >

Abrar Hadi, M. Kom
Radiyan Rahim M.Kom

Debi Setiawan, M.Kom

Gambar 4 Tampilan Daftar Dosen

SIMPULAN

Dengan memanfaatkan teknologi dalam menunjang perkuliahan, Pembangunan Aplikasi
Manajemen Tugas Mahasiswa Berbasis Mobile Android yang dibangun sangat membantu
mahasiswa dan dosen dalam perkuliahan. Aplikasi yang dibangun terdiri dari dua sisi, yang
pertama adalah aplikasi web yang akan digunakan oleh dosen yang bersangkutan dalam
mengelola tugas-tugas mahasiswa. Kedua, aplikasi berbasis mobile yang akan terpasang pada
perangkat mobile mahasiswa yang akan berinteraksi dengan dosen.
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