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Abstrak

Dana bantuan adalah yayasan yang bersumber dari yayasan dan penghargaan bagi
mahasiswa berprestasi dan kurang mampu secara ekonomi, dengan tujuan agar mahasiswa
tidak putus kuliah. Kriteria yang digunakan dalam menentukan penerima dana bantuan
yayasan adalah IPK, pendapatan orang tua dan jumlah tanggungan. Metode yang
diterapkan dalam penentuan penerima yayasan AMIK Tunas Bangsa Pematangsiantar
adalah metode SMART (Simple Multi Attribute Rating Technique), karena metode ini
mampu menyelesaikan masalah pengambilan keputusan multi Kkriteria, berdasarkan teori
bahwa setiap alternatif terdiri dari sejumlah kriteria yang memiliki nilai dan masing-
masing kriteria memiliki bobot yang menggambarkan seberapa penting Kkriteria ini dengan
kriteria lainnya. Hasil penelitian ini adalah rekomendasi bagi penerima dana bantuan
yayasan.

Kata Kunci: Dana, Simple, Technigque

PENDAHULUAN

Disetiap lembaga pendidikan khususnya sekolah banyak sekali beasiswa yang ditujukan
kepada siswa, baik yang berprestasi maupun yang kurang mampu. Beasiswa ditunjukan
untuk membantu meringankan beban biaya siswa yang mendapatkanya. Untuk
memperoleh beasiswa tersebut harus sesuai dengan kriteria-kriteria yang telah ditetapkan.
Salah satu bentuk bantuan yang diselenggarakan pemerintah untuk meringankan beban
biaya siswa yaitu pemberian dana bantuan siswa miskin (BSM). (Hendrastuty, Ihza, et al.,
2021), (Hendrastuty, Rahman Isnain, et al., 2021), (Sari et al., 2021b) Menurut Tim
Nasional Percepatan Penanggulangan Kemiskinan (TNP2K) Program BSM adalah
Program Nasional yang bertujuan untuk menghilangkan halangan siswa miskin
berpartisipasi untuk bersekolah dengan membantu siswa miskin memperoleh akses
pelayanan pendidikan yang layak, mencegah putus sekolah, menarik siswa miskin untuk
kembali bersekolah, membantu siswa memenuhi kebutuhan dalam kegiatan pembelajaran,
mendukung program Wajib Belajar Pendidikan Dasar Sembilan Tahun (bahkan hingga
tingkat menengah atas), serta membantu kelancaran program sekolah. (Sari et al., 2021a),
(Puspitasari & Budiman, 2021), (Nabila, Rahman Isnain, et al., 2021)

Berdasarkan mekanisme pengajuan BSM sekolah merupakan jalur pertama dalam
pengajuan calon penerima dana BSM dan berperan peting dalam penentuan penerima
calon dana BSM. Sekolah mengalami permasalahan tidak tepat sasaran dalam menentukan
calon penerima dikarenakan banyaknya siswa yang harus diseleksi dan waktu pengajuan
yang lumayan singkat, serta kesibukan guru dalam kegiatan sekolah maupun luar sekolah
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sehingga mereka tidak mempunyai waktu yang banyak untuk menjaring calon penerima
dana BSM. (Nabila, Isnain, et al., 2021), (I. D. Lestari et al., 2020), (Abidin, 2013) Di SD
N 1 Kalijaya penentuan calon penerima dana BSM masih menggunakan cara yang manual
sehingga belum dapat memberikan waktu tanggap yang cepat. Selain itu dengan
menggunakan cara manual maka sulit untuk mengontrol karena pemrosesan data dilakukan
oleh manusia ada kemungkinan untuk terjadi kesalahan, kecurangan, subjektifitas dan
manipulasi data. (Purnama et al., 2018), (Arpiansah et al., 2021b), (Arpiansah et al., 2021a)

Dana bantuan adalah pemberian bantuan kepada perorangan berupa dana yang digunakan
untuk melanjutkan pendidikan. Dana dari Yayasan AMIK Tunas Bangsa diberikan kepada
mahasiswa berprestasi dan mahasiswa kurang mampu secara ekonomi. Penetapan
penerima bantuan dana dilakukan secara selektif, namun belum menerapkan sistem
pendukung keputusan. (Firzatullah, 2021), (Sangha, 2022), (Nurkholis et al., 2021)
Sehingga output yang dihasilkan kurang akurat. sistem pendukung keputusan adalah sistem
yang memiliki kemampuan pemecahan masalah dan keterampilan komunikasi untuk
masalah dengan kondisi semi terstruktur dan tidak terstruktur. Menurut Turban bahwa
sistem pendukung keputusan adalah kombinasi kemampuan komputer dalam layanan
interaktif dengan pemrosesan atau manipulasi data yang menggunakan model atau aturan
solusi tidak terstruktur. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan metode SMART untuk
memberikan rekomendasi kepada penerima beasiswa Yayasan AMIK Tunas Bangsa.
(Nurkholis & Saputra, 2021), (Aldino et al., 2021), (Yulianti & Sulistyawati, 2021)
Menurut, ada beberapa kriteria yang digunakan dalam pengambilan keputusan penerima
beasiswa yayasan, yaitu IPK, pendapatan orang tua dan jumlah tanggungan orang tua.
Menurut bahwa metode SMART dapat melakukan pengambilan keputusan multi-atribut.
Metode pembobotan SMART merupakan metode pendukung keputusan yang paling
sederhana, hal ini sesuai dengan pernyataan dalam penelitiannya. Pada penelitian
sebelumnya, SMART telah dipelajari oleh banyak peneliti diantaranya dan Selain lebih
sederhana, pada metode SMART, penambahan dan pengurangan alternatif tidak akan
mempengaruhi perhitungan pembobotan, karena setiap penilaian alternatif saling bebas.
(Sulistiyawati et al., 2013), (Warsela et al., 2021), (Teknologi, Jtsi, Sari, et al., 2021)

KAJIAN PUSTAKA

Sub-bagian |

Sistem adalah kumpulan dari komponen yang saling berhubungan satu dengan yang lainya
membentuk satu kesatuan untuk mencapai tujuan tertentu Informasi relevan jika dapat
mendukung pengambilan keputusan. Informasi yang mampu disampaikan secara tepat
waktu dan tanpa menggunakan waktu yang lama. (Ningsih et al., 2017), (Agustina &
Isnaini, 2020), (Mindhari et al., 2020)

SPK merupakan sistem informasi interaktif yang menyediakan informasi, pemodelan, dan
pemanipulasian data. Sistem tersebut digunakan untuk membantu pengambilan keputusan
dalam situasi yang semi terstruktur, dimana tak seorangpun tahu secara pasti bagaimana
keputusan seharusnya dibuat. (Dewi et al., 2021b), (Dewi et al., 2021a), (Teknologi, Jtsi,
Rahmadhani, et al., 2021)
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Sistem Informasi adalah cara yang terorganisir untuk mengumpulkan, memasukan dan
memproses data dan menyimpanya, mengelola, mengontrol dan melaporkanya sehingga
dapat mendukung perusahaan atau organisasi untuk mencapai tujuan. (Rahmadani et al.,
2020), (Aditya et al., 2017), (Hamidy & Octaviansyah, 2011)

Menurut Tim Nasional Percepatan Penanggulangan Kemiskinan (TNP2K) Bantuan Siswa
Miskin (BSM) adalah Program Nasional yang bertujuan untuk menghilangkan halangan
siswa miskin berpartisipasi untuk bersekolah dengan membantu siswa miskin memperoleh
akses pelayanan pendidikan yang layak, mencegah putus sekolah, menarik siswa miskin
untuk kembali bersekolah, membantu siswa memenuhi kebutuhan dalam Kkegiatan
pembelajaran, mendukung program wajib belajar pendidikan dasar sembilan tahun (bahkan
hingga tingkat menengah atas), serta membantu kelancaran program sekolah. Program ini
bersifat bantuan langsung kepada siswa bukan beasiswa, karena berdasarkan kondisi siswa
dan bukan berdasarkan prestasi (beasiswa) mempertimbangkan kondisi siswa, sedangkan
beasiswa diberikan dengan mempertimbangkan prestasi siswa. (Hamidy, 2016), (Anisa
Martadala et al., 2021), (Yuliana et al., 2021)

METODE

Metodologi penelitian merupakan tahapan sistematis yang dilakukan selama penelitian
berlangsung. Dalam penelitian ini ada lima proses yang harus diselesaikan, yaitu
pengumpulan data, analisis sistem, dan perancangan sistem. (Qomariah & Sucipto, 2021),
(Cahya, 2021), (Saputra & Puspaningrum, 2021)

Pengumpulan data Pada tahap ini, data siswa dikumpulkan. Data siswa diperoleh dari
bagian pendidikan AMIK Tunas Bangsa Pematangsiantar. (G. Lestari & Savitri
Puspaningrum, 2021), (Teknologi, Jtsi, Wahyuni, et al., 2021), (Setiawan & Muhagqigin,
2021)

Analisa sistem Pada tahap ini dilakukan analisis dalam pemilihan penerima beasiswa
Yayasan AMIK Tunas Bangsa. Di AMIK Tunas Bangsa, dalam menentukan penerima
beasiswa masih menggunakan sistem manual. (Yolanda & Neneng, 2021), (Yasin et al.,
2021), (Neneng et al., 2021)

Analisis sistem baru Site analysis dilakukan untuk menyusun langkah demi langkah
dekomposisi suatu sistem informasi yang nantinya akan dirancang/dikembangkan dengan
maksud untuk menemukan atau menemukan dan menemukan permasalahan yang akan
terjadi pada sistem yang akan dirancang. (Puspaningrum et al., 2020), (Irawan & Neneng,
2020), (Abidin & Permata, 2021) Serta kebutuhan apa yang diinginkan untuk
mengatasi/mengatasi masalah yang ada pada sistem pengguna nantinya. Jika hanya ada
satu proses yang mengalami penyimpangan atau error, maka untuk proses selanjutnya juga
akan terjadi error karena proses tersebut selalu berkaitan. (Abidin, 2021), (Suaidah, 2021),
(Ramadhan et al., 2021)

Desain sistem pada tahap ini dilakukan perancangan sistem pendukung keputusan dalam
menentukan penerima dengan menggunakan metode SMART. (Surahman et al., 2021a),
(Surahman et al., 2021b)
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Tabel 1. Data Mahasiswa

NO NIM Nama IPK Pendapatan Orang Jih
Tua Tanggungan
1 20170203008 ABDULLAH AHMAD 3.91 35 4
20170103009 DYAH AYU
2 6 SAFITRI 3.73 3 3
3 20170103003 SRI WULANDIKA 3.68 2 2
20170103005 FRENDY SISKO
4 0 SIMBOLON 3.64 2 3
5 20170103004 ALVIN SIJABAT 3.59 2 3
20170103006 NURANNISA
6 5 PULUNGAN 3.55 2.5 2
7 20170é03002 PIPIT MUTIARA DEWI | 3.55 2.7 2
8 20170%03002 RIKA ASMA DEWI 3.55 1.2 2
9 20170503000 DEVI MONIKA 3.55 13 2
20170103001 ENJELICA
10 3 RUMAPEA 3.5 2.3 3

Menentukan Kriteria

Pada penelitian ini, penulis menggunakan tiga kriteria, yaitu IPK, Pendapatan Orang Tua
dan Jumlah Tanggungan.

Tabel 2. Data Mahasiswa

IPK Nilai Bobot
>=3.75 100
35-3.74 80 40%
3.25-3.49 60
3-3.24 40
<3 20
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Tabel 3. Pendapatan Orang Tua

Pendapatan Orang Tua | Nilai Bobot

<=1.500.000 100
1.500.001 — 2.500.000 8 30%
0
2.500.001 — 3.500.000 6
0
3.500.001 — 4.500.000 4
0
>4.500.000 2
0

Tabel 4. Jumlah Tanggungan

Jumlah Tanggungan | Nilai Bobot
>=5 100
4 80 30%
3 60
2 40
1 20

Normalisasi

Berikut adalah normalisasi data kriteria berdasarkan bobot yang telah ditentukan oleh
peneliti seperti yang ditunjukkan pada tabel berikut:
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Tabel 5. Normalisasi Data

Kriteria Bobot | Normalisasi
IPK 40% 0,4
Pendapatan Orang Tua | 30% 0,3
Jumlah Tanggungan 30% 0,3

Menentukan Nilai Utility
Berikut nilai utility

Cmax =5 =100. (5-1)/(5-1)
Cmin=1 =100

Menentukan Nilai Akhir

Berikut hasil nilai akhir dari sample yang telah ditentukan:
Abdullah Ahmad : C1 =100

C2=60

C3=80

= (100 * 0,4) + (60*0.3) + (80*0.3)

=40+18+24

=82

Dyah Ayu Safitri C1 = 80
C2=40

C3=60

= (80 * 0,4) + (40*0.3) + (60*0.3)
=32+12+18

=62

Sri Wulandika C1 = 80

C2=80

C3=40

= (80 * 0,4) + (80*0.3) + (40*0.3)
=32 +24 +12
= 68

Frendy Sisko Simbolon C1 =80
C2=80

C3=60

= (80 * 0,4) + (80*0.3) + (60*0.3)
=32+24+18

=74

Alvin Sijabat C1 =80
C2=80
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C3 =60

= (80 * 0,4) + (80*0.3) + (60*0.3)
=32+24+18

=74

Nurannisa Pulungan C1 =80
C2=80

C3=40

= (80 * 0,4) + (80*0.3) + (40*0.3)
=32+24+12

=68

Pipit Mutiara Dewi C1 = 80
C2=60

C3=40

= (80 * 0,4) + (60*0.3) + (40*0.3)
=32+18+12

=62

Rika Asma Dewi C1 = 80
C2=100

C3=40

= (80 * 0,4) + (100*0.3) + (40*0.3)
=32+30+12

=74

Devi Monika

C1=80
C2 =100

C3=40

= (80 * 0,4) + (100*0.3) + (40%0.3)
=32+30+ 12

=74

Enjelica Rumapea C1 = 80

C2=80

C3=60

= (80 * 0,4) + (80*0.3) + (60*0.3)

=32+24+18

=74
Berikut hasil dari perhitungan nilai akhir dengan menggunakan metode SMART (Simple
Multi Attribute rating Technique) sehingga diperoleh ranking tertinggi sampai terendah
dari calon penerima beasiswa.
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Tabel 6. Hasil Akhir Perangkingan

No NIM Nama AI\\lk':]a:'r Ranking
1 | 201701030082 ABDULLAH AHMAD 82 1
2 | 201701030096 DYAH AYU SAFITRI 62 9
3 | 201701030031 SRI WULANDIKA 68 7
4 | 201701030050 | FRENDY SISKO SIMBOLON 74 2
5 | 201701030041 ALVIN SIUABAT 74 3
6 | 201701030065 | NURANNISA PULUNGAN 68 8
7 | 201701030026 PIPIT MUTIARA DEWI 62 10
8 | 201701030027 RIKA ASMA DEWI 74 4
9 | 201701030008 DEVI MONIKA 74 5
10 | 201701030013 ENJELICA RUMAPEA 74 6
SIMPULAN

Adapun kesimpulan dari penelitian ini adalah :
Metode SMART dapat melakukan pengambilan keputusan yang multiatribut.

Metode pembobotan SMART merupakan metode pendukung keputusan yang paling
sederhana.

Selain lebih sederhana, pada metode SMART, penambarahan dan pengurangan alternatif
tidak akan mempengaruhi perhitungan pembobotan, karena setiap penilaian alternatif tidak
saling bergantung.
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