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Abstrak

Perpustakaan merupakan salah satu sarana mutlak yang harus dimiliki oleh sebuah perusahaan
sekolah karena siswa bisa mendapatkan ilmu dan pengetahuan lebih tanpa harus membeli buku
sendiri. Sekarang minat baca siswa juga semakin tinggi, hal ini harus didukung oleh pihak sekolah.
Perpustakaan SMP PGRI 1 Cibinong sangat membutuhkan program aplikasi perpustakaan yang
mendukung dan memberikan pelayanan yang memuaskan bagi siswa dalam proses peminjaman dan
pengembalian buku. Untuk itu penulis mencoba membuat tugas akhir mengenai perancangan
program peminjaman dan pengembalian buku pada Perpustakaan Perpustakaan SMP PGRI 1
Cibinong yang masih dilakukan secara manual, mulai dari pengolahan data anggota, pengolahan data
buku, proses transaksi peminjaman, proses transaksi pengembalian dan pembuatan laporan, sehingga
memungkinkan pada saat proses terjadi kesalahan dalam pencatatan, pembuatan laporan yang kurang
akurat dan keterlambatan dalam mencari data yang dibutuhkan. Desain program adalah solusi yang
Cara terbaik untuk mengatasi permasalahan yang ada di perpustakaan ini, serta dengan perancangan
program dapat tercapai suatu kegiatan yang efektif dan efisien dalam menunjang kegiatan di
perpustakaan ini. Oleh karena itu perancangan program lebih baik dari sistem manual sehingga
berjalan lebih efektif dan efisien serta sistem peminjaman dan pengembalian buku yang sekarang
lebih kondusif dari sistem sebelumnya.

Kata kunci : Aplikasi,Peminjaman Buku,Pengembalian Buku

PENDAHULUAN

Perpustakaan merupakan salah satu fasilitas yang mutlak harus dimiliki sekolah karena siswa
dapat memperoleh ilmu dan pengetahuan lebih banyak tanpa harus membeli buku sendiri
(Dewi et al., 2021b; Hakim & Darwis, 2016; Oktavia, 2017; A. D. Saputra & Borman, 2020).
Sekarang minat baca siswa juga semakin tinggi, hal ini harus didukung oleh pihak sekolah.
Perpustakaan di SMP PGRI 1 Cibinong masih memiliki banyak kekurangan terutama dalam
sistem peminjaman dan pengembalian buku. Sistem yang masih sangat manual yaitu cara
pembukuan, sering kali perpustakaan mengalami kendala antara lain kehilangan data,
pencarian data memakan waktu lama, sulit membuat laporan pendapatan dan sering terjadi
keterlambatan pengembalian buku yang tidak terkena denda. karena tidak ada notifikasi di
sistem lama (Puspitasari & Budiman, 2021; R. P. Setiawan & Muhagiqin, 2021; Sinaga,
2017). Sedangkan masalah yang sering dihadapi mahasiswa adalah sulitnya mencari buku
yang membutuhkan tata letak buku yang belum menggunakan koding sehingga
memperlambat proses pencarian buku (Ariyanti et al., 2020; Ria & Budiman, 2021; Vidiasari
& Darwis, 2020).

KAJIAN PUSTAKA

Perpustakaan Digital

-
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Perpustakaan digital adalah perpustakaan yang mempunyai koleksi buku sebagian besar
dalam bentuk format digital dan yang bisa diakses dengan komputer. Jenis perpustakaan ini
berbeda dengan jenis perpustakaan konvensional yang berupa kumpulan buku tercetak, film
mikro, ataupun kumpulan kaset audio, video, dan lain-lain (Manalu & Setyadi, 2010;
Rahmansyah & Darwis, 2020; M Ramdhani Yanuarsyah et al., 2021).

Peminjaman Buku

Peminjaman adalah merupakan proses dimana anggota meminjam buku- buku untuk dibaca
dirumah dengan batas waktu yang telah ditentukan. Bagian peminjaman pada perpustakaan
merupakan tempat melayani anggota yang akan meminjam buku-buku untuk dibaca
dirumah.Bagian ini disebut juga bagian sirkulasi (Ariyanti, 2020; Rahmadani et al., 2020;
Reza & Putra, 2021).

Pengembalian Pemijaman Buku

Pengembalian adalah merupakan proses dimana anggota harus mengembalikan buku-buku
yang telah dipinjamnya dengan batas waktu yang telah ditentukan. Bagian pengembalian
pada perpustakaan merupakan tempat melayani anggota yang akan mengembalikan buku-
buku yang telah dipinjamnya (Hamidy & Octaviansyah, 2011; Nisa & Samsugi, 2020; M R
Yanuarsyah et al., 2021).Bagian ini disebut juga bagian srkulasi

METODE

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode deskriptif, yaitu suatu metode
yang menggambarkan secara sistematis, faktual dan akurat tentang informasi yang
sebenarnya sesuai dengan fakta di lapangan (Abidin et al., 2022; Nugroho et al., 2016;
Wantoro, 2020).

Metode pengumpulan data

Untuk mendapatkan gambaran tentang data yang dibutuhkan dalam penulisan ini, metode
yang digunakan adalah:

Data Primer

Data dikumpulkan langsung dari lokasi penelitian, melalui mewawancarai pustakawan yang
dapat memberikan informasi yang diperlukan (Anggraini et al., 2020; Ismatullah & Adrian,
2021; Suri & Puspaningrum, 2020). Data primer terdiri dari observasi (mengamati secara
langsung pencatatan data dan informasi pada pengelola perpustakaan), wawancara (untuk
memperoleh data dari informasi yang lebih lengkap dan benar, melakukan wawancara
dengan pegawai yang memiliki kewenangan memberikan data), dan dokumentasi (mencari
informasi). dokumen). -dokumen seperti struktur organisasi yang ada hubungannya dengan
pembahasan masalah dan melengkapi data yang diperlukan dalam penulisan penelitian ini
(Arbiansyah & Kristianto, 2010; A. Saputra & Puspaningrum, 2021; M. P. Sari et al., 2021).

Data Sekunder

Data yang diperoleh dan digunakan berupa pengetahuan teoritis diperoleh buku referensi
yang relevan serta dari hasil eksplorasi (browsing) di internet terkait dengan penelitian ini
(Damayanti, 2019; Fitriyana & Sucipto, 2020; Sulastio et al., 2021).

Program
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Program adalah kumpulan instruksi yang digunakan untuk mengatur komputer untuk
melakukan tindakan tertentu. tanpa program, komputer tidak bisa melakukan apa-apa. Itulah
sebabnya sering dikatakan bahwa komputer mencakup tiga aspek penting (Pratama &
Priandika, 2020; Rauf & Prastowo, 2021; Sofa et al., 2020), berupa perangkat keras
(hardware), perangkat lunak (software) dalam hal ini berupa program, dan brainware atau
orang yang berperan dalam pengoperasian komputer dan pengembangan perangkat lunak
(Dewi et al., 2021a; Dinasari et al., 2020; R. Sari et al., 2021). Dengan kata lain, program
merupakan salah satu bagian penting dari komputer, yang mengatur komputer agar
melakukan tindakan yang diinginkan oleh pembuatnya (Hidayat, 2014; Rahmanto et al.,
2020; Rasyid, 2017)

Basis Data

Basis data adalah kumpulan data yang saling terkait. data sendiri adalah fakta tentang benda,
orang, dan sebagainya. Data dinyatakan dengan nilai (angka, urutan karakter, atau simbol)
(Huda & Fernando, 2021; Ichsan et al., 2020; Kumala et al., 2020)

Diagram Hubungan Entitas

Entity Relationship Diagram (ERD) adalah alat pemodelan data utama dan akan membantu
mengatur data dalam suatu proyek menjadi entitas dan hubungan antar entitas”. Proses
tersebut memungkinkan analis untuk menghasilkan struktur database yang baik sehingga
data dapat disimpan dan diambil secara efisien (Anestiviya et al., 2021; Handoko & Neneng,
2021; Suryani & Ardian, 2020; Tristiaratri et al., 2017)

Struktur Rekaman Logis

Logical Record Structure (LRS) terdiri dari link antar tipe record”. Tautan ini menunjukkan
arah dari satu tipe record ke tipe record lainnya. Banyak link dari LRS ditandai dengan field
yang muncul pada kedua link tipe record. Penggambaran LRS dimulai dengan menggunakan
model yang dapat dimengerti (Novitasari et al., 2021; Pratiwi et al., 2021; Yusmaida et al.,
2020).

Model Pengembangan Perangkat Lunak

Model Water Development Life Cycle (SDLC) air terjun sering juga disebut model
sekuensial linier atau siklus hidup klasik. Model air terjun menyediakan pendekatan alur
hidup perangkat lunak sekuensial atau berurutan mulai dari analisis, desain, pengkodean,
pengujian, dan tahap dukungan. tahap desain, pengkodean, pengujian, dan dukungan
(Audrilia & Budiman, 2020; Jasmin, 2021; D. Setiawan, 2018).

HASIL DAN PEMBAHASAN
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Gambar 1 Tampilan Form logi
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Gambar 2 Form Menu admin
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Gambar 5 Form Peminjaman Buku
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Gambar 6 Laporan

SIMPULAN

Membuat program peminjaman dan pengembalian buku di perpustakaan SMP PGRI 1
Cibinong memberikan kemudahan bagi siswa khususnya anggota untuk dapat menemukan
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dan mendapatkan buku yang mereka cari dengan cepat. Dalam program peminjaman dan
pengembalian buku dapat membantu pustakawan untuk dapat mengetahui ketersediaan buku
dan mengelola peminjaman dan pengembalian yang dilakukan oleh anggota serta dapat
menghasilkan laporan secara akurat dan cepat sesuai kebutuhan yang diinginkan berdasarkan
jangka waktu dan jenisnya. laporan yang ingin Anda tampilkan. Program ini memberikan
kemudahan dan kecepatan dalam memperoleh informasi tentang buku bagi anggota dan
pustakawan
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