Cyberarea.id
Volume 2 (4), 2022

PENGEMBANGAN APLIKASI WEB UNTUK DINAS
PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAHRAGA

Zahrina Amalia
Teknologi Informasi
zahiraamalia@gmail.com
Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk merancang website Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL pada Dinas Pendidikan Pemuda dan
Olahraga Kabupaten Kebumen. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
metode kualitatif dengan pendekatan deskriptif. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah
dengan cara observasi, wawancara dan studi pustaka yang memiliki hubungan erat dengan materi
pelajaran. Metode pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode
pengembangan sistem SDLC (System Development Life Circle). Dari hasil penelitian yang
dilakukan, ditemukan permasalahan seperti terlalu banyak menu yang tersedia dan informasi yang
disajikan belum terkelompokkan dengan baik. Hal ini membuat pengguna kesulitan untuk
menemukan informasi yang mereka butuhkan. Saran yang diberikan untuk mengatasi permasalahan
tersebut adalah: 1) mengelompokkan kembali menu-menu yang ada agar lebih mudah pencarian
informasi, 2) mendesain ulang website yang dapat menampilkan informasi per kategori, dan 3)
mendesain website yang lebih user-friendly.

Kata kunci : Aplikasi Web, Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga, Pengembangan

PENDAHULUAN

Pesatnya perkembangan teknologi informasi di Indonesia telah membawa perubahan baru
dalam perilaku masyarakat dalam segala aktivitas kegiatan sehari-hari, baik kegiatan pribadi
maupun kegiatan suatu instansi/lembaga/perusahaan (Dewi et al., 2021b; Hakim & Darwis,
2016; Oktavia, 2017; A. D. Saputra & Borman, 2020). Kecenderungan masyarakat Indonesia
saat ini sangat bergantung pada sesuatu yang digital, paradigma ini muncul sebagai
dikarenakan kompleksnya segala aspek kehidupan yang menuntut semua proses terjadi
secara cepat, tepat, akurat, efektif dan efisien. Salah satu pemanfaatan teknologi informasi
dan komunikasi pada instansi pemerintah adalah pembangunan website (Puspitasari &
Budiman, 2021; R. P. Setiawan & Muhagigin, 2021; Sinaga, 2017). Pengguna dapat
memperoleh informasi secara online tanpa harus datang secara fisik ke instansi terkait.
Berdasarkan manfaat yang diperoleh dengan adanya website, sudah sepantasnya suatu
instansi membangun website resmi kemudian mengembangkannya menjadi lebih baik
(Ariyanti et al., 2020; Ria & Budiman, 2021; Vidiasari & Darwis, 2020). Dinas Pendidikan
Pemuda dan Olahraga Kabupaten Kebumen merupakan salah satu instansi pemerintah yang
telah membangun website resmi berbasis PHP di bawah binaan Pemerintah Kabupaten
Kebumen dengan alamat “disdikpora.kebumenkab.go.id”. Namun dalam penerapannya,
website Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga Kabupaten Kebumen dinilai masih
menemukan beberapa kelemahan (Manalu & Setyadi, 2010; Rahmansyah & Darwis, 2020;
M Ramdhani Yanuarsyah et al., 2021). Beberapa kelemahan pada website Dinas Pendidikan
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Pemuda dan Olahraga Kabupaten Kebumen adalah menu yang tersedia kurang efektif dan
informasi yang disajikan belum terkelompok dengan baik, sehingga membuat pengguna
masih kesulitan mencari informasi yang dibutuhkan (Ariyanti, 2020; Rahmadani et al., 2020;
Reza & Putra, 2021). Berdasarkan latar belakang diatas maka dapat ditarik permasalahan
pokok yaitu “Bagaimana perancangan website Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga
dengan menggunakan PHP dan MySQL pada Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga
Pemerintah Kabupaten Kebumen?.

KAJIAN PUSTAKA
Pengembangan

Pengembangan bersifat universal karena dapat diterapkan dalam berbagai bidang kajian,
misalnya dalam bisnis ada istilah pengembangan produk dan pengembangan karyawan,
sedangkan dalam bidang pendidikan ada istilah pengembangan kurikulum, pengembangan
bahan ajar, bahkan ada pula istilah dalam arti penelitian pengembangan atau yang dikenal
dengan R and D (research and development) (Hidayat, 2014; Rahmanto et al., 2020; Rasyid,
2017). Pengembangan adalah proses yang menciptakan pertumbuhan, kemajuan, perubahan
positif atau penambahan komponen fisik, ekonomi, lingkungan, sosial dan demografis.
Tujuan pengembangan adalah peningkatan tingkat dan kualitas hidup penduduk, dan
penciptaan atau perluasan pendapatan daerah setempat dan peluang kerja, tanpa merusak
sumber daya lingkungan (Huda & Fernando, 2021; Ichsan et al., 2020; Kumala et al., 2020)
(Anestiviya et al., 2021; Handoko & Neneng, 2021; Suryani & Ardian, 2020; Tristiaratri et
al., 2017).

METODE

Pemahaman Sistem

sistem adalah suatu himpunan ataukombinasi dari hal-hal atau bagian-bagian yang
membentuk suatu kompleks atau keseluruhan. Suatu sistem akan didefinisikan sebagai
sekelompok komponen yang dirancang untuk menyelesaikan suatu tujuan tertentu sesuai
dengan rencana (Novitasari et al., 2021; Pratiwi et al., 2021; Yusmaida et al., 2020). Sistem
adalah suatu jaringan dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama
untuk melaksanakan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu tujuan tertentu (Audrilia
& Budiman, 2020; Jasmin, 2021; D. Setiawan, 2018)

Memahami Informasi

Informasi diartikan sebagai data yang diolah menjadi suatu bentuk yang lebih berguna dan
lebih berarti bagi yang menerimanya (Hamidy & Octaviansyah, 2011; Nisa & Samsugi,
2020; M R Yanuarsyah et al., 2021)

Pengertian Sistem Informasi

Sistem informasi adalah sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari komponen-
komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan penyajian informasi. Sistem
Informasi Manajemen (SIM) dapat didefinisikan sebagai alat untuk menyajikan informasi
sedemikian rupa sehingga bermanfaat bagi penerimanya. Tujuannya adalah untuk
memberikan informasi untuk pengambilan keputusan tentang perencanaan, inisiasi,
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pengorganisasian, pengendalian operasi subsistem perusahaan, dan menghadirkan sinergi
organisasi dalam prosesnya (Abidin et al., 2022; Nugroho et al., 2016; Wantoro, 2020).

Perencanaan sistem

Perancangan sistem adalah proses menyusun atau mengembangkan sistem informasi baru.
Pada tahap ini harus dipastikan bahwa semua kebutuhan untuk menghasilkan suatu sistem
informasi dapat dipenuhi. Hasil dari sistem yang dirancang harus sesuai dengan kebutuhan
pengguna untuk memperoleh informasi (Anggraini et al., 2020; Ismatullah & Adrian, 2021;
Suri & Puspaningrum, 2020).

SDL.C (System Development Life Cycle)

Beberapa ahli membagi proses-proses pengembangan sistem ke dalam sejumlah urutan
yang berbeda-beda. Tapi semuanya akan mengacu pada proses-proses standar berikut
(Arbiansyah & Kristianto, 2010; A. Saputra & Puspaningrum, 2021; M. P. Sari et al., 2021)

1) Analisis

2) Desain

3) Implementasi

4) Pemeliharaan

Pada perkembangannya, proses-proses standar tadi dituangkan dalam satu metode yang
dikenal dengan nama System Development Life Cycle

(SDLC) yang merupakan metodologi umum dalam pengembangan sistem yang
menandai kemajuan usaha analisis dan desain. SDLC meliputi fase-fase sebagai berikut
(Damayanti, 2019; Fitriyana & Sucipto, 2020; Sulastio et al., 2021):

1) Identifikasi dan seleksi proyek

2) Inisiasi dan perencanaan proyek

3) Analisis

4) Desain

a) Desain logikal

b) Desain fisikal

5) Implementasi

6) Pemeliharaan

Memahami UML

UML (Unified Modeling Language) adalah notasi sistem yang telah dibakukan dalam dunia
pengembangan sistem, hasil kerja sama Grady Booch, James Rumbaugh dan Ivar Jacobson.
UML vyang terdiri dari serangkaian diagram yang memungkinkan analis sistem untuk
membuat cetak biru sistem yang komprehensif untuk klien, pemrogram, dan semua orang
yang terlibat dalam proses pengembangan system (Dewi et al., 2021a; Dinasari et al., 2020;
R. Sari et al., 2021). Sangat penting untuk bisa mengeluarkan semua grafik ini, karena setiap
grafik dapat mewakili shakeholder yang berbeda dalam sistem. Dengan UML, Anda akan
dapat memberi tahu apa yang harus dilakukan sistem, bukan bagaimana sistem harus
melakukannya (Pratama & Priandika, 2020; Rauf & Prastowo, 2021; Sofa et al., 2020).
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HASIL DAN PEMBAHASAN

DIMS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA
tdwix KABUPATEN KEBUMEN

P= IllNJ\ PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA
et Zeie  KABUPATEN KEBUMEN

DINAS PENDIDIKAN PEMUDA DAN OLAH RAGA w %
bete Admir  KABUPATEN KEBUMEN 7

Gambar 4 Komentar Berita
SIMPULAN
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

Website Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga Kabupaten Kebumen saat ini masih
memiliki beberapa kelemahan, seperti menu yang tersedia pada website masih terlalu banyak
dan informasi yang tersedia masih bersifat umum dan belum dikelompokkan ke dalam
kategori tertentu. Selain itu menu pada website saat ini tidak tertata dengan baik sehingga
masih ada pengguna yang kesulitan mencari informasi. Interaksi di situs web Departemen
Pendidikan,
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Pemuda dan Olahraga di Kabupaten Kebumen saat ini hanya sebatas interaksi antara
pengguna dengan admin di Buku Tamu, tidak ada interaksi antar pengguna. Hal ini juga yang
menjadi kelemahan website Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga Kabupaten Kebumen.

Dalam perancangan website Dinas Pendidikan Pemuda dan Olahraga

Kabupaten Kebumen menggunakan metode SDLC (System Development Life Cycle),
penulis melakukan beberapa tahapan yaitu perencanaan, analisis, perancangan dan
implementasi sistem. Perencanaan dilakukan penulis dengan mewawancarai beberapa
sumber terkait. Kemudian penulis menganalisa kebutuhan desain website. Selanjutnya
penulis melakukan perancangan logika menggunakan UML (Unified Modeling Language)
dan perancangan fisik menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Untuk
memastikan sistem berjalan sesuai dengan yang diharapkan, penulis melakukan pengujian
dengan menggunakan metode pengujian Black Box. Pengujian black box adalah metode
pengujian yang berfokus pada kebutuhan perangkat lunak.

Beberapa kelebihan dari website yang dirancang adalah tampilan atau interface yang lebih
menarik, pengelompokan informasi yang lebih sederhana, terdapat interaksi antara user dan
user dengan admin, dan terdapat menu agenda sebagai fitur tambahan dari desain website
Diknas Kabupaten Kebumen, Dinas Pemuda dan Olahraga.
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