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Abstrak  

Sumber Mulya Berkah Abadi merupakan produsen yang memproduksi dan menjual 

beberapa jenis ayam potong yang didistribusikan kepada para supplier dan konsumen, 

terdapat dua jenis ayam potong, yaitu ayam boiler dan ayam negeri, tingginya produksi ayam 

potong pada Sumber Mulya Berkah Abadi. Jumlah ayam yang diproduksi setiap tahunnya 

sebanyak 50.000 ekor, dari hasil penjualan saat ini hanya mampu menjual sebanyak 36.000 

ekor sehingga penjualan setiap tahunnya mencapai 14.000 ekor yang belum tercapai, maka 

hal ini belum memenuhi keinginan perusahaan, dengan dibangunnya sistem secara online 

menggunakan website dapat meningkatkan minat konsumen dan dapat meningkatkan 

penjualan serta mencapai target yang diinginkan. Berdasarkan permasalahan yang muncul 

maka perlu dibuat suatu sistem untuk mempermudah pihak PT Sumber Mulya Berkah Abadi 

untuk dapat meningkatkan penjualan ayam potong serta menjangkau luas para konsumen 

untuk mengetahui kualitas produksi ayam potong dengan menggunakan sistem berbasis web. 

Perancangan  sistem  ini  menggunakan  UML  (Unifield  Modelling  Language), Usecase  

Diagram,  Activity  Diagram,  bahasa  pemrograman  PHP  (Hypertext Preprocessor), 

MySQL sebagai database serta menggunakan windows sebagai sistem operasinya serta 

prototype sebagai metode pengembang sistem. Penelitian  ini  menghasilkan  suatu  sistem 

yang dapat untuk mempermudah memperkenalkan kualitas ayam potong broiler dan negeri 

dengan jangkauan pasar yang luas hingga terdapat transaksi pemesanan yang dilakukan 

secara online dengan mudah. 
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PENDAHULUAN   

  

Peran teknologi untuk meningkatkan kinerja perusahaan harus dimiliki setiap perusahaan, 

persaingan di era modern ini, teknologi informasi telah menjadi alat atau media strategi 

perusahaan untuk menyampaikan informasi dalam bentuk yang lebih menarik dan jelas 

(Ramadhanu & Priandika, 2021), (Kumala et al., 2020), (Rahmanto et al., 2021). 

berkembangnya teknologi informasi banyak dimanfaatkan oleh banyak perusahaan sebagai 

alat pendukung yang digunakan untuk mencapai tujuan perusahaan atau organisasi 

(Suryono, 2016), (Puspaningrum, 2017), (Nisa & Samsugi, 2020). 

Perusahaan dagang memiliki strategi untuk meningkatkan penjualan produknya, peran 

penting dalam meningkatkan penjualan salah satunya dengan menerapkan strategi marketing 

dan promosi (Logo et al., 2020), (Dellia et al., 2017). Pemasaran atau marketing merupakan 

satu fungsi organisasi dan seperangkat proses untuk menciptakan, mengomunikasikan, dan 
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menyerahkan nilai kepada pelanggan dan mengelola hubungan pelanggan dengan cara yang 

menguntungkan organisasi dan para pemilik sahamnya, sedangkan promosi merupakan 

aktivitas mengkomunikasikan dan menyampaikan informasi mengenai produk kepada 

konsumen, dan membujuk target konsumen untuk membeli produk. Dari penerapan strategi 

tersebut akan berdampak terhadap peningkatan penjualan sehingga konsumen dapat dengan 

mudah mengetahui informasi produk yang disampaikan secara jelas (Napianto et al., 2017), 

(Ernain et al., 2011). 

PT Sumber Mulya Berkah Abadi merupakan produsen yang memproduksi dan menjual 

beberapa jenis ayam potong yang didistribusikan kepada para supplier dan konsumen, 

terdapat dua jenis ayam potong, yaitu ayam boiler dan ayam negeri, tingginya produksi ayam 

potong pada PT Sumber Mulya Berkah Abadi. Jumlah ayam yang diproduksi setiap tahunnya 

sebanyak 50.000 ekor, dari hasil penjualan saat ini hanya mampu menjual sebanyak 36.000 

ekor sehingga penjualan setiap tahunnya mencapai 14.000 ekor yang belum tercapai, maka 

hal ini belum memenuhi keinginan perusahaan, dengan dibangunnya sistem secara online 

menggunakan website dapat meningkatkan minat konsumen dan dapat meningkatkan 

penjualan serta mencapai target yang diinginkan. 

Pemasaran yang dilakukan pada PT Sumber Mulya Berkah Abadi masih memiliki 

kekurangan yaitu belum terdapatnya media pemasaran yang baik untuk dapat meningkatkan 

penjualan ayam potong, media promosi yang dilakukan berdasarkan perorangan dari mulut 

ke mulut sehingga jangkauan pemasaran menjadi terbatas dan dampak dan resiko yang 

terjadi jika penjualan ayam tidak meningkat maka perusahaan akan mengalami kerugian 

karena banyaknya ayam yang mati karena penyakit serta kerugian pakan karena ayam yang 

diproduksi lebih banyak dari pada penjualan (Ruslaini et al., 2021), (Fernando et al., 2021).  

KAJIAN PUSTAKA  

Promosi 

Promosi merupakan kegiatan yang dilakukan perusahaan untuk mengkomunikasikan 

manfaat produk dan sebagi alat untuk mempengaruhi konsumen dalam kegiatan pembelian 

atau penggunaan jasa sesuai dengan kebutuhan (Surahman et al., 2020), (Rianto, 2021), 

(Andrian, 2021). 

 

Metode Prototype 

Evolutionary prototype yaitu, prototype yang secara terus menerus dikembangkan hingga 

prototype tersebut memenuhi fungsi dan prosedur yang dibutuhkan oleh sistem 

(Prasetyawan et al., 2021), (Ismatullah & Adrian, 2021).  Berikut gambar dari tahapan 

evolutionary prototype: 
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Gambar 1 Evolutionary Prototyping Model. 

Sumber  : (Ismatullah & Adrian, 2021) 
 

Pemrograman Berbasis Objek 

Praktik pembuatan arsitektur perangkat lunak yang memungkinkan fleksibilitas melalui 

desain modular, seorang pemrograman yang berorientasi objek belum tentu orang yang lebih 

maju coder, tapi orang yang memilih menjadi coder yang lebih strategis, dan yang menganut 

prinsip OOP (Borman et al., 2017), (Ahmad & Indra, 2016), (Surahman et al., 2020). 

 

Website 

 

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman – halaman yang digunakan 

untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara atau gabungan 

dari semuanya baik bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian 

bangunan yang saling terkait, yang masing – masing dihubungkan dengan jaringan halaman 

(Riskiono & Pasha, 2020), (Wantoro, 2020), (Ulum & Muchtar, 2018). Hubungan antara 

satu halaman web yang lainnya disebut dengan Hyperlink, sedangkan teks yang dijadikam 

media penghubung disebut Hypertext (Ade & Novri, 2019), (Rianto, 2021), (Megawaty, 

2020). 

 

Framework CodeIgniter 

 

Powerful open source PHP framework yang mudah dikuasai, dibangun untuk PHP 

programmers yang membutuhkan toolkit sederhana dan baik untuk membuat full-featured 

web applications (Anggraini et al., 2020), (Destiningrum & Adrian, 2017), (Setiawansyah 

et al., 2020). CodeIgniter adalah MVC framework yang di design untuk mempermudah 

penggunanya (Susanto & Ramadhan, 2017), (Sulistiani, 2020). 

 

UML (Unifed Model Language)  

Menurut UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru 

adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange 

specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language (Ade 

& Novri, 2019), (Andrian, 2021).   

https://zulvani.files.wordpress.com/2010/03/4.png
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“Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk mendeskripsikan sebuah interaksi antara 

satu atau lebih aktor dengan sistem informasi yang akan dibuat. Secara besar, use case 

digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan 

siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu. Class  diagram   merupakan  

gambaran  dari stuktur  sistem  dari  segi  pendefinisian  kelas-kelas  yang  akan  dibuat  

untuk membangun sistem. Menurut Activity Diagram adalah diagram aktivitas yang 

menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat 

dilakukan oleh sistem.  

PHP  

PHP adalah salah satu bahasa pemrograman skrip yang dirancang untuk membangun aplikasi 

web (Teknokrat, n.d.). Ketika dipanggil dari web browser, program yang ditulis dengan PHP 

akan di-parsing di dalam web server oleh interpreter PHP dan diterjemahkan ke dalam 

dokumen HTML, yang selanjutnya akan ditampilkan kembali ke web server (Ade & Novri, 

2019), (Anggraini et al., 2020).  

MySQL  

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam berbagai 

produk database. MySQL pertama kali dibuat dan dikembangkan di Swedia, yaitu oleh 

David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty” Widenius. Mereka mengembangkan 

MySQL sejak tahun 1980-an (Saifuddin Dahlan, 2013), .  

 

Analisis PIECES 

 

Untuk mengidentifikasi masalah, harus dilakukan analisis terhadap kinerja, informasi, 

ekonomi, pengendalian, efisiensi dan pelayanan terhadap bagian yang terkait. Analisis yang 

digunakan dalam analisis pengaruh website terhadap volume penjualan menggunakan 

metode PIECES (Performance, Information, Economy, Control, Eficiency, dan Service) 

(Pasha, 2020). 

 

METODE   

Tahapan Penelitian 

Tahapan penelitian merupakan kegiatan penelitian yang dilakukan secara terencana, teratur, 

dan sistematis untuk mencapai tujuan tertentu. Tahapan penelitian ini juga merupakan 

pengembangan dari kerangka penelitian, dan terbagi lagi menjadi beberapa sub menu bagian 

yaitu : 
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Gambar 2 Tahapan Penelitian 

 

Metode Pengumpulan Data  

  

Wawancara (Interview) 

Pengumpulan data dengan metode interview yaitu metode pengumpulan data dengan cara 

tanya jawab secara langsung dengan orang-orang yang terkait di bagian pemasaran dan 

pemesanan ayam potong pada Sumber Mulia Abadi, wawancara dilakukan oleh satu 

narasumber pada pimpinan sehingga didapat data yang valid. 

 

Pengamatan (Observation)  

Pengumpulan data dengan mengamati atau observation yaitu metode pengumpulan data 

dengan cara pengamatan dan pencatatan secara langsung.  Mempelajari segala sesuatu yang 

berhubungan dengan sistem yang ada saat ini. Mengamati secara langsung seputar sistem 

yang berjalan mengenai mengenai proses pesanan hotline sparepart, yang menghasilkan 

laporan pesanan hotline sparepart (Rianto, 2021), (Ade & Novri, 2019).  

 

Dokumentasi  (Documentations)  

Merupakan metode pengumpulan data dengan cara membaca, mencatat, mengutip, dan 

mengumpulkan data-data secara teoritis dari buku-buku dan jurnal sebagai landasan 

penyusunan penelitian (Andrian, 2021). Peneliti meminjam buku di perpustakaan Teknokrat, 
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mencari data dari jurnal juga dilakukan untuk  reverensi  laporan ini, dimana teori tersebut 

diletakkan pada landasan teori (Gotama et al., 2021), (Teknokrat, n.d.).  

  

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi  

Sistem atau implementasi merupakan tahap dimana sistem sudah siap dioperasikan. Tahap 

penggunaan sistem ini dilakukan setelah penyusunan akhir selesai, kemudian peneliti 

melaksanakan pelatihan terhadap pengguna dengan memberi pengertian dan pengetahuan 

yang cukup tentang sistem informasi, posisi dan tugas setiap fungsi. Hal ini dimaksudkan 

agar user memahami prosedur kerja sistem, dapat mengurangi kesalahan-kesalahan yang 

timbul yang dapat menghambat kelancaran penggunaan sistem. Sistem yang dibuat ini 

diharapkan tidak adanya lagi keterlambatan pemberitahuan informasi dan tidak adanya 

human error.  

 

Tampilan Interface  

 

 
Gambar 3 Tampilan Halaman Utama 

 

 
Gambar 4 Tampilan Form Daftar 
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Gambar 5 Tampilan Melihat Informasi 

 

 

 
Gambar 6 Tampilan Pemesanan 

 

 
Gambar 7 Tampilan Bukti Pembayaran 

 

 
Gambar 8 Tampilan Bukti Transaksi 



    Cyberarea.id  

    Volume 1 (1), 2021  

Cyberarea.id  8  

SIMPULAN DAN SARAN   

 

Berdasarkan uraian yang telah diteliti dan dibahas maka kesimpulan dari analisis yang 

dilakukan adalah perancangan yang dilakukan menggunakan metode pengembang sistem  

Prototype, dirancang menggunakan alat pengembang sistem UML dan sistem dibangun 

berbasis OOP menggunakan codeigniter dengan bahasa pemprograman PHP. Proses 

pengenalan produk ayam potong berupa ayam broiler dan ayam negeri dilakukan secara 

online dengan memanfaatkan teknologi internet serta dengan diterapkan sistem berbasis web 

memberikan pelayanan kemudahan ke konsumen untuk melakukan pemesanan secara online 

hingga pembayaran yang dilakukan secara transfer dan mengirimkan bukti pembayaran ke 

admin perusahaan. 
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