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Abstrak

Penggunaan teknologi mutakhir saat ini juga semakin dimaksimalkan dalam mensukseskan
revolusi besar-besaran. Dari statistik Badan Pusat Statistik (BPS), rata-rata total pekerja informal di
sektor pertanian Indonesia dari tahun 2018 sampai 2020 mencapai 88,17%. Hal ini menunjukkan
bahwa pertanian merupakan salah satu sektor penggerak ekonomi terbesar di Indonesia. Maka
pembangunan dan pengembangan pertanian yang baik, juga akan membuat perekonomian negara
semakin baik. Pada kecamatan Jabung, total luas lahan untuk pertanian mencapai 5.267,00
hektar lahan pertanian sawah dan 9.977,30 hektar untuk lahan pertanian nonsawah. Total
persentase mata pencaharian petani dari jumlah penduduk kecamatan Jabung mencapai 18,99%
atau sekitar 9.643 orang. Petani juga menjadi mata pencaharian terbanyak penduduk di kecamatan
Jabung. Pada era digital seperti saat ini, dunia pertanian dipenuhi dengan isu Revolusi Industri 4.0,
dimana pertanian diharapkan dapat melibatkan digital dalam proses pembangunannya. Salah satu
tujuan Revolusi Industri 4.0 di sektor pertanian adalah meningkatkan produktivitas pertanian secara
efektif dan efisien. Dari tujuan tersebut, fokus pembangunan di sektor pertanian masih berupa
produk fisik, padahal fokus pada produk fisik saja sebenarnya tidak cukup karena pertanian juga
harus ditopang oleh sumberdaya manusia yang baik juga. Aplikasi ini dapat meningkatkan
kesejahteraan petani, Jika terdapat sistem informasi yang transparan mengenai harga pasar. Tentu
saja para petani dapat terhindar dari jebakan tengkulak/pengepul nakal yang menawarkan harga
jauh lebih rendah dari harga pasar. Meningkatkan kualitas pertanian, Jika para petani dapat saling
belajar dan saling bersaing untuk menciptakan inovasi dan metode baru dalam menghasilkan hasil
pertanian yang unggul dan maksimal. Tentu saja kualitas dari pertanianya juga akan semakin
unggul dan baik. Meluaskan kawasan pasar dan mengstabilkan harga pasar, jika petani mengetahui
lokasi mana yang memiliki pasokan hasil pertanian terbanyak dan tersedikit. Tentu saja lokasi yang
memiliki hasil pertanian terbanyak akan menawarkan hasil pertanianya ke lokasi yang memiliki
hasil pertanian paling sedikit. Hal in tentu saja akan menjaga harga pasar karena kestabilan pasokan
bahan pangan di setiap lokasi.

Kata Kunci: Pertanian, Teknologi, Sektor, Aplikasi.
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PENDAHULUAN

Revolusi Industri saat ini telah memasuki Revolusi Industri 4.0, Seperti yang di
kemukakan oleh Klaus Schwab bahwa konsep industri 4.0 ialah adanya keterkaitan antara
internet dengan proses produksi. Dalam tuntutan program Revolusi Industri 4.0 diwajibkan
setiap elemen dasar pada setiap bidang untuk membentuk fondasi yang berteknologi dan
berdaya saing global (Darwis et al., 2021), (Naconha, 2021), (Subandi, 2016). Penerapan
0T (Internet of Thinking) menjadi salah satu inovasi dalam penerapan program di revolusi
Industri 4.0. Penggunaan teknologi mutakhir saat ini juga semakin dimaksimalkan dalam
mensukseskan revolusi besar-besaran. Dari statistik Badan Pusat Statistik (BPS), rata-rata
total pekerja informal di sektor pertanian Indonesia dari tahun 2018 sampai 2020 mencapai
88,17% (Yudiawan et al.,, 2021), (Oktaviani, 2021), (Fauzi et al., 2021). Hal ini
menunjukkan bahwa pertanian merupakan salah satu sektor penggerak ekonomi terbesar di
Indonesia. Maka pembangunan dan pengembangan pertanian yang baik, juga akan
membuat perekonomian negara semakin baik (Permatasari, 2019), (Siregar & Hambali,
2020), (Ristiandi et al., 2018). Pada kecamatan Jabung, total luas lahan untuk pertanian
mencapai 5.267,00 hektar lahan pertanian sawah dan 9.977,30 hektar untuk lahan
pertanian nonsawah (Lestari et al., 2018), (Sulistiani & Tjahyanto, 2016), (Abdul Maulud
et al., 2021). Total persentase mata pencaharian petani dari jumlah penduduk kecamatan
Jabung mencapai 18,99% atau sekitar 9.643 orang. Petani juga menjadi mata pencaharian
terbanyak penduduk di kecamatan Jabung. Pada era digital seperti saat ini, dunia pertanian
dipenuhi dengan isu Revolusi Industri 4.0, dimana pertanian diharapkan dapat melibatkan
digital dalam proses pembangunannya (Yusuf, 2020), (Rumalutur & Ohoiwutun, 2018),
(Imani & Ghassemian, 2019). Salah satu tujuan Revolusi Industri 4.0 di sektor pertanian
adalah meningkatkan produktivitas pertanian secara efektif dan efisien. Dari tujuan
tersebut, fokus pembangunan di sektor pertanian masih berupa produk fisik, padahal fokus
pada produk fisik saja sebenarnya tidak cukup karena pertanian juga harus ditopang oleh

sumberdaya manusia yang baik juga (Ramdan & Utami, 2020), (Kadarisman et al., 2017),
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(Wijayanto et al., 2021). Dalam sektor pertanian, kesiapan Sumber Daya Manusia (SDM)
menjadi faktor masalah utama dalam pembangunan program Revolusi Industri 4.0. Karena
banyak petani yang belum mengerti bagaimana cara menggunakan teknologi internet untuk
meningkatkan pemberdayaan pertanian mereka (Pratama et al., 2021), (Ahdan et al., 2021),
(Azwari, A, 2021). Bahkan banyak petani yang masih takut untuk mempercayai teknologi
digital dalam proses usaha sumber daya pertanianya, seperti bertransaksi melalui internet,
mempelajari metode pertanian baru yang lebih unggul di internet atau memperluas
kawasan pasar melalui internet (Akbar et al., 2016), (Khasanah et al., 2017), (Jin et al.,
2010). Hal tersebut tentu saja menghambat perkembangan kemajuan Revolusi Industri 4.0
pada sektor pertanian. Oleh karena itu, diperlukan sistem informasi yang mudah dipahami
oleh petani dalam menggunakan internet untuk belajar (Ecodrainage et al., 2019). Sistem
tersebut juga harus dipercaya dengan adanya dukungan dari pemerintah. Dukungan
tersebut dapat diperoleh melalui kerjasama antara pemerintah dan pengembang sistem
dalam pembangunan sistem tersebut. Diharapkan dukungan tersebut memberikan
kepercayaan dan minat bagi petani dalam menggunakan Internet untuk belajar sehingga
dapat meningkatkan kualitas dan perekonomian di sektor pertanian

KAJIAN PUSTAKA
Pembangunan

Rancang bangun (design) adalah tahap dari setelah analisis dari siklus pengembangan
sistem yang merupakan pendefinisian dari kebutuhan-kebutuhan fungsional, serta
menggambarkan bagaimana suatu sistem dibentuk yang dapat berupa penggambaran,
perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah
kedalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi, termasuk menyangkut mengkonfirmasi
dari komponen- komponen perangkat keras dan perangkat lunak dari semua system
(Rahmanto, 2021), (Ria & Budiman, 2021), (Mahmuda et al., 2021), (Novitasari et al.,
2021).
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Sistem

Sistem merupakan jaringan prosedur yang dibuat menurut pola yang terpadu untuk
melaksanakan kegiatan pokok perusahaan (Dewi et al., 2021), (R. Sari et al., 2021),
(Herdiansah et al., 2021). Sistem adalah sekumpulan kompomenen atau jaringan kerja dari
prosedur yang saling berkaitan dan saling bekerja sama membentuk jaringan kerja untuk
mencapai Saasaran atau tujuan tertentu. Sedangkan unsur-unsur yang mewakili suatu
sistem secara umum adalah masukan (input), pengolahan (processing), keluaran (output)
(Yanuarsyah et al., 2021), (Tantowi et al., 2021), (Yolanda & Neneng, 2021).

Aplikasi

Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, intruksi atau pernyataan yang disusun
sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses input menjadi output (Widodo et al.,
2020), (Damayanti et al., 2020), (Nurkholis, Damayanti, et al., 2021). Aplikasi juga adalah
penerapan rancang sistem untuk mengolah data yang menggunakan aturan atau ketentuan
bahasa pemrograman tertentu (Nurkholis et al., 2022), (Putra et al., 2022), (Ahmad et al.,
2022).

Informasi

Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau diolah atau diinterpretasikan untuk
digunakan dalam proses pengambilan keputusan. Tanpa suatu informasi, suatu sistem tidak
akan berjalan dengan lancar dan akhirnya bisa mati (V. Yasin et al., 2022), (Firdaus et al.,
2022), (M. P. Sari et al., 2021). Suatu organisasi tanpa adanya suatu informasi maka
organisasi tersebut tidak bisa berjalan dan tidak bisa. Informasi adalah data yang diolah
menjadi bentuk yang berguna dan menjadi berarti bagi penerimaanya (Sulistiani et al.,
2021), (Ayunandita & Riskiono, 2021), (Budiman, David, et al., 2021). Jadi informasi
adalah kumpulan data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti
bagi yang menerimanya (Budiman, Sunariyo, et al., 2021), (Ismatullah & Adrian, 2021), (I.
Yasin et al., 2021).
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Website

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman—halaman yang digunakan
untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara atau gabungan
dari semuanya baik bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaiaan
bangunan yang saling terkait, yang masing—masing dihubungkan dengan jaringan halaman
(Setiawansyah et al., 2021), (Nuh, 2021), (Damayanti et al., 2021). Hubungan antara satu
halaman web yang lainnya disebut dengan Hyperlink, sedangkan teks yang dijadikam
media penghubung disebut Hypertext.

UML (Unifed Model Language)

Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. UML
terbaru adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange
specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language
Secara besar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam
sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu
(Darwis et al., 2021), (Rusliyawati et al., 2021a), (Bagus Gede Sarasvananda & Komang
Arya Ganda Wiguna, 2021). Class diagram merupakan gambaran dari stuktur sistem dari
segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem (Saputra &
Puspaningrum, 2021), (Sulastio et al., 2021), (Nurkholis, Susanto, et al., 2021). Menurut
Activity Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan aktivitas sistem bukan
apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem (Rusliyawati et
al., 2021b), (Tanthowi, 2021), (Qadafi & Wahyudi, 2021).

METODE
Metode Pengembangan

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah system Prototyping. Prototyping

adalah proses yang digunakan untuk membantu pengembang perangkat lunak dalam

Cyberarea.id 5



Cyberarea.id
Volume 2 (3), 2022

bentuk model dari perangkat lunak yang akan dibuat. Metode ini dipilih karena prototype
yang dibuat dapat digunakan untuk mengelola kembali kebutuhan dari perangkat lunak
yang akan dikembangkan, sehingga pengembang perangkat lunak tidak harus merancang

lagi semua dari awal Tahapan yang dilakukan dengan metode ini adalah :
Listen To Customer

Pada tahap ini dilakukan wawancara dengan narasumber untuk menentukan tujuan umum,
kebutuhan yang diperlukan dan gambaran bagian-bagian yang akan dibangun berikutnya
dalam menentukan sistem informasi pertanian. Kebutuhan yang di dapat pada tahapan ini

antara lain data tentang data, kebutuhan input sistem yang digunakan.

Build / Revise Mock-Up

Pada tahap ini dilakukan perancangan yang mewakili semua aspek sistem informasi
pertanian yang diketahui, dan rancangan ini menjadi dasar prototype. Perancangan yang
dilakukan adalah perancangan data, identifikasi kebutuhan sistem diantara software dan
hardware, pemodelan dalam bentuk Unified Model Language (UML), menentukan data

yang akan disajikan pada sistem informasi pertanian, serta perancangan sistem.

Customer Test-Drives Mock-Up

Pada tahap ini, dilakukan pengujian terhadap aplikasi yang telah dibuat. Pengujian
dilakukan dengan performance analysis untuk menganalisa waktu rata- rata sistem
merespon request client. Jika masih terdapat beberapa perubahan yang berhubungan
dengan kebutuhan pada aplikasi maka akan diperbaiki lagi. Jika aplikasi yang dibuat sudah

bisa memenuhi, maka proses-proses pada model ini selesai.

Cyberarea.id 6



Cyberarea.id
Volume 2 (3), 2022

HASIL DAN PEMBAHASAN
Tampilan Halaman Splash Screen

Halaman Splash Screen merupakan tampilan awal saat aplikasi pertama kali dijalankan.
Pada halaman ini cukup simple, pada bagian tengah terdapat logo aplikasi SIHAN dan text,
lalu setelah berjalan selama 3 detik, halaman akan berpindah ke tampilan login. Tampilan

halaman Splash Screen dapat dilihat pada Gambar 1.

¢ I\

U —
Gambar 1. Tampilan Splash Screen
Tampilan Halaman login

Halaman login adalah halaman awal ketika user mencoba masuk kedalam sistem
menggunakan email dan kata sandi yang telah didaftarkan sebelumnya. Pada halaman ini
terdapat logo ilustrasi login, 2 input text, button login, dan button untuk daftar dan lupa
password?. Apabila di tekan lupa kata sandi maka user akan diarahkan ke halaman
Lupa Password. Bila user belum memiliki akun maka harus membuat akun baru dengan
menekan tombol Daftar dan akan diarahkan ke halaman Daftar. Setelah memasukkan
username dan password untuk login, selanjutnya akan diarahkan ke halaman beranda dan

dapat menggunakan aplikasi SIHAN. Tampilan halaman Login dilihat pada Gambar 2.
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Gambar 2. Tampilan Halaman Login
Tampilan Halaman Daftar

Halaman daftar adalah halaman untuk user membuat akun baru pada sistem. Terdapat
sebuah formulir yang wajib diisi dengan data yang valid yaitu Nama lengkap, alamat,
username/email, dan password. Setelah mengisi data diri dapat dilanjutkan dengan
menekan tombol daftar dan akan diarahkan ke halaman login untuk masuk. Tampilan
halaman daftar dapat dilihat pada Gambar 3.

( I \

DAFTAR

Gambar 3. Tampilan Halaman Daftar
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Tampilan Halaman Beranda

Halaman beranda adalah halaman awal yang akan di tampilkan setelah login. Terdapat
berbagai fitur pada halaman ini seperti fitur pencarian, tombol profil, kilas terbaru dari
harga, juara panen dan artikel maupun video pembelajaran. Ada juga navigasi yang
berguna sebagai alat untuk berpindah ke atau dari halaman beranda, belajar forum dan

belanja. Tampilan halaman Beranda dapat dilihat pada Gambar 4.

Gambar 4. Tampilan Halaman Beranda
Tampilan Halaman Belajar

Pada halaman belajar pengguna dapat menambah ilmu dengan membaca artikel atau video
yang telah di sediakan. Pada halaman ini juga terdapat fitur filter yang dapat di gunakan
untuk menyaring hasil yang akan di tampilkan seperti rentang tanggal di posting, kategori,
jenis media pembelajaran dan sebagainya. Tampilan halaman Belajar data daerah dapat
dilihat pada Gambar 5.
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Gambar 5. Tampilan Halaman Belajar
SIMPULAN

Dengan pembangunan Aplikasi SIHAN berbasis android di kecamatan Jabung, diharapkan
aplikasi ini memudahkan petani dalam menjual komoditas hasil pertaniannya, memperluas
pemasaran produk komoditas pertanian, memberikan pilihan harga jual terbaik, dan juga
proses sistem pembelajaran pertanian yang mudah dipahami oleh para petani. Dengan
menggunakan android sebagai strategi peningkatan kualitas dan kesejahteraan para petani,
petani dapat melakukan pemasaran yang lebih luas, proses belajar dan diskusi tanpa

mengenal batas ruang dan waktu.
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