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Abstrak  

Pembelajaran Bahasa Inggris di era digital native saat ini menduduki posisi yang Sangat penting 

dalam dunia Pendidikan di Indonesia. Melalui pembelajaran Bahasa Inggris diharapkan akan 

menghasilkan individu-individu  Indonesia  yang  mampu  berkomunikasi Internasional dengan  

berbagai  bangsa di dunia.  Penguasaan  Bahasa  Inggris di Indonesia dibutuhkan demi membuka 

cakrawala bagi bangsa Indonesia untuk menyerap perkembangan Ilmu Pengetahuan dan teknologi 

dari negara-negara lain. Pembelajaran bahasa inggris di indonesia masih menghadapi persoalan 

.Hal ini terbukti dari beberapa hasil penilitian dan laporan yang menunjukan bahwa penguasaan 

bahasa inggris pelajar /masyarakat di Indonesia secara umum masih rendah. Penguasaan bahasa 

asing menjadi sebuah keharusan di zaman globalisasi seperti ini. .Dengan sistem ini membantu 

masyarakat dalam memahami kosa kata bahasa inggris,dan cara pengucapannya dengan baik dan 

benar dan meningkatkan daya saing dalam masyarakat global dengan mempelajari Bahasa Inggris. 

Kata Kunci: Pembelajaran, Teknologi, Globalisasi, Aplikasi. 

 

PENDAHULUAN  

Pembelajaran Bahasa Inggris di era digital native saat ini menduduki posisi yang Sangat 

penting dalam dunia Pendidikan di Indonesia. Melalui pembelajaran Bahasa Inggris 

diharapkan akan menghasilkan individu-individu  Indonesia  yang  mampu  berkomunikasi 

Internasional dengan  berbagai  bangsa di dunia (Apriyanti & Ayu, 2020), (Ria & 

Budiman, 2021), (Rahmanto, 2021a).  Penguasaan  Bahasa  Inggris di Indonesia 

dibutuhkan demi membuka cakrawala bagi bangsa Indonesia untuk menyerap 

perkembangan Ilmu Pengetahuan dan teknologi dari negara-negara lain. Pembelajaran 

bahasa inggris di indonesia masih menghadapi persoalan (V. H. Saputra & Pasha, 2021), 

(Aguss, 2021), (Dita et al., 2021). Hal ini terbukti dari beberapa hasil penilitian dan 

laporan yang menunjukan bahwa penguasaan bahasa inggris pelajar /masyarakat di 

Indonesia secara umum masih rendah (Yuliana et al., 2021), (M. A. Pratama et al., 2021), 

(Arnis et al., 2020). Penguasaan bahasa asing menjadi sebuah keharusan di zaman 

globalisasi seperti ini. Mengapa? karena hal itu disebabkan bahasa   merupakan  suatu 
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instrumen terpenting untuk berkomunikasi dengan orang lain atau juga bisa disebut dengan 

alat untuk berkomunikasi (Pajar et al., 2017), (Erya & Pustika, 2021), (Lestari & 

Puspaningrum, 2021). Misalnya di dalam kehidupan pekerjaan, salah satu persyaratan yang 

wajib di lakukan adalah menguasai bahasa asing, atau di dalam pembelajaran banyak buku 

buku yang berbahasa asing, dan banyak sekali produk - produk dari luar negeri yang 

berbahasa asing terutama semenjak adanya pasar global (Aminatun, 2021), (Puspitasari & 

Budiman, 2021), (Nurkholis et al., 2022). Maka secara tidak langsung kita semua dituntut 

untuk bisa berbahasa asing  supaya  bisa  mengikuti  perkembangan  zaman  yang  semakin  

maju.  Jadi dapat kita simpulkan bahwa menguasai bahasa asing itu sangat penting di era 

modern ini untuk bertahan hidup mengikuti perkembangan zaman.Setiap negara 

mempunyai bahasa yang berbeda beda, misalnya Negara Jepang menggunakan Bahasa 

Jepang, Negara Korea menggunakan Bahasa korea atau Hangul dll, maka dari itu untuk 

mengatasi solusi perbedaan bahasa dalam berkomunikasi antar negara digunakanlah 

Bahasa Inggris menjadi sebuah bahasa Internasional (Megawaty et al., 2021), (W. U. 

Pratama & Yuliandra, 2021), (Firma Sahrul B, 2017). Bahasa inggris telah digunakan oleh 

beberapa negara dan menjadi bahasa penghubung antar bangsa. Bahasa Inggris merupakan 

salah satu bahasa terpenting untuk dikuasai, karena bahasa inggris merupakan  sebuah alat 

untuk 2 berkomunikasi  baik lisan  maupun tulisan (Ahdan et al., 2021), (Novawan et al., 

2020), (Pranoto, 2021).  Bahasa inggris merupakan salah satu bahasa yang bisa membantu 

kita di segala kehidupan seperti sarana berkomunikasi, perdagangan, sosial budaya, ilmu 

pengetahuan, pendidikan, hiburan dan teknologi. Bahasa asing dapat digunakan sebagai 

bahasa pengantar pada satuan pendidikan tertentu untuk mendukung kemampuan 

berbahasa asing peserta didik. Itulah salah satu alasan terpenting mengapa kita harus 

mempelajari bahasa inggris di sekolah dan dimanapun.  

KAJIAN PUSTAKA  

Pembangunan 

Rancang bangun (design) adalah tahap dari setelah analisis dari siklus pengembangan 

sistem yang merupakan pendefinisian dari kebutuhan-kebutuhan fungsional, serta 

menggambarkan bagaimana suatu sistem dibentuk yang dapat berupa penggambaran, 

perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah 

kedalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi, termasuk menyangkut mengkonfirmasi 
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dari komponen- komponen perangkat keras dan perangkat lunak dari semua system 

(Rahmanto, 2021b), (Ria & Budiman, 2021), (Mahmuda et al., 2021), (Novitasari et al., 

2021).  

Sistem 

Sistem merupakan jaringan prosedur yang dibuat menurut pola yang terpadu untuk 

melaksanakan kegiatan pokok perusahaan (Dewi et al., 2021), (R. Sari et al., 2021), 

(Herdiansah et al., 2021). Sistem adalah sekumpulan kompomenen atau jaringan kerja dari 

prosedur yang saling berkaitan dan saling bekerja sama membentuk jaringan kerja untuk 

mencapai saasaran atau tujuan tertentu. Sedangkan unsur-unsur yang mewakili suatu 

sistem secara umum adalah masukan (input), pengolahan (processing), keluaran (output) 

(Yanuarsyah et al., 2021), (Tantowi et al., 2021), (Yolanda & Neneng, 2021). 

Aplikasi 

Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, intruksi atau pernyataan yang disusun 

sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses input menjadi output (Widodo et al., 

2020), (Damayanti et al., 2020), (Nurkholis, Damayanti, et al., 2021). Aplikasi juga adalah 

penerapan rancang sistem untuk mengolah data yang menggunakan aturan atau ketentuan 

bahasa pemrograman tertentu (Nurkholis et al., 2022), (Putra et al., 2022), (Ahmad et al., 

2022).  

Informasi 

Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau diolah atau diinterpretasikan untuk 

digunakan dalam proses pengambilan keputusan. Tanpa suatu informasi, suatu sistem tidak 

akan berjalan dengan lancar dan akhirnya bisa mati (V. Yasin et al., 2022), (Firdaus et al., 

2022), (M. P. Sari et al., 2021). Suatu organisasi tanpa adanya suatu informasi maka 

organisasi tersebut tidak bisa berjalan dan tidak bisa. Informasi adalah data yang diolah 

menjadi bentuk yang berguna dan menjadi berarti bagi penerimaanya (Sulistiani et al., 

2021), (Ayunandita & Riskiono, 2021), (Budiman, David, et al., 2021). Jadi informasi 

adalah kumpulan data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti 

bagi yang menerimanya (Budiman, Sunariyo, et al., 2021), (Ismatullah & Adrian, 2021), (I. 

Yasin et al., 2021).  
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Website 

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman–halaman yang digunakan 

untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara atau gabungan 

dari semuanya baik bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaiaan 

bangunan yang saling terkait, yang masing–masing dihubungkan dengan jaringan halaman 

(Setiawansyah et al., 2021), (Nuh, 2021), (Damayanti et al., 2021). Hubungan antara satu 

halaman web yang lainnya disebut dengan Hyperlink, sedangkan teks yang dijadikam 

media penghubung disebut Hypertext.  

UML (Unifed Model Language) 

Menurut UML  adalah  sekumpulan  spesifikasi  yang dikeluarkan oleh OMG. UML 

terbaru adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange 

specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language  

Secara besar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam 

sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu 

(Darwis et al., 2021), (Rusliyawati et al., 2021a), (Bagus Gede Sarasvananda & Komang 

Arya Ganda Wiguna, 2021). Class diagram merupakan gambaran  dari stuktur  sistem  dari  

segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem (A. Saputra & 

Puspaningrum, 2021), (Sulastio et al., 2021), (Nurkholis, Susanto, et al., 2021). Menurut 

Activity Diagram adalah diagram aktivitas yang menggambarkan aktivitas sistem bukan 

apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem (Rusliyawati et 

al., 2021b), (Tanthowi, 2021), (Qadafi & Wahyudi, 2021). 

METODE  

Metode Pengembangan 

Sistem pembelajaran bahasa inggris ini dikembangkan dengan model 

pengembanganperangkat lunak waterfall dengan alur mulai dari rekayasa kebutuhan, 

perancangan, implementasi, hingga pengujian sistem. 

Analisis Kebutuhan 

Sistem pembelajaran bahasa inggris yang dikembangkan memiliki empat tipe materi 

pembelajaran. Pembelajaran vocabulary, reading, writing, dan interrogative. 
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Menuvocabulary melatih siswa untuk memperkaya kosakata bahasa inggris dari berbagai 

macamtopik. Menu reading melatih siswa dalam memahami sebuah bacaan dengan 

diberikan pertanyaan pertanyaan seputar bacaan yang ditampilkan. Menu writing melatih 

siswa dalam memahami penulisan kosakata dan ejaan bahasa inggris yang tepat. 

Membangun Prototype  

Pada tahap ini pengembang sistem melakukan pembuatan perancangan antar muka dari 

sistem yang akan dibangun. Tahap ini berguna untuk mengetahui kebutuhan klien pada 

sistem. Pada tahap ini menggunakan aplikasi balsamiq untuk membangun model MockUp 

dari website yang akan dibangun. 

Evaluasi Prototype 

Tahap ini merupakan tahap negosiasi antara pembangun sistem dan klien, guna mengetahui 

apakah fungsi yang dibuat oleh pengembang telah sesuai dengan keinginan klien. Pada 

tahap ini, pengembang harus mengerti dan mengetahui apa saja kebutuhan dan keinginan 

klien terhadap sistem. 

Pengkodean Sistem 

Setelah diketahui kebutuhan dan fungsi dari client, maka tahan selanjutnya pembangun 

mengimplementasikan dalam sebuah koding hingga menjadi sistem yang dibutuhkan. Pada 

sistem ini, menggunakan framework Laravel dan database MySQL.   

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan data user 

Pada tampilan ini terlihat sebuah identitas user yang sudah terdaftar pada sistem bisa di 

lihat pada gambar 1. 
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Gambar 1. Tampilan Data User 

Tampilan pembelajaran 

Halaman ini akan menampilkan sebuah materi pembelajaran singkat,yang mempelajari 

tentang kosa kata dan vocabularry bisa di lihat pada gambar 2. 

 

Gambar 2. Tampilan Pembelajaran 

Tampilan halaman daftar 

Halaman daftar akan tampil jika user telah mencoba melihat isi dari sistem yang terletak 

pada bagian footer ketika di klik akan tampil halaman daftar yang user harus wajib isi 

,diantaranya nama,alamat,pendidikan dan lain lain.terdapat sebuah icon icon sosial media 

yang dapat di gunakan untuk login dapat di lihat pada gambar 3. 
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Gambar 3. Tampilan Halaman Daftar 

SIMPULAN  

Dengan pembangunan aplikasi ini dapat membantu masyarakat dalam memahami kosa 

kata bahasa inggris,dan cara pengucapannya dengan baik dan benar dan meningkatkan 

daya saing dalam masyarakat global dengan mempelajari Bahasa Inggris. 
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