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Abstrak

Kekayaan alam dan budaya tersebut menjadikan Indonesia dikenal memiliki banyak potensi
wisata, mulai dari wisata alam, wisata budaya, wisata kuliner dan wisata belanja. Hal itu menjadi
daya tarik bagi wisatawan nusantara bahkan wisatawan mancanegara untuk mengeksplore
Indonesia. Daerah-daerah di Indonesia memiliki pesona tersendiri yang dapat menarik wisatawan
untuk berkunjung. Salah satunya yaitu wisata Pantai di Kabupaten Pesisir Barat Provinsi Lampung
menunjukkan bahwa pariwisata Pesisir Barat memiiki daya tarik wisata yang bagus dimata
wisatawan. Pantai pariwisata yang beragam di Pesisir Barat telah menarik wisatawan nusantara
maupun wisatawan mancanegara untuk berkunjung ke Pesisir Barat. Dengan sistem ini
memberikan informasi pariwisata di Kabupaten Pesisir Barat yang dapat memberikan informasi
tentang objek-objek wisata yang ada di Kabupaten Pesisir Barat, memudahkan wisatawan
memperoleh informasi pariwisata di Kabupaten Pesisir Barat, sehingga dapat mengefisienkan
waktu dan dapat digunakan secara optimal dan tepat guna, memberikan sumbangan ide kepada
pemerintah daerah dalam usaha menarik wisatawan sehingga dapat menambah income pemerintah
Kabupaten Pesisir Barat.

Kata Kunci: Daring, Teknologi, Pembelajaran, Aplikasi.

PENDAHULUAN

Pariwisata merupakan industri penting bagi perekonomian Indonesia (Husna & Novita,
2020), (Tristiaratri et al., 2017), (Fitra Arie Budiawan, 2019). Usaha jasa pariwisata terus
dikembangkan oleh pemerintah Indonesia sebagai upaya pengoptimalan sumber daya
alam yang sangat menunjang kemajuan industri pariwisata nasional. Indonesia merupakan
negara yang memiliki luas daratan dan lautan sebesar 5.180.053 km2, pulau sebanyak
13.487 dan suku bangsa sebanyak 1.340 (Anggarini, 2021), (Tinambunan & Sintaro,
2021), (Herison et al., 2019). Kekayaan alam dan budaya tersebut menjadikan
Indonesia dikenal memiliki banyak potensi wisata, mulai dari wisata alam, wisata budaya,
wisata kuliner dan wisata belanja. Hal itu menjadi daya tarik bagi wisatawan nusantara
bahkan wisatawan mancanegara untuk mengeksplore Indonesia (Permatasari & Anggarini,
2020), (Purnama et al., 2018), (Fakhrurozi et al., 2021). Daerah-daerah di Indonesia
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memiliki pesona tersendiri yang dapat menarik wisatawan untuk berkunjung (Prastowo et
al., 2020), (Darwis et al., 2021), (Febrina & Megawaty, 2021). Salah satunya yaitu wisata
Pantai di Kabupaten Pesisir Barat Provinsi Lampung menunjukkan bahwa pariwisata
Pesisir Barat memiiki daya tarik wisata yang bagus dimata wisatawan. Pantai pariwisata
yang beragam di Pesisir Barat telah menarik wisatawan nusantara maupun wisatawan
mancanegara untuk berkunjung ke Pesisir Barat (Nani, 2020), (Setiawan et al., 2021),
(Pratiwi & Fitri, 2021). Kurangnya informasi mengenai adanya tempat wisata yang
bagus yang terdapat di Pesisir Barat ini menjadi masalah untuk pengeksploran wisata
di tempat tersebut. Dengan akan adanya sistem informasi pariwisata Pesisir Barat yang
akan dibuat ini bisa membantu pengekspolran serta promosi tempat wisata tersebut.

KAJIAN PUSTAKA
Pembangunan

Rancang bangun (design) adalah tahap dari setelah analisis dari siklus pengembangan
sistem yang merupakan pendefinisian dari kebutuhan-kebutuhan fungsional, serta
menggambarkan bagaimana suatu sistem dibentuk yang dapat berupa penggambaran,
perencanaan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah
kedalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi, termasuk menyangkut mengkonfirmasi
dari komponen- komponen perangkat keras dan perangkat lunak dari semua system
(Rahmanto, 2021), (Ria & Budiman, 2021), (Mahmuda et al., 2021), (Novitasari et al.,
2021).

Sistem

Sistem merupakan jaringan prosedur yang dibuat menurut pola yang terpadu untuk
melaksanakan kegiatan pokok perusahaan (Dewi et al., 2021), (R. Sari et al., 2021),
(Herdiansah et al., 2021). Sistem adalah sekumpulan kompomenen atau jaringan kerja dari
prosedur yang saling berkaitan dan saling bekerja sama membentuk jaringan kerja untuk
mencapai Saasaran atau tujuan tertentu. Sedangkan unsur-unsur yang mewakili suatu
sistem secara umum adalah masukan (input), pengolahan (processing), keluaran (output)
(Yanuarsyah et al., 2021), (Tantowi et al., 2021), (Yolanda & Neneng, 2021).
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Aplikasi

Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, intruksi atau pernyataan yang disusun
sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses input menjadi output (Widodo et al.,
2020), (Damayanti et al., 2020), (Nurkholis, Damayanti, et al., 2021). Aplikasi juga adalah
penerapan rancang sistem untuk mengolah data yang menggunakan aturan atau ketentuan
bahasa pemrograman tertentu (Nurkholis et al., 2022), (Putra et al., 2022), (Ahmad et al.,
2022).

Informasi

Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau diolah atau diinterpretasikan untuk
digunakan dalam proses pengambilan keputusan. Tanpa suatu informasi, suatu sistem tidak
akan berjalan dengan lancar dan akhirnya bisa mati (V. Yasin et al., 2022), (Firdaus et al.,
2022), (M. P. Sari et al., 2021). Suatu organisasi tanpa adanya suatu informasi maka
organisasi tersebut tidak bisa berjalan dan tidak bisa. Informasi adalah data yang diolah
menjadi bentuk yang berguna dan menjadi berarti bagi penerimaanya (Sulistiani et al.,
2021), (Ayunandita & Riskiono, 2021), (Budiman, David, et al., 2021). Jadi informasi
adalah kumpulan data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti
bagi yang menerimanya (Budiman, Sunariyo, et al., 2021), (Ismatullah & Adrian, 2021), (I.
Yasin et al., 2021).

Website

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman-halaman yang digunakan
untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara atau gabungan
dari semuanya baik bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaiaan
bangunan yang saling terkait, yang masing—masing dihubungkan dengan jaringan halaman
(Setiawansyah et al., 2021), (Nuh, 2021), (Damayanti et al., 2021). Hubungan antara satu
halaman web yang lainnya disebut dengan Hyperlink, sedangkan teks yang dijadikam

media penghubung disebut Hypertext.

UML (Unifed Model Language)

Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. UML

terbaru adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange
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specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language
Secara besar, use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam
sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-fungsi itu
(Rusliyawati, Muludi, et al., 2021), (Rusliyawati, Putri, et al., 2021a), (Bagus Gede
Sarasvananda & Komang Arya Ganda Wiguna, 2021). Class diagram merupakan
gambaran dari stuktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat untuk
membangun sistem (Saputra & Puspaningrum, 2021), (Sulastio et al., 2021), (Nurkholis,
Susanto, et al., 2021). Menurut Activity Diagram adalah diagram aktivitas yang
menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat
dilakukan oleh sistem (Rusliyawati, Putri, et al., 2021b), (Tanthowi, 2021), (Qadafi &
Wahyudi, 2021).

METODE
Metode Pengembangan

Metode pengembangan dari media pembelajaran ini menggunakan model prototype. Model
prototype merupakan metode pengembangan sistem salah satu metode siklus hidup sistem

yang didasarkan pada konsep model bekerja (working model).
Analisa Kebutuhan
Merupakan tahapan dalam melakukan analisa tentang apa saja yang akan dibutuhkan pada

pengembangan media pembelajaran. Pada tahap ini dibutuhkan komunikasi antara klien

dan pengembang sistem, tentang apa saja yang dibutuhkan.
Membangun Prototype
Pada tahap ini pengembang sistem melakukan pembuatan perancangan antar muka dari

sistem yang akan dibangun. Tahap ini berguna untuk mengetahui kebutuhan klien pada

sistem.

Evaluasi Prototype

Tahap ini merupakan tahap negosiasi antara pembangun sistem dan klien, guna mengetahui

apakah fungsi yang dibuat oleh pengembang telah sesuai dengan keinginan klien. Pada
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tahap ini, pengembang harus mengerti dan mengetahui apa saja kebutuhan dan keinginan
klien terhadap sistem.

Pengkodean Sistem

Setelah diketahui kebutuhan dan fungsi dari client, maka tahan selanjutnya pembangun
mengimplementasikan dalam sebuah koding hingga menjadi sistem yang dibutuhkan. Pada

sistem ini, menggunakan android studio.
HASIL DAN PEMBAHASAN
Halaman Utama/Beranda

Halaman ini merupakan tampilan halaman utama ketika url dari website di buka, tampilan
mirip seperti sosial media. Pada bagian atas terdapat beberapa fitur pilihan yang dapat
dipilih. Dan pada tampilan bawahnya. Dan pada bagian bawahnya terdapat tampilan ajakan
untuk berwisata. Namun disini hanya admin yang bisa melakukan Login dan User tidak
bisa melakukan login, artinya user bisa melihat semua tampilan dari sistem tanpa
melakukan login terlebih dahulu, tetapi walaupun user tidak me;akukan login tapi user bisa
memberikan kritik dan saran di dalam sistem yang telah disediakan oleh admin. Tampilan

halaman utama/Beranda bisa di lihat pada gambar 1.

Yukk Berwisata!

Gambar 1. Tampilan Halaman Utama
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Tampilan Halaman Destinasi

Pada tampilan halaman destinasi ini memperlihatkan kepada user mengenai destinasi
lokasi wisata yang bisa dikunjungi, terdapat button tambah destinasi untuk admin
mengupdate widata terbaru, dan bagi tampilan user si user bisa melihat selengkapnya
detail penjelasan mengenai wisata tersebut. Tampilan halaman destinasi bisa di lihat pada
gambar 2.

{ Parawisata Beranda Destinasi Galery Tentang Kontak

Destinasi

== -
Pantai Tanjung Setia Ytk ) o
Bendungan Way Biha sk ‘f I Pantai Labuhan Jukung Yedrdek

[ Hapus |

P— ‘T‘ Linat selengkapnya... | ‘ Hapus |

A C %Wz N6 24 B

Gambar 2. Tampilan Halaman Destinasi
Tampilan Halaman Selengkapnya

Pada tampilan ini user bisa melihat secara detail mengenai informasi wisata yang dipilih.

Tampilan halaman Destinasi (lihat selengkapnya) dapat di lihat pada gambar 3.

Parawisata Destinasi

Pantai Tanjung Setia

Gambar 3. Tampilan Halaman selengkapnya
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Tampilan Halaman Galeri

Pada halaman ini terdapat kumpulan foto-fotonya saja hasil dari unggahan yang ada di

destinasi. Tampilan halaman Galeri dapat di lihat pada gambar 4.

@ Paawisata

< C @ locathost % @
{ Parawisata Beranda Destinasi Galery Tentang Kont
Galery

Pantai Tanjung Setia

Pantai Labuhan Jukung Bendungan Way Biha

© 2017-2018 Company, Inc. - Privacy - Terms

Gambar 4. Tampilan Halaman Galeri

Tampilan Halaman Kontak (User)

Pada tampilan ini user dapat memberikan kritik dan saran serta terdapat juga nomer
telepon dan whatshapp untuk menghubungi admin. Tampilan halaman kontak (User) dapat
di lihat pada gambar 5.

{ Parawisata Beranda Destinasi Galery Tentang Kontak m
Kontak
Beri kami masukan Hubungi kami
Nama
Admin 1

Email

L +6289578990898
Email

© +6289578990898
Kritik

Admin 2

Saran
L. +6289278905467

© +6289278905467

AN G ® Dz NG 205 B

Gambar 5. Tampilan Profile
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SIMPULAN

Dengan dibuatnya Sistem Informasi Pariwisata Kabupaten Pesisir Barat Berbasis Web
dapat membantu agar para wisatawan atau pengunjung mudah mendapat informasi

mengenai destinasi-destinasi serta tempat wisata di Pesisir Barat.
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