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Abstrak

Program Rastra tergolong program nasional. Program ini melibatkan berbagai pihak baik vertikal
maupun horizontal. Perusahaan Umum BULOG Divre Lampung merupakan salah satu Badan
Usaha Milik Negara (BUMN) yang bertugas untuk menyelenggarakan usaha logistik pangan dan
usaha lain, termasuk di dalam pendistribusian beras sejahtera atau yang lebih dikenal dengan
sebutan Rastra. Perum Bulog Divre Lampung dalam mekanisme distribusi dan pembayaran harga
tebus beras sejahtera pada Bulog Drive Lampung terdapat banyak proses pendataan baik
menggunakan teknologi komputer yang menggunakan Microsoft Excel, maupun secara
konvesional yang terkadang memenuhi masalah seperti memberikan informasi terkait penebusan
beras sering terjadi keterlambatan dalam penyampaiannya yang di ketahui oleh Pokmas atau
disebut dengan Kelompok masyarakat yaitu lembaga masyarakat dan/atau kelompok masyarakat
di desa/kelurahan yang ditetapkan oleh kepala desa/lurah sebagai pelaksana distribusi rastra. Proses
penyampaian data warga penerima manfaat yang dilakukan oleh Pokmas kepada Perum Bulog
harus datang langsung ke perusahaan untuk menyerahkan data DPM. Sistem informasi yang
dibutuhkan oleh Perum Bulog yang dapat memberikan kemudahan dalam kegiatan pengelolaan
data distribusi rastra dan menyampaikan informasi terkait pembayaran harga tebus beras secara
cepat dan akurat. Solusi alternatifnya adalah dengan membangun sebuah sistem informasi distribusi
dan pembayaran harga tebus rastra berbasis web yang diharapkan dapat mempercepat dalam proses
pendataan warga, seperti data penerima manfaat dan informasi terkait harga tebus rastra.

Katakunci : Sistem, Informasi, Distribusi Rastra, Web.

PENDAHULUAN

Program pendistribusian beras sejahtera yang lebih dikenal dengan sebutan Rastra, sebagai
salah satu program penanggulangan kemiskinan Klaster 1, termasuk program bantuan
sosial berbasis keluarga yang sudah berjalan secara rutin sejak tahun 1998. Melalui
program ini, pemerintah memberikan bantuan kepada masyarakat miskin untuk
mendapatkan hak atas pangan (Rahmanto et al., 2021), (Iskandar, 2020). Program Rastra
tergolong program nasional. Program ini melibatkan berbagai pihak baik vertikal maupun
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horizontal. Perusahaan Umum BULOG Divre Lampung merupakan salah satu Badan
Usaha Milik Negara (BUMN) vyang bertugas untuk menyelenggarakan usaha logistik
pangan dan usaha lain, termasuk di dalam pendistribusian beras sejahtera atau yang lebih
dikenal dengan sebutan Rastra. Pemerintah secara khusus menginstruksikan kepada Perum
Bulog untuk menyediakan dan menyalurkan beras bersubsidi bagi kelompok masyarakat
miskin dan rawan pangan, yang penyediaannya mengutamakan pengadaan beras dari

gabah petani dalam negeri (Bakri & Darwis, 2021).

Perusahaan Umum Bulog Divre Lampung dalam mekanisme distribusi dan pembayaran
harga tebus beras sejahtera pada Bulog Drive Lampung terdapat banyak proses pendataan
baik menggunakan teknologi komputer yang menggunakan Microsoft Excel, maupun
secara konvensional yang terkadang memenuhi masalah seperti memberikan informasi
terkait penebusan beras sering terjadi keterlambatan dalam penyampaiannya yang
diketahui oleh Pokmas atau disebut dengan Kelompok masyarakat yaitu lembaga
masyarakat dan/atau kelompok masyarakat di desa/kelurahan yang ditetapkan oleh kepala
desa/lurah sebagai pelaksana distribusi rastra. Proses penyampaian data warga penerima
manfaat yang dilakukan oleh Pokmas kepada Perum Bulog harus datang langsung ke
perusahaan untuk menyerahkan data DPM. Sistem informasi yang dibutuhkan oleh Perum
Bulog yang dapat memberikan kemudahan dalam kegiatan pengelolaan data distribusi
rastra dan menyampaikan informasi terkait pembayaran harga tebus beras secara cepat dan
akurat (WING, n.d.), (Sofa et al., 2020). Web adalah sekumpulan halaman yang terdiri dari
beberapa laman yang berisi informasi dalam bentuk data digital baik berupa text, gambar,
video, audio dan animasi lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet (Ahdan,
Pambudi, et al., 2020). Manfaat diterapkan web untuk Perusahaan Umum Bulog Divre
Lampung diharapkan sistem ini dapat mempermudah proses pendataan warga, seperti data
penerima manfaat dan data pembayaran harga tebus beras. Manfaat bagi Pokmas dapat
mempermudah proses penginputan data warga yang berhak menerima rastra. Sarana yang
digunakan untuk berbagai informasi mengenai data warga dan penyampaian informasi
harga tebus rastra di perum Bulog yang efektif bagi karyawan dan Pokmas melalui website.
Berkaitan dengan hal tersebut, Perum Bulog membutuhkan sebuah sistem aplikasi yang

dapat membantu perusahaan untuk mengatasi masalah yang disebutkan diatas, dimana
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aplikasi sistem tersebut dapat membantu dalam pendataan warga dan penyampaian
informasi pembayaran harga tebus rastra.

KAJIAN PUSTAKA

Aplikasi

Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, intruksi atau pernyataan yang disusun
sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses input menjadi output (Widodo et al.,
2020), (Damayanti et al., 2020). Aplikasi juga adalah penerapan rancang sistem untuk
mengolah data yang menggunakan aturan atau ketentuan bahasa pemrograman tertentu,
(Ahdan, Putri, et al., 2020), (Nurkholis, Damayanti, et al., 2021).

Pengertian Distribusi

Secara umum distribusi merupakan suatu aspek yang penting dalam pemasaran. Disisi lain
distribusi juga suatu kegiatan pemasaran yang berguna untuk melancarkan kegiatan
penyaluran barang dari seorang produsen kepada konsumen. (Sucipto et al., 2019),(Sucipto
etal., 2021).

Sistem

Sistem merupakan jaringan prosedur yang dibuat menurut pola yang terpadu untuk
melaksanakan kegiatan pokok perusahaan (Nurkholis, Susanto, et al., 2021), (Alita et al.,
2020). Sistem adalah sekumpulan kompomenen atau jaringan kerja dari prosedur yang
saling berkaitan dan saling bekerja sama membentuk jaringan kerja untuk mencapai
saasaran atau tujuan, (Irvansyah et al., 2020). Sedangkan unsur-unsur yang mewakili suatu
sistem secara umum adalah masukan (input), pengolahan (processing), keluaran (output)
(Nurkholis & Sitanggang, 2020), (Gunawan et al., 2020).

Informasi

Informasi adalah data yang telah diklasifikasikan atau diolah atau diinterpretasikan untuk
digunakan dalam proses pengambilan keputusan (Fitriyana & Sucipto, 2020). Tanpa suatu
informasi, suatu sistem tidak akan berjalan dengan lancar dan akhirnya bisa mati. Suatu

organisasi tanpa adanya suatu informasi maka organisasi tersebut tidak bisa berjalan dan
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tidak bisa beroperasi (Samsugi et al., 2020), (Saputra & Puspaningrum, 2021). Informasi
adalah data yang diolah menjadi bentuk yang berguna dan menjadi berarti bagi
penerimaanya (Anggraini et al., 2020), (Suri & Puspaningrum, 2020). Jadi informasi adalah
kumpulan data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang
menerimanya (Yusmaida et al., 2020), (M Ramdhani Yanuarsyah et al., 2021).

Adobe Dreamweaver CS5

Adobe Dreamweaver CS5 adalah alat pengambangan web industry terkemuka untuk
membangun web sites dan aplikasi - aplikasi.Adobe Dreamweaver CS5 menyediakan
sebuah kombinasi dari alat visual layout, fitur aplikasi pengembangan, dan dukungankode
editing, memungkinkan para developer dan designer di setiap tingkat keterampilan untuk
membuat daya tarik, situs berbasis standard dan aplikasi-aplikasi yang cepat dan mudah.

Website

Website atau situs dapat diartikan sebagai kumpulan halaman—halaman yang digunakan
untuk menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, animasi, suara atau gabungan
dari semuanya baik bersifat statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian
bangunan yang saling terkait, yang masing—masing dihubungkan dengan jaringan halaman
(Riskiono & Pasha, 2020), (Khadaffi et al., 2021). Hubungan antara satu halaman web
yang lainnya disebut dengan Hyperlink, sedangkan teks yang dijadikam media penghubung
disebut Hypertext (Novitasari et al., 2021; Puspita et al., 2021).

UML (Unifed Model Language)

Menurut UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan oleh OMG. UML terbaru
adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange
specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint language
(Ade & Novri, 2019), (Andrian, 2021). Use Case Diagram merupakan pemodelan untuk
mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem informasi
yang akan dibuat (Ahdan et al., 2017). Secara besar, use case digunakan untuk mengetahui
fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak

menggunakan fungsi-fungsi itu (Hasani et al., 2020), (Yulianti et al., 2021). Class diagram
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merupakan gambaran dari stuktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan
dibuat untuk membangun sistem (Sulistiani et al., 2019). Menurut Activity Diagram adalah
diagram aktivitas yang menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor,

jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem.
PHP (Personal Home Page)

PHP adalah salah satu bahasa script yang dieksekusi di sisi server web (server-side) yang
didesain khusus untuk aplikasi web seperti halnya JSP, Perl (.pl), dan ASP. Script PHP
dieksekusi di server dan menghasilkan output (jika ada) dalam bentuk HTML yang
dikirimkan oleh server web ke client/browser (Fernando et al., 2016), (Kurniawati &
Ahmad, 2021).

MySQL

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam
berbagai produk database. MySQL pertama kali dibuat dan dikembangkan di Swedia, yaitu
oleh David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty”Widenius (Anisa Martadala et al.,
2021), (M R Yanuarsyah et al., 2021). Mereka mengembangkan MySQL sejak tahun 1980-
an (Tantowi et al., 2021).

METODE

Waterfall

Model SDLC air terjun (waterfall) sering disebut juga model sekuensial linier (sequential
linear) atau alur hidup klasik (classic life cycle) (Listiyan & Subhiyakto Rosi, 2021),
(Nugrahanto dkk, 2017), (Shi et al., 2021). Model air terjun menyediakan pendekatan alur
hidup perangkat lunak secara sekuensial atau berurutan dimulai dari analisis, desain,

pengkodean, pengujian, dan tahap pendukung (support).
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,| Pengodean | Pengujian

Gambar 1 llustrasi Model Waterfall
Analisis

Proses pengumpulan kebutuhan dilakukan secara intensif untuk menspesifikasikan
kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat lunak seperti apa yang
dibutuhkan oleh user. Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak pada tahap ini perlu
didokumentasikan.

Desain

Proses multi langkah yang fokus pada desain pembuatan program perangkat lunak
termasuk struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka, dan prosedur
pengkodean. Tahap ini mentranslasi kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis
kebutuhan ke representasi desain agar dapat diimplementasikan menjadi program pada
tahap selanjutnya. Desain perangkat lunak dihasilkan pada tahap ini juga perlu

didokumentasikan.

Pengkodean

Desain harus ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap ini adalah
program komputer sesuai dengan desain yang telah di buat pada tahap desain.

Pengujian

Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi logik dan fungsional dan
memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan untuk meminimalisir
kesalahan (error) dan memastikan keluaran yang dihasilkan sesuai dengan yang
diinginkan. Dari pernyataan diatas yang terjadi sangat jarang model air terjun dapat
dilakukan sesuai alurnya karena sebab berikut :
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Perubahan spesifikasi perangkat lunak terjadi di tengah alur pengembangan. Sangat sulit
bagi pelanggan untuk mendefinisikan semua spesifikasi di awal alur pengembangan.
Pelanggan sering kali butuh contoh (prototype) untuk menjabarkan spesifikasi kebutuhan
sistem lebih lanjut. Pelanggan tidak mungkin bersabar mengakomodasi perubahan yang
diperlukan di akhir alur pengembangan. Dengan berbagai kelemahan yang dimiliki model
air terjun tapi model ini telah menjadi dasar dari model-model yang lain dalam melakukan
perbaikan model pengembangan perangkat lunak. Model air terjun sangat cocok digunakan
kebutuhan pelanggan sudah sangat dipahami dan kemungkinan terjadinya perubahan
kebutuhan selama pengembangan perangkat lunak kecil. Hal positif dari model air terjun
adalah struktur tahap pengembangan sistem jelas, dokumentasi dihasilkan setiap tahap
pengembangan, dan sebuah tahap dijalankan setelah tahap sebelumnya selesai dijalankan

(tidak ada tumpang tindih pelaksanaan tahap).

Analisis PIECES

Mengidentifikasi masalah harus dilakukan analisis terhadap kinerja, informasi, ekonomi,
pengendalian, efisiensi, dan pelayanan. Panduan ini dikenal dengan analisis PIECES
(Performance, Information, Economic, Control, Efficiency, Service) (Sintawati & Hartati,
2020), (Pasha, 2020), (Kardiansyah, 2019). Dari analisis ini biasanya didapatkan beberapa
masalah dan akhirnya ditemukan masalah utamanya. Berikut dijelaskan mengenai
pengertian dari masing-masing komponen PIECES.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Tampilan Form Login Admin Bulog

Form Login merupakan tampilan yang dapat diakses oleh perum Bulog untuk

menginputkan info HTR dan SPPB dapat dilihat digambar 2 berikut ini:
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Harga Tebus Rastra

Perum Bulog Drive Lampung

Copyright ©2017

Gambar 2 Tampilan Form Login Admin Bulog

Tampilan Form Halaman Utama Perum Bulog
Tampilan halaman utama bulog terdapat Kab/Kota, kecamatan, kelurahan, user admin dan

user bulog. Terdapat dua inputan yaitu HTR dan SPPB serta laporan dpm, sppb dan ba.

Dapat dilihat digambar 3 berikut ini:
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Gambar 3 Tampilan Halaman Utama Perum Bulog
Tampilan Form Kabupaten

Tampilan form kabupaten dapat dilihat digambar 4 berikut ini :

o e— N _ ggu.:]
\(_-/»- ] localnost/bulog/page/menusmaster&esubmenus=D - & |[$8+ Googie ol n E
ﬁ Hallo, admin MASTER 1fat
W Kabupaten Master Kabupaten Provinsi Lampung

W Kecamatan
W Kelushan u
o .

W User Bulog
1D Kabupaten/Kota

W User Pokmas. e

@ ur 1602
@ input s e

1804
& Laporan0PM

& Laporan SPPE.

8 Lapornsa e

1810

Showing 1 to 10 of 14 entries

Gambar 4 Tampilan Form Kabupaten
Tampilan Form Kecamatan

Tampilan form kabupaten dapat dilihat digambar 5 berikut ini :
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— NN
ﬂ Hello, admin MASTER 1s=: T e
W Katupalen Master Kecamatan Provinsi Lampung
B Kecamatan u‘
W Kelurahan
10 ~ records per page Search:
B UserBulog =
4 Nama Kecamatan Actions
T User Pokmas 1801010 Kabupaten Lampung Barat Pesisir Selatan =
@ R 1801011 Kabupaten Lampung Barat Bengkunat =
@ InputSPPB. 1801012 Kabupaten Lampung Barat Bengkunat Belimbing [ - |
1801013 Kabupaten Lampung Barat Ngambur B2
& Laporan DPM
1801020 Kabupaten Lampung Barat Pesisir Tengah [ - |
B8 zporansPe
e 1801021 Kabupaten Lampung Barat Karya Penggawa [ - ]
8 LaporanBa 1801022 Kabupaten Lampung Barat Way Knui =
1801023 Kabupaten Lampung Barat Krui Selatan [ - ]
1801030 Kabupaten Lampung Barat Pesisir Utara [ - ]

Gambar 5 Tampilan Form Kecamatan

Tampilan Form Kelurahan

Tampilan form kabupaten dapat dilihat digambar 6 berikut ini :

IGEEEREN |  perum Bulog Drive Lampung

[=l —

.

) | ] localhost/bulog/page/?menu=m:

H Hello, admin

& Kabupaten
W Kecamatan
B Kelurahan
B Usergulog
B User Pokmas
@ HIR

@ InputSPPB
& Laporan DPM
& Laporan SPPB

& LaporanBA

Waiting for localhost...

MASTER #aster ien

Master Kelurahan Provinsi Lampung

1D Kelurahan
1803060001
1803060002
1803060003
1803060004
1803060005
1803060006
1803060007
1803060008
1803060009

1803060010

Nama Kabupaten/Kota

Kabupaten Lampung Selatan
Kabupaten Lampung Selatan
Kabupaten Lampung Selatan
Kabupaten Lampung Selatan
Kabupaten Lampung Selatan
Kabupaten Lampung Selatan
Kabupaten Lampung Selatan
Kabupaten Lampung Selatan
Kabupaten Lampung Selatan

Kabupaten Lampung Selatan

Nama Kecamatan

Natar

Natar

Natar

Natar

Natar

Natar

Natar

Natar

Natar

Nama Kelurahan

Hajimena
Sido Sari
Pemanggilan
Natar
Krawang Sari
Muara Putih
Merak Batin
Negara Ratu
Rejo Sari

Tanjung Sari

Gambar 6 Tampilan Form Kelurahan

Tampilan Form Input Informasi HTR

Actions

Form input informasi HTR dilakukan oleh admin Bulog terkait harga tebus rastra per-kg

dapat dilihat digambar 7 berikut ini :
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m ] Perum Buiog Drive Lampung iz k L | e
€2 [P [ localmostibutog/page/tmenustaporandisubmenusF - O (80 Google e D
ﬂ Hello,sigit LAPORAN o G LAPORAN
£ ioformast Informasi HTR
@ nputDPM u

No. Provinsi Kab/Kota WIR
@ Laporan DPM
1 Lampung Kota Bandar Lampung 1,600/ Kg

& Dafar spPe

Gambar 7 Tampilan Form Input Informasi HTR

Tampilan Form Input SPPB

Form input SPPB dilakukan perum Bulog setelah menginputkan informasi HTR per

kabupaten dan dapat dilihat digambar 8 berikut ini:

(IEEEEEAN [ perurm Bulog Diive Lampung

| £ baiphp (application/pdf Object)

< | 22 sppbph (epplication/pe Object) | ] ba php (epplcation/paf Object)

T

(*

- (29~ Google

9/pag
Hello, admi KELOLA
| Kabupaten Input Surat Perintah Pengeluaran Barang (SPPB)
B Kecamatar
Kabupaten : b
| Kelurshan Tanggal
B UserBulog Nama Barang :| BerasRastra
Harga Satuan (Rp) 1600
B User Pokmas
Jumizh DPM [ Kusntum
@ W
Jumlsh Harga (Rp)
2 Inputsepe.
Keterangan

8 Laporan 0PM

& Laporan SPPB mm

8 LaporanBa

1049pM |
130208 |

A @) il 87
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Tampilan Form Login Satker
Form Login merupakan tampilan yang dapat diakses oleh Pokmas untuk menginputkan

data DPM dan dapat dilihat digambar 9 berikut ini:

IEEESEN [~ ¢ erum Buiog Drive Lampung :]L cati Object) | spp icati Obje... I,A g Di « | i NewTab A+ b O i
€ 9 |~ locathost - | |29~ Googie Pl B

) P =
|\ -
-~ 5 B U Lo G Sistem Informasi Distribusi dan
L g | i

Whistleblowin Pembayaran

Harga Tebus Rastra

Perum Bulog Drive Lampung

ssssss

......

Copyright © 2017

Gambar 9 Tampilan Form Login Satker

SIMPULAN

Sistem dalam penelitian ini dapat melakukan proses pendataan penerima beras dan
memberikan informasi terkait harga tebus rastra dengan menghasilkan output berupa
laporan data penerima manfaat(DPM) dan berita acara(BA) yang berfungsi sebagai tanda
sah serah terima beras antara perum Bulog dan Pokmas. Sehingga dapat mencerminkan
adanya proses penginputan data DPM yang disimpan secara otomatis dalam database untuk
mencegah terjadinya kehilangan data. Sistem ini dapat menginformasikan jumlah harga
tebus rastra yang harus dibayar tiap per kabupaten sesuai jumlah data DPM yang diterima
dari Pokmas ke perum Bulog.
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