
    Cyberarea.id  

   Volume 2 (2), 2022 

 

Cyberarea.id  1 

 

 

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI PARIWISATA 

DAERAH KABUTAPEN LAMPUNG BERBASIS WEB 

Maudy Fauziah Azzahra 1), Cyndi Amanda Putri 2) 
1, 2, ) Teknologi Informasi 

1) fauziahmaudy22@gmail.com  

  

Abstrak 

Salah satu potensial yang ada dijawa tengah adalah di Kabupaten Lampung Barat. Kabupaten 

Lampung Barat memiliki potensial pariwisata yang sangat menarik untuk ditelusuri. Keindahan 

alam yang khas Lampung Barat yang masih terpelihara menjadikannya sebagai salah satu ujuan 

wisata yang memiliki daya tarik sendiri, namun sayangnya saat ini tempat-tempat wisata yang ada 

di kabpaten Lampung Barat  masih belum banyak terpublikasikan karena ada beberapa yang 

letaknya berada jauh di daerah pelosok sehingga penyampain informasi masih sangat terbatas. 

Sistem informasi pariwisata daerah Kabupaten Lampung Barat berbasis Web sangat diperlukan 

sebagai sarana penyampaian informasi kepada masyarakat yng ingin mengetahui daerah-daerah 

pariwisata yang ada di Kabupaten Lampung Barat. Semakin banyak wisatawan yang berkunjung 

maka pendapatan daerah dan masyarakat sekitarnya akan mengalami peningkatan.selain itu dengan 

adanya sistem informasi pariwisata bebasis Web maka objek – objek wisata di daerah Kabupaten 

Lampung Barat akan lebih dikenal oleh masyarakat luar serta memotivasi bagi pemerintah setempat 

untuk lebih memperhatikan pengelolaan pada tempat-tempat pariwisata tersebut. Pembangunan 

Sistem Informasi Pariwisata Daerah Kabupaten Lampung Barat digunakan sebagai alat bantu 

dalam penyampaian informasi kawasan wisata dan budaya yang ada di Kabupaten Lampung Barat. 

Katakunci : Pariwisata, Promosi, Sistem Informasi, Web. 

 

PENDAHULUAN   

Lampung terdiri dari beberapa kabupaten, setiap kota/kabupaten memiliki petensial wisata 

dan budaya yang beraneka ragam (Anggarini, 2021), (Suwarni & Handayani, 2021). 

Wisata dan budaya setiap daerah tersebut mempunyai karateristik dan keunikan sendiri 

yang perlu dikembangkan dan dilestarikan (Husna & Novita, 2020), (Herison et al., 2019). 

Salah satu potensial yang ada dijawa tengah adalah di Kabupaten Lampung Barat (Pratiwi 

& Fitri, 2021). Kabupaten Lampung Barat memiliki potensial pariwisata yang sangat 

menarik untuk ditelusuri. Keindahan alam yang khas Lampung Barat yang masih 

terpelihara menjadikannya sebagai salah satu ujuan wisata yang memiliki daya tarik 

sendiri, namun sayangnya saat ini tempat-tempat wisata yang ada di kabpaten Lampung 

Barat  masih belum banyak terpublikasikan karena ada beberapa yang letaknya berada jauh 
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di daerah pelosok sehingga penyampain informasi masih sangat terbatas (Ahmad & Indra, 

2016), (Kusniyati, 2016), (Fitra Arie Budiawan, 2019). Sistem informasi pariwisata daerah 

Kabupaten Lampung Barat berbasis Web sangat diperlukan sebagai sarana penyampaian 

informasi kepada masyarakat yng ingin mengetahui daerah-daerah pariwisata yang ada di 

Kabupaten Lampung Barat (Wantoro, 2020), (Ni Kadek Yuni Utami, 2020), (Kardiansyah, 

2019). Sistem informasi ini juga merupakan satu bentuk promosi, dimana salah satu media 

perantaranya adalah komputer (Bakri & Irmayana, 2017), (Setiawansyah et al., 2021), 

(Harumy, T.H.F., Julham Sitorus, 2018). Diperlukan satu sistem informasi pariwisata 

daerah Kabupaten Lampung Barat berbasis Web untuk menarik wisatawan lokal maupun 

wisatawan asing untuk berwisata ke Kabupaten Lampung Barat (Pasaribu et al., 2019), 

(Darwis et al., 2020), (Yanuarsyah et al., 2021). Semakin banyak wisatawan yang 

berkunjung maka pendapatan daerah dan masyarakat sekitarnya akan mengalami 

peningkatan.selain itu dengan adanya sistem informasi pariwisata bebasis Web maka objek 

– objek wisata di daerah Kabupaten Lampung Barat akan lebih dikenal oleh masyarakat 

luar serta memotivasi bagi pemerintah setempat untuk lebih memperhatikan pengelolaan 

pada tempat-tempat pariwisata tersebut. 

KAJIAN PUSTAKA  

Aplikasi 

Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, intruksi atau pernyataan yang disusun 

sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses input menjadi output (Suryani & 

Ardian, 2020), (Syaiful Ahdan, Pambudi, et al., 2020), (Widodo et al., 2020). Aplikasi juga 

adalah penerapan rancang sistem untuk mengolah data yang menggunakan aturan atau 

ketentuan bahasa pemrograman tertentu , (Syaiful Ahdan, Putri, et al., 2020). 

Basis Data 

Basis dapat diartikan sebagai markas atau gudang, tempat bersarang atau berkumpul. 

Sedangkan Data merupakan representasi fakta dunia nyata yang mewakili suatu objek 

seperti manusia (pegawai, siswa, pembeli, pelanggan), barang, hewan, peristiwa, konsep, 

keadaan, dan sebagainya, yang diwujudkan dalam bentuk angka, huruf, simbol, teks, 

gambar, bunyi, atau kombinasinya (Damayanti et al., 2020), (Nurkholis et al., 2021), 
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(Ismatullah & Adrian, 2021). Basis data (database) merupakan kumpulan data yang saling 

berhubungan (punya relasi). Relasi biasanya ditujukan dengan kunci (key) dari tiap file 

yang ada (Novianti et al., 2016), (Novanti & Suprayogi, 2021), (Putra et al., 2022). Dalam 

satu file terdapat record-record yang sejenis, sama besar, sama bentuk, yang merupakan 

satu kumpulan entitas yang seragam. Satu record terdiri dari field-field yang saling 

berhubungan dan menunjukan dalam satu pengertian yang lengkap dalam satu record 

Sistem Informasi 

Sistem informasi dapat didefinisikan sebagai suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang 

terdiri dari komponen-komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu 

menyajikan informasi (Nurdiansyah et al., 2020), (Pasha, 2017), (Novitasari et al., 2021). 

Informasi 

PHP merupakan sebuah bahasa pemrograman server side scripting yang lahir sejalan 

dengan perkembangan internet (Tinambunan & Sintaro, 2021), (Ahluwalia, 2020), 

(Nuriman et al., 2019). PHP (PHP: Hypertext Processor) merupakan sebuah script yang 

terintegrasi dengan HTML dan mampu menyajikan informasi yang dinamis (Wahyuni et 

al., 2021), (Nabila et al., 2021), (Nauvallia & Martini, 2020). Pengertian dari server side 

scipting adalah bahwa script PHP akan dijalankan di server selanjutnya hasil eksekusi 

tersebut akan dikirimkan ke browser (Rahman Isnain et al., 2021), (Suaidah, 2021), (S 

Ahdan et al., 2021). 

MySQL  

SQL (Structur Query Language) merupakan bahasa yang banyak digunakan dalam 

berbagai produk database. MySQL pertama kali dibuat dan dikembangkan di Swedia, yaitu 

oleh David Axmark, Allan Larson, dan Michael “Monty”Widenius (Anggraini et al., 2020). 

Mereka mengembangkan MySQL sejak tahun 1980-an (Tantowi et al., 2021). 
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METODE  

Analisa dan Perancangan 

Perancangan system merupakan langkah awal untuk membuat sebuah sistem. Sistem 

informasi ini digunakan untuk memudahkan apabila ingin mencari infirmasi tentang objek-

objek wisata yang ada di Kabupaten Lampung Barat. 

UseCase Diagram 

Use Case proses manajemen berita menggambarkan akses system admin yang terjadi pada 

proses aliran data. Batas akses system admin meliputi log in system, cek pendaftar, control 

pelayanan travel, control pelayanan tour, logout (Sari & Oktaviani, 2021), (Anisa 

Martadala et al., 2021), (Yulianti et al., 2021). 

 

Gambar 1 Use Case Diagram Admin 

Use Case proses manajemen berita menggambarkan akses system customer yang terjadi 

pada proses aliran data (Rauf & Prastowo, 2021), (Booch et al., 1998). Batas akses system 

admin meliputi daftar (login), cek harga tiket, registrasi, pembayaran, logout. 
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Gambar 2. Use Case Diagram Customer 

Class Diagram 

Adapun relasi antar table (RAT) yang diguankan dapat dilihat pada Gambar 3. 

 

Gambar 3. Class Diagram 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Halaman Home  

Halaman ini merupakan tampilan halaman utama ketika url dari website di buka,. Pada 

bagian atas terdapat menu seperti, hotel, paket wisata, login, dll. Namun apabila user belum 
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memiliki akun, maka hanya dapat melihat halaman utama saja, tanpa dapat memesan paket 

tour di system . Tampilan halaman utama dapat dilihat pada Gambar 4. 

 

Gambar 4. Tampilan Halaman Home 

Tampilan halaman login 

Halaman login  halaman awal ketika user mencoba masuk kedalam sistem menggunakan 

username dan password yang telah didaftarkan sebelumnya. Pada halaman ini ada 1 

button yaitu login. Namun bila user belum memiliki akun maka harus membuat akun 

baru dengan kembali ke halaman  signup. Tampilan halaman login dilihat pada Gambar 

5. 

 

Gambar 5 Tampilan  Halaman Login 
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Tampilan Halaman SignUp 

Halaman signup adalah halaman ketika user membuat akun baru pada sistem. Terdapat 

sebuah formulir yang wajib diisi dengan data yang valid. tampilan halaman  signup dapat 

dilihat pada Gambar 6 dibawah ini. 

 

Gambar 6 Tampilan  Halaman SignUp 

 

Tampilan Halaman Paket wisata  

Halaman Paket Wisata adalah halaman ketika user masuk ke selama system ingin melihat 

beberapa paket wisata yang tertera di system. Tampilan halaman paket wistata dapat dilihat 

pada gambar 7 dibawah ini.  

 

Gambar 7 Tampilan  Halaman Paket Wisata 
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Halaman Tampilan Hotel 

Halaman Hotel adalah halaman ketika user masuk ke selama system ingin melihat 

beberapa hotel / akomondasi yang di tersedia di system lambar tourism. Tampilan halaman 

Hotel dapat dilihat pada gambar 8 dibawah ini.  

 

Gambar 8 Tampilan  Halaman Hotel 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan pembahasan diatas, maka telah dihasilkan Sistem Informasi Pariwisata 

Daerah Kabupaten Lampung Barat, dimana sistem tersebut dibuat dengan menggunakan 

editor utama sublime text dan MySQL sebagai databasenya. Pembangunan Sistem 

Informasi Pariwisata Daerah Kabupaten Lampung Barat digunakan sebagai alat bantu 

dalam penyampaian informasi kawasan wisata dan budaya yang ada di Kabupaten 

Lampung Barat. Sistem Informasi Priwisata Daerah Kabupaten Lampung Barat merupakan 

salah satu bentuk promosi pariwisata yang ada di Lampung Barat, agar menarik para 

wisatawan untuk berkunjung ke Kabupaten Lampung Barat. 
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